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Hangszórók 
LAPSÉNTEKŰSAÉBI 4 rÁNSTA COMBADA - sz euororr TKÓDEXTITKA : 5.240 


J-351 AV aktív hangsugárzó multimédiás számítógépek . játékos módszer az olv i 

GSM pld ka [log íetololo lelt MATEMATIKAI ÖSSZEFOI HWA 2.900 
J-511 AV aktív hangsugárzó h § Enciklopédia és példatár 
g" és 1,5"-os, 100W PMPO 7.900 TEL SZ TR EJB érettségire és felvételire készülőknek 
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Klubtagsági kártyával (6000 Ft) további kedvezmények: 20 94- a CD ROM árakból, 2-5 9 a hardver árakból . 5- 
Az árak az ÁFÁ-t nem tartalmazzák. a 
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Közhírré tétetik! 







Az előző összevont lapszámunk megjelenését követően, a 
nyáron végre megtartottuk az idei első sorsolást előfizető- 
ink között. A főnyereményt, vagyis az 50.000 Ft készpénzt 
Varga Sándor budapesti előfizetőnk nyerte, akinek azono- 
sító száma: 950020523. Gratulálunk! 

Azonban nem kell csüggedni, még bárki nyerhet. Folytató- 
dik a nagyszabású PC ULTRA előfizetési akció! Újabb sor- 
solás még Karácsony előtt várható előfizetőink között, me- 
lyen ugyancsak 50.000 Ft várja gazdáját! Változatlan sza- 
bály, hogy mindenki részt vesz a sorsoláson, akinek leg- 
alább féléves előfizetése aktuális a sorsolás időpontjában. 
A további részletekről idejében szólni fogunk. 

A lap ára egy 50-essel emelkedett, azonban az előfizeté- 
si díj 1 évre továbbra is 2.376,- Ft, vagyis 198,- Ft/db . Mi 
előre megmondtuk: megbokrosodott világunkban kevésbé 
tartjuk valószínűnek, hogy a lapnak év végén is 198,- Ft 
lesz az ára. Előfizetőink viszont biztos, hogy az előfizetés 
teljes időtartama alatt azonos áron juthatnak hozzá a lap- 
hoz, nem beszélve arról, hogy nem kell hónapról hónapra 
vadászni a hírlapárusoknál, hanem házhoz jön a külde- 
mény. 

Tergyészétesen nem csak ezért érdemes előfizetni. 

Mint, ahogy az ebből a számból is kiderül, őrült sorsoláso- 
kat szervezünk, illetve szerveznek cégek is lapunkon ke- 
resztül, melyeken havonta 50-100 ezer Ft értékű ajándékot 
is nyerhetsz. Nos, az előfizetők esélyei az előfizetés időtar- 
tamával arányosan nőnek. Ez azt jelenti, hogy féléves elő- 
fizetés esetén 2x-es, éves előfizetés esetén pedig már 4x- 
es eséllyel indulhatsz a pályázatokon, vagyis neved ezzel 
arányosan többször fog szerepelni a kalapban. 

Az előfizetés rendezhető közvetlenül a kiadóban, az előfi- 
zetési díj feladható Belföldi Postautalványon, vagy átuta- 
lással is teljesíthető az impesszumban közölt bankszám- 
laszámra. A pénz beérkezése után megjelenő első számtól 
tudjuk postázni a lapot. 

Ha a PC Ultra előfizetője, esetleg csak vásárlója vagy, nem 
hiányozhat a lap mellé a mostanában megjelenő CD Ultra 
96/1. kiadványa sem! Bővebb információt a CD-ről a 9.ol- 
dalon, illetve a hátsó borítón találhatsz. 

Ami viszont lényeges: A CD fogyasztói ára: 958,- Ft. A PC 
Ultra előfizetői további 100 Ft kedvezményt kapnak, va- 
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2 tesztablak "let EY ek hogy a játék SEGerj szül minimum 
mil hardver (illetve Win-. azások esetén szoftver) szükséges, azaz ja a 
3 cgyáltalánmin hajlandó elindulni (az ajánlott ennél nyilván sokkal jobb). Alatta.) Minimum hardver: Pentium 133, 
ljátok, hogy a játékot ki adta ki, a Tesztpéldánynál pedig azt, hogy a gyár- 1256 MB RAM, 8x CD-ROM 
. tó vagy pedig valamelyik hazai CD-forgalmazó bocsájtotta rendelkezésünkre 
(ha itt nincs semmi, r a játékot megvettük — ez azért aránylag ritka eset ő 
; jEv NEE ESNE Tt je ZÁSA tt ig. osztályoz. Kiadó: Fun Soft Ltd. 
, amit a csillagok jele: Éz ratika és a Hang értelemszerűen a játél ja új ú 
. grafikai és zenei megvalósításáról alkotott véleményünket jelzi (utóbbi alatt ] TeSztpéldány: Drink or Die BBS 
ES EGTETN a zene és a Ke ee összességét értve). s KT AEK —————————————— 
tiszt igitalizált is, ilyenkor természetesen vagy nem lesz értékelve a sz 
produkció, Mb pedig csak a minősége. A Design jelzi ho hogyan sikerült ! Grafika: ENBNENEI EIETET 
a szerzőknek összepasszintania az s részeket kezelhetőség és look szem- Hang:  KNKEEN  BRNMEEI 
I pontjából, azaz szem-szájnak-joysticknek mennyire kedves a mű. Az IO mu- 3 méne 
3 falja hogy a játék mennyire veszi igénybe a ját szürkeállományát, az Ult- Design: EE L.J 
ra-kölyöl Het az overall, ami most kivételesen nem felsőruházatot jelent, IG: — TRIBBLTBE ERB IE IE IEEI IE ET 
hanem az nos véleményünket a játékról. Remélhetőleg lírai gesztusaival a 
jól visszaadja a lelkünkben fortyogó érzelmeket... 
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Köszöntünk mindenkit a kicsit össze-vissza megjelenő PC 
Ultra c. majdnem-havilap augusztus-szeptemberi, ezúttal nem 
összevont, de egy picit drágább árfekvésű, jobbírosszabb:) minő- 
ségben piacra kerülő 7. s: ban. Huhh. A nehezén már túl is 
vagy , most már nincs is más hátra, mint hogy magyarázzuk 
a bizonyítványunkat. Kicsit a káosz uralta a nyár folyamán a 
szerkesztőséget, amit még mindig nem hevertünk ki telj , de 
remélhetőleg most már minden szépen visszaáll a rendes kerék- 
vágásába. Történt ugyanis, ho: e, adminisztrációs hiba foly- 
tán az 5-6. összevont számunk alig 2 hétig volt árusításban, 
emiatt a nyaraló olvasók többsége nem tudott hozzájutni. sit 
van belőle bőven a szerkesztőségben, mindenkinek tudunk kül- 
deni, aki lemaradt róla. Sőt, az első 6 szám együtt kedvezménye- 
sen rendelhető meg a 23-24. oldalról kivágható levlap előlapján 
megadottak szerint. Visszatérve a zűrzavarra. Épp, h. te- 
metkeztünk a CD Ultra összeállításába, majdnem szó szerint 
betemettek bennünket. Hogy érthető legyen, kis szerkesztőségünk 
környezetében július közepétől általános csatornarendszer-fel- 
újítás kezdődött. Aki mostanában járt a Bp.XI.Vásárhelyi P.u. 
környékén, az maga is tapasztalhatta a háborús viszonyokat, jó 
ha boka- és kéztörés nélkül megússza, aki át akar bukdácsolni a 
Bartók B.u. és a Fehérvári u. között, nem beszélve a kőtörők 
álomba ringató zajától. Azután jöttek az egyre Gyakosák áram- 
szünetek. Nincs jobb annál, ha 10-20 perces munka elszáll, azu- 
tán 30 perc áramszünet. A nehézségeket kihevertük, a szerkesz- 
tőség környezetében már csak a "szagok" emlékeztetnek az elmúlt 
hetek iz; aira, s lassan, de biztosan elkészült a CD Ultra 96/1, 
illetve a Ultra jelen lapszáma is. Előfizetőink most mosolyog- 
hatnak egy kicsit, nekik nem kell egy 50-essel mélyebbre nyúlni a 
zsebükbe, sőt ezután sem kell, hiszen előfizetéssel az újság ára 
továbbra is 198,- Ft marad. A minőségen már egy kicsit lehet 
vitatkozni. Az előző számig használatos papír nem aratott osz- 
tatlan sikert az olvasók körében. A leggyakoribb panasz az volt, 
hogy elolvad, ragad, nincs tartása. Nyilvánvaló, hogy egy lap 
minősége különféleképpen javítható, ám ez általában kihatással 
szokott lenni a lap árára is. Lehet, hogy meg fognak oszlani a 
vélemények, de úgy ítéltük meg, a fekete/ fehér oldalakra beveze- 
tendő Fi zfőptese Etel papír is jobb az eddig használatos finn 
LWC-nél, az általunk mesi lezettek 90 90-a ezen a véleményen 
volt. Ugyancsak vitára ai tt okot a színes-fekete/ fehér oldalak 
aránya. Nos, ismét csak egy közmondás: "Addig nyújtózkodj, amed- 
dig a takaród ér! A kérdőívek eredménye, a levélírók véleménye, a 
kiállítások tapasztalatai is mind azt igazolták, hogy a lapunk- 
ban az információ az érték, és nem a színes képek ége (ez 
egyébként az előző sZ használatos papíron valóban nem 
mindig felelt meg az elvi; knak). Célkitűzésünk el 
tehát a SZÖTEBÉSB információközlés, természetesen azokat az anya- 

okat, ae látványa fontosabb, ezután is a színes oldalakon 

Ms zlényeges dől dt hátra, a lapunk 1 kai 

lényeges dolog maradt hátra, a laj terjesztésével 

csoltban felmerült bióblétnák. A napo an elemeztük dápcinb 
terjesztési eredményeit megyei bontásban, és megdöbbentő ada- 
tokra leltünk. Miután úgy gondoljuk egy kiadónak jogában áll 
beleszólni lapja terjesztésébe, ezért felvettük a kapcsolatot a vi- 
déki igazgatóságokkal a lap példányszámának optimális "belö- 
vése" tárgyában. Elképzelhető teát hogy egy egy ében az 
eddiginél kevesebb, másokban több lap lesz a sek soknál. 
hírlapáru- 





Azok számára, akiknek esetleg n. lenne lap: 
soknál való beszerzése, javasoljuk az előfizetést, mert a 
továbbiakban éves szinten mint. 600 Ft m. rolható, más- 
részt nem kell kutyagolni az újságárustól a másikig, hogy 
megvásárolhasd a lapot. 

Reméljük lapunk új formájában is elnyeri tetszéseteket! 


A Szerkesztők 













A kiadó ügyviteli munkáit az ECO! 
A kiadó hivatalos hardver szállítói: MIXIM 
Tördelés, színbontás: COM-WARE Kft., 
Nyomás: Zrinyi Nyomda Rt. (96 256: 
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Valahol a sivatagban: 1995 


A radarok valamit érzékeltek, 
nem lehetett tudni, hogy mi az, 
csak abban lehettek biztosak a 
bázisban, hogy nem hazai 
egységekről van szó. Beindul- 
tak a szirénák, vörös jelzés... 

Hardstone és a testvére éppen 
beszélgettek, ami elég furcsa 
volt az ő helyzetükben, mivel 


menoszeszen 





általában semmi idejük sem volt 
ilyesmire. 

-Mi a baj veled öreg? Olyan 
furcsa vagy mostanában. 

-Á, ne is kérdezd! Elegem van 
már ebből az egészől. Most már 
olyan más, mint régen volt... 
-Pedig te jobban akartad annak 
idején, emlékszel? -szakította 
félbe Mich a tesvérét. 

-Igen, de most már mások a 
vágyaim. Családot akarok 
alapítani, feleséget akarok, 
gyerekeket, meg egy kutyát, 
amit rugdosni lehet. -mondta 
Mick egy kicsit szomorkásan. 
-Jesszusom ne is mondd, elég 
ha csak rágondolok, és már 
rosszul is vagyok. 

-Kérlek ne mondd ezt, éppen 
elég bajom van így is. 

-De... 


Mich nem tudta befejezni azt 
amit mondani akart, mivel 
hirtelen meghallotta a riadójel- 
zést. Egykük sem tétovázott, 
felhúzták a ruhájukat, és meg 
sem álltak a gyorseligazításig. 
-Jól van emberek, nem kell 
izgulni, csupán egy hagyomá- 
nyos ellenőrző körút lesz. A 
feladat egyszerű, megnézitek, 
hogy mi a fene az amit a radarok 
érzékeltek, és jöttök vissza, ha 
valaki rátok lőne, akkor az egyes 
parancs lép érvénybe. Van vala- 














! "mi"kérdésetek? Nincs, akkor 


leléphetnek! 
EGE 






Jigyorogya nézte, ahogy 
8 helikopterét 


együtt, és ő s.d 
sosem hagyta 
cserben. Jobban szerette a 
gépét, mint bárélyik 


barátnőjét ez-előtt. Mickegy 45 
kicsit komoran vette fel a a 
B 


védő-sisakját, ránézett a 8" 
legutolsó — technológia 
szerint felszerelt harckocsira, és 





szomorúan állapította meg, 
hogy megint háború lesz, megint 
embereket kell majd megölnie. 
Elhatározta, hogy ezután a 
küldetés után leszerelteti 
magát, elege van már az 
egészből. 

-Apache egyes, veszi az adást? - szólt 
egy unalmas hang a rádióból. 
-Itt Apache egyes, minden 
rendben! 

-Yankee kettes, veszi az adást? - 
hallotta Mick a fülében a 


mzntaszutég 





ús 
ta 


ő 


; 
kérdést, at 4 etes 


-Igen, indulhatunk ! A két testvér, 
olyan közel egymáshoz, ahogy 
azt csak lehetett hagyták el a 
bázis hangárjait. Egy helikopter, 
és egy harckocsi, teljesen 
felszerelve, legyőzhetetlen 
párost alkottak, ha értették a 
dolgukat. Nem is olyan messze 
tőlük balra és jobbra volt még 
két ugyanolyan csapat mint ők, 
mindannyian jók voltak, talán 
túl jók egy ilyen egyszerű 
küldetéshez. 

Öt perc múlva már el is érték 
azt a pontot, ahol az objektum- 
nak kellett volna lennie, ehelyett 
mit találtak? Semmit. 

-Mi a fene ez Mich, te látsz 
valamit? 

-Nem, semmit ez nagyon nem 
tetszik nekem, semmi sincsen 
a radaron, ahhoz meg túl sötét 
van, hogy elég messzire ellás- 
sak. 

Ekkor Mick hirtelen nekiütközött 
. valaminek. 
Szemeit kime- 
resztve hihetet- 
len látvány tárult 
a szeme elé, egy 
ház állt előtte, 
: aminek az olda- 


félesé ki. 
Ez a cső fogta 
;. e magát és elkez- 


dett a harckocsi 
felé mozogni. 





S -A francba, 
ez egy lő- 
állás! -üvöltötte Mick. 
Szerencsétlen teljesen 
Ja pánikba esett, és nem 
2" gondolta át a helyzetét, 
S betöltötte a harckocsi 
ágyúját, és üvöltve maga 
elé lőtt egyet. Pont jókor, mivel 


él 
a 
me 


a lőállás is már lőni akart, 
amikor a közvetlen közelről jövő 
robbanás teljesen szétszakította 
az épületet. Hirtelen csend lett, 
Mick arra ébredt, hogy minden- 
honnan lövöldözéseket hall, és 
a kocsija teljesen tropára ment. 
Még szerencse, hogy ilyen erős 
volt a páncélzata, különben nem 
élte volna túl ezt az őrült csele- 
kedetet. Kiugrott a kocsiból, és 
elkezdett futni, ekkor valami 
elkapta a lábát, és lehúzta a 
föld alá, azt már nem érezte, 
amikor valaki hátulról leütötte. 
Hirtelen azt hitte, hogy meghalt, 
pedig csak fogoly lett. 

Mich üvöltve, könnyes szemek- 
kel nézte végig, ahogy a 
testvére egy halálos lövést 
ereszt az előtte lévő épületbe. 
Nem tudott semmit sem tenni, 
mivel ha lő egyet, akkor lehet, 
hogy Mick harckocsiját is 
eltelálja, és azt még ő sem tudta 
volna elviselni. Elkeseredése 



















rövid ideig tartott, tudta, hogy 


F Los Angeles: 1998 





Már alig volt benzinje, amikor 
a bázishoz visszaért. De ez a 
kis apróság eltörpült ahhoz ké- 
pest, ami Mich szeme elé tárult. 
Az egész bázis a tűz ihalálos 
markában égett, a felfelé száló 
füst, sok embernek a lelkét vitte 
magával, ki tudja, hogy hová. 
Mich teljesen összteűott 
lelkileg... 86 
b 


Amerika óriási vesőüíiben 
volt. Egyfajta terrorszervezet 
fenyegette az országot, és bár 
mindenki tudta, hogy az 
amcsikkal senki sem veheti fel 
a versenyt, ezek ai t 
nagyon megerősödie 
rosszabb az vol 
harcoltak, mint az 
az "eszközeik 
fejlettebbek voltak."6 
tudta, hogy ki a ve: 
tudták, hogyha elkapják; akkor 
ennek az egész őrületneki 
lesz. 

Egy dzsip közelített a ki 
házhoz a sakal Mic 


ÉpREA a mesze tiltjáááő 
KE MIGHSHE fdélöne 2 
két é-te a markáns arcú tiszt, 


azután, hogy odasétált Mich- 

hezi £ 

-Iigei it akar? 

c nagy vesztlibék van, 

és szükségünk van a mai 
4 a 












segítségére. 

-Viccel, én nem tudo: 
megmenténi az országot; hátmi 
vagyok én Isten? 

i -Nem, de mil isfőtt 
volt annak a bizonyos 
bázisnak az elpusztítá- 
sánál, és a kémeink azt 
állítják, hogy az ott lévő 
szigorúan titkos tervek 
nem égtek el, hanem 
el lettek lopva. 

-Igen, és nekem mi 
közöm ehhez? - kér- 
dezte Mich éreklődve. 
-Ugye a maga testvére 
is ott halt meg abban a 
csat... 








nem szabad engednie, hogy az 
érzései eluralkodjanak rajta, 
harcolnia kell. Egész végig csak 
a botkormányon lévő ravaszt 
huzogatta. Folyamatos robba- 
nások kísérték Mich helikopter- 
ét. Furcsa, hogy a pilóta nem 
látta ellenfeleit, mégis sokat 
megölt közülük ebben az 
értelmetlen össze-vissza lövöl- 
dözésben. Az utolsó lőszer is 
elfogyott, a gépen szinte egy 
. centi ép rész sem mi mivel 
a földön lévő állások A rltköt. 
lőtték a kamikaze helil 

Tertekiehnek maradt még annyi 
Le SleSt hogy visszafor- 

duljon. Útközben látta, ahogy a 
társait egymás után lelövik, 
senki sem maradt életben, a 
testvérével együtt. 

































-Vigyázzon, hogy mit beszél, 
öregem! Igen, ott! 

-Csak azért, mert Mick életben 
van, csak egy kicsit megvál- 
tozott, ő lett a szervezetnek a 
vezére. 

Michnek nem kellett kétszer 
mondani, a dzsip már úton is 
volt, csak most két személy ült 
benne... 


Ugy látszik mostanában 
álandóan ilyen marhaságok 
járnak a fejemben, lehet, hogy 
le kéne cserélni. Szóval ez a 
leírás arra készül, hogy . 
bebizonyítsa nektek, hogy azért 
az Amiga is tud ám valamit. Igaz 
azért nem olyan sokat, de 
sokkal jobb gép, mint amilyen- 
nek sok Pc-s tartja. Ezt különben 
csak azért írtam le, mivel ez a 














játék, már ősidők óta létezik 
Amigára, és én annak idején 
marha sokat nyomultam vele, és 
nagyon a szívemhez nőtt. Azóta 
a Vision megcsinálta a másik 
kedvenc játékomat, az Overkillt 
is, ami egy autóversenyes játék, 
és eszméletlenül kellemes per- 
ceket, órákat, napokat, heteket 
tud nyújtani az embernek. De 
ne evezzünk más vizekre! 
Emlékszem, amikor ez a játék 
még új volt, nem volt szokvá- 
nyos, hogy még a mezei 
szutyvadék (kösz RAT) játé- 
kokban is digi szövegekkel 
beszél mindenki, hát még a Ray 
acelt képek és animációk is 
jesen ismeretlenek voltak az 
emberek számára, bár az esti 


níradókban és 





























i . már igazán elvárha- 
tó. Az ő játékaikat a tökéletes 
angeffektek és 
"Nem csi 


valami sok játékot, de azok 
mindig nagyon jókra sikered- 
nek. A mostani produkcióban 
egy magányos párost alkotunk, 
akik egy egész hadseregnyi 
armadával veszik fel a remény- 
telen(?) kűzdelmet. De nem kell 
izgulni, az ellenfelek intelligen- 
ciája, reflexei olyan rosszak, 
hogy fel se vehetik a versenyt 
velünk, a leklónozott Schwarze- 
negger palántákkal. A párost 
egy helikopter, és egy harckocsi 
alkotja. A helikopter logikusan 
a jobbik gép, a harckocsit 
valószínüleg csak azért rakták 
bele a játékba, hogy legyen 
mivel elveszíteni az összes 
életünket, szóval eléggé shit, de 
sok gyakorlással már használ- 
ható. 

A játék egyik érdekes és 
izgalmas része a küldetések 
előtt megtalálható shop, ahol 


kedvenc gépeinket brutalizál- 
hatjuk fel. A vásárláshoz 
szükséges zsozsót, mindig egy 
meghatározott épületben talál- 
hatjuk meg. Ezeket igen 
egyszerűen felismerhetjük, 
mivel jó nagyok, és a szétlö- 
vésük után, egy kis érmét 
hagynak maguk mögött. Ezeket 
az érméket mindig gyűjtsük be, 
még az életünk árán is, mivel 
elég hamar eltűnnek, és életből 
van elég, de a medálokból elég 
kicsi armada fog várni minket. 
Sajna a játék vége felé már nem 
árt, ha mindenünk kakaón van, 
tehát: éremre fel! Most pedig 
egy kis fegyverismertetés követ- 
kezik: 


Heli: 


. Alapfegyevrek 


Chain Gun: ezt igazán csak a 

játék elején fogjuk használni, 
éppen ezért a gyúrást ezzel 
kezdjük meg. Hármas erős- 
ségben már elég hasznos, az 
embereket a legmó-kásabb 
szétgyakni vele. Egyébként jó 
tulajdon-sága, hogy 
levegőben és 
szárazföldön egyaránt 
lehet használni, ami 
mondjuk marhára logikus. 
Rockets: őt nagyon 
szeressük! Nagyon brútá- 
lis fegyver, csak megvan 
i az a marha rossz tulajdon- 
sága, hogy hamar elfogy. 
Minden célpontra lehet 
vele lőni. 

Air to Ground: ez a 
fegyver akkor lesz igazán 
brutális, amikor már hármas 
erősségű, mivel ekkor 
célkövetős, éssígy nincs 
előlünk menekvés. 

Air to Air: logikusan ezt a 
gonosz, és marhára idegesítő 
helik ellen lehet bevetni, sőt 
kötelező, mivel ha nem 
vagyunk gyorsak, akkor elég 
hamar válik majd belőlünk 
műtrágya. 

Napalm: nem sok értelmét 
láttam a játék során, a Super 
Napalm sokkal jobb, 
egyébként hatása abban 
nyilvánul meg, hogy az 
alattunk lévő terület pukkan 
egy nagyot, aztán csak a 
csönd marad majd utánunk. 

Air Strike: mint minden játék- 

ban, itt is nagyon erős, főleg a 

hármas fokozazú. 


Másodlagos fegyevrek 


Mega Missile: szegény eléggé 
shit, bár hatásos, mivel ez egy 
olyan rakéta, ami nem robban 
fel, csak megy előre, és 
mindent kinyír, ami előtte van. 

Super Napalm: azt hiszem 
egyértelmű, hogy ő a kedven- 
cem. Ellőve egy ilyet az fog 
történni, hogy negyvenöt 
fokban előttünk mindenki 
kinyiffan. Jó tulajdonsága, 
hogy míg éppen kifelé lőjjük, 
irányítható... 

Bomb: ...ssss...bummmmmmm, 
és sokan meghalnak. Elég 
kaki, meg lassú. 


Tank: 


Alapfegyverek 

Chain Gun: ugyanaz, mint a 
helinél, csak sokkal nagyobb 
szükségünk lesz rá. 

Shells: nagyon erős robbanó- 
rakéta, ne lőjünk vele felesle- 
gesen, mert hamar elfogy. 
Napalm: iszonyatosan hatásos, 
csak sajnos közelről tudunk vele 
sebezni, és ebben a játékban az 
már rég rossz, ha közel vagyunk 
valakihez. 

Air Strike: detto... 


Másodlagos fegyverek 
Ground to Air: ezt minnél 
hamarabb fejlesszük ki, mivel 
akkor a helik prédájává fogunk 
válni. 

Mega Missile: ugyanaz, mint a 
helikopáternél. 

Mine: ...csatt...tik, tak, tik, tak, 
bummmm...semmmit sem ér. 





Röviden(?) ennyit a fegyverek- 
ről, ja még van valami. A külde- 
tések előtt be tudunk állítani 
néhány dolgot a fegyverekkel 
kapcsolatban. Mind a helinek, 





mind a tanknak vannak fegyver- 
Minimum hardver: 486DX, 4MB RAM, 
2XCD-ROMSB,GUS 
Kiadó:Vision 
Tesztpéldány: Automex Kft 
Grafika: ma HHE 
Hang: u HE 
Design: h HERA 
IG: ("7 BEER HA JER BR ER EI EE EH 
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silói, amik sajnos végesek. 
Ezeknél tudjuk beállítani, hogy 
mit akarunk magunkkal vinni. 
A helinél azt ajánlom, hogy két 
Air to Groundot, egy Air to Airt, 
egy Rocketst és egy Air 
Strikeot vigyetek magatokkal, 
másodlagosnak pedig a 
nagyon RULEZ Super Missilét. 
A tanknál már nehezebb a 
dolog, mivel kevesebb a hely. 
Én két Shellt és egy Air Strikeot 
szoktam magammal vinni, 
másodlagosnak meg az Air to 
Airt. 

Itt a végére már lenne néhány 
jó tanácsom, aztán végre meg 
fogtok szabadulni tőlem. Tehát 
ne felejtsétek el, hogy a játék 
alatt körübelül négyszer csak 
a tankkal lehet majd megcsi- 
nálni a küldetést, ezért nem árt 
szegénykének fejleszteni a 
fegyvereit. Az igazi forró hely- 
zetekben először a heliket 
nyírjátok ki, miközben persze 
az ágyuk elől jobbra balra 
sztréfeltek. Lehet, hogy hülyén 
hangzik, de meg lehét csinálni. 
A tankkal vigyázni kell, hogy 
azokba az agyalágyult bokrok- 
ba ne akadjatok bele, mivel 
elég nagyokat lehet cumizni, ha 
nem vigyáztok. Mondjuk nem 
igazán értem, hogy egy több 
tonnás tank miért nem tud 
letaposni egy kis bokrot, de 
mindegy, biztos keményítővel 
ültették el őket. Nagyon be kell 
gyakorolnotok a tank csövének 
a mozgatását, különben 
NYEKK! És végül (soha se 
kezdd a mondatot éssel), 
törekedjetek arra, hogy min- 
dent lőjjetek szét, mert külön- 
ben sosem fogjátok megdön- 
teni a rekordomat... 






CA$H / Mortal Team 8 
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Master of Magic, 2 deci 
Civilization, egy csipetnyi új öt- 





let. Elkészítése : A szeletelt 

Master of Magicet szórjuk bele 

a turmix gépbe, majd öntsük fel 

a Civilizationnal. Szórjuk meg a 

tetejét az új ötletekkel, és mixeljük 

meg alaposan 4-5 percig. Lehűtve, 
csiszolt Sierra tányérokon tálaljuk. 

Jó étvágyat! 

Ez lenne a rövid receptje ennek az 

új Sierra stuffnak, ami a Rise and 

Rule(z) of Ancient Empire nevet 

viseli. A program új, friss és ropo- 

gós, de ennek ellenére semmiféle 
újdonság nincs benne. Na jó, egy- 
két dolog azért van...Mindenki kita- 
lálhatta már, hogy egy strategy 

game-val állunk szemben, ami a 

majmolásnak köszönhetően jól si- 

került. Bele vagyok szorítva egy 
oldalba, úgyhogy talán ugor- 
junk egy fejest a progiba. 

A telepítés után (A program 

Windows alatt hajlandó csak 

mászkálni) remélem minden- 

ki eligazodik eme két lehető- 
ség között : New és Load! 
Game, New Game után vá: 
lasszuk ki azt a népet, ame- 
lyikkel végig akarunk nyomul- § 
Ja, még le sem írtam hogi 
miről szól egyáltalán a játék. A 
i kultúrák élete és kűzdel. 
"valósulnak meg valame: 

é taskunkban. Na, ennek 
megfelelően választhatunk 
népet, úgy mint Görög, Egyip- 

stb. Be kell állítanunk a 

sok számát, max négy, vala- 

§ d n human player és ki 

"legyen a gép által irányítva. Lehet 

épnél több human player is! 
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"itt is nyomulhatnak. Kis töl- 
bejön a játékképernyő, 


verziója, a kis téglalap- 

t hivatott jelezni, hogy éppen 
. vagyunk most. Felül van há- 
II-down menü(File, Game és 
egyértelműek. A jobb- 
s mezőben van egy- 

attól függően, hogy 
lenfelet választottunk. 

zeket itt ki lehet jelölni, ha 

lami üzenetet akarunk 

A ik küldeni. Lejjebb egy 
A kicsivel újabb gombok vá- 
7343 rakoznak nyomkodásra. 
4 ől lefelé : követ- 
kező egység/követ- 
"kező város - hogy me- 
49 lyik aktív éppen az at- 
5 tól függ, hogy egysé- 
gen vagy városon va- 
gyunk. A földgömb ikon 
behozza nagyban a tér- 

15. képet, rajta kijelezve 
: városainkat valamint 
igységeinket. A követ- 
kező gomb visszavisz 
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hogy min állunk éppen (városon 

vagy egységen). Az adott egység- 

re/városra vonatkozó adatokat je- 
lezi itt ki a program. Bővebben ké- 
sőbb. 

Városok: Ha ráklikkelünk valame- 
lyik városunkra, akkor bejön egy 
új képernyő, a városé. Ja, most 
jut eszembe ha rávisszük vala- 
mire a kurzort és otthagyjuk egy 
pár másodpercre, a program ki- 
írja, mi van ott vagy mi az. A kép- 
ernyő nagy részét a város látké- 
pe foglalja el. Itt láthatjuk megépí- 
tett épületeinket és a védelemre 





















Látod kisfiam ? Az lesz ott a papa 
piramisa ! 


beállított egységeket. Alul a pa- 
nel több magyarázatra szorul : Bal 
sarokban a kaja ellátást látjuk. 
Hogy mennyi van elraktározva, 
mennyi kell a katonáknak, és 
mennnyi a népnek, mind- 
mind különböző kaja iko- 
nok mutatják. Jobbra 

g t látjuk, hogy 
mennyi táp jut a tudomány 
fejlesztésére. Minél több 
könyvecskét látunk, annál 
több. Még eggyel jobbra 
"az épületlegység gyártást 
udjuk lerendezni, jobb 
szélen pedig a nyersanyag 
és. ; kijelzője van. A 
! kzésók még hátra- 
ve Középen-fent az em- 
"berkék mutatják a populáció mér- 
tékét, lent pedig azt tudjuk beállí- 
tani, hogy mennyit szánunk a ka- 
jatermelésre, a tudományra, a 
gyártásokra és a nyersanyagok- 
ra. Ezt úgy tudjuk megtenni, hogy 
rákattintunk valamelyik csík mel- 
letti kis ikonra, lenyomva tartjuk 
. az egeret, és jobbra-balra húz- 
gálva beállítjuk a kellő mértéket. 
Egyébként szintekre van osztva 
a fejlődés, tehát : meg kell építe- 
nünk minden épületet (kivéve a 
City Wallt, az opcionális), 
ezekután készen vagyunk egy 
szinttel. Utána kezdhetjük elölről, 

vagyis megint meg kell építenünk 
azokat az épületeket, amiket már 
. egyszer megcsináltunk. Persze 
egyre több és jobb új egységet 
tudunk majd csinálni közben, stb. 
Összesen három szint van, utá- 
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(OFANCIENT EMPI 


na nem tudom, hogy lehet-e va- 
lamit még csinálni az adott város- 
ban, mert még nem tartok ott... 
(Kunci: Jó kifogás). Ha a 
production displaynál a kalapács 
piros négyzetben van, az azt je- 
lenti, hogy kevés az építőmun- 
kások száma, tehát állítsuk át 
egy kicsit a csíkokat. A város- 
okról még annyit, hogy mi van 
akkor, ha a ktéren nyomunk 
rá egyre (duplával pedig beme- 
hetünk a városba). A panelen lát- 
ható adatok jelentése (balról jobb- 
ra) : kaja, egészség és morál. A 
következőben a bentlevő 
) egység(ek)et hesselhetjük 
! meg, majd a tudomány állásá- 
I ról kapunk infót, végül pedig 
) arról hogy minek az elkészí- 
tésével küszködnek éppen em- 
.] bereink. Ezt innnen is meg tud- 
5 juk változtatni. Alul pedig a po- 
puláció mértéke. 

Tudomány: A tudomány eb- 








2 3 ben a programban több részre 


van osztva, mégpedig 
cs general, sage, engineering, 
§ medicial, martial. Ha majd tu- 
dunk Philosophereket gyárta- 
ni, azok tudnak a városok kö- 
zött tudományokat cserélni, sőt 
valamilyen fighter egységgel 
utat építeni. A különböző tudo- 
mányágakat ugyanolyan csíkok- 
kal tudjuk állítgatni, mint a város- 
ban a kaját/tudományt/munkáso- 
kat/nyersanyagot, méghozzá 

























Tápolom a városom... 


úgy, hogy rányomjuk a városban 
az Academyre, és az előugró kis 
ablakban tudunk állítgatni. Ja, jó 
hogy eszembe jut, diplomácia is 
helyet kapott a játékban, méghoz- 
zá a jobbra levő függőleges sáv 
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f ban elhelyezkedő ikonok 
§ formájában. Először ki kell 
TT CG jelölnünk valamelyik ellen- 


felet, utána mehet az üze- 
net, valamelyik gombbal 
(az ábrák a gombokon 
egyértelműek). 


Egységek: A panelen levő gombok 
jelentése, ha valamilyen egysé- 
gen vagyunk : kis lábacska-moz- 
gás valahová. Gyakni is ezzel le- 

het mert ha csak simán rányo- 

a NN ei 
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De fater ! Na, 

a piramis ? 
munk az ellenségre, akkor csak 
infót ad róla. Háromszög alakú 
ikon : Patrol járatot szervezhe- 
tünk vele. Hordó ikon : beássa 
magát az egység, és jobban vé- 
dekezik. A városba is így lehet 
befagyasztani az egységet. Van- 
nak még különböző gombok, de 
ezek csak bizonyos egységek- 
nél aktívak, pl. csak a telepesek 
tudnak várost létrehozni, stb. A 
következő ablakban a panelen az 
egység típusa látható, valamint a 
health/morale/guality kombináció. 
Az utolsó ablakban pedig, hogy 
hány és milyen fegyverzetű egy- 
ség van összecsapva egy ikon 
alá (mármint összevonva). 






hol van már az 


A végére maradt egy kis értékelés 
Nem rossz, sőt még jó is a progi, 
csak hát tiszta copy az egész. Hiá- 
ba, nincs új a nap alatt... A legna- 
gyobb negatívum viszont az egész- 
ben, hogy a gép 2-3 percig is el- 
szórakozik a körével, képzeljük te- 
hát el, mi van akkor, amikor 3 gépi 
játékos ellen játszunk... Kb. 6-8 perc 
telik el a két körünk között. Ez bor- 
zasztó! Szerintem erre a program- 
ra senki nem fog túl sokáig emlé- 
kezni. 
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Minimum hardver: 486DX33, 8MB 


RAM, 2xCD-ROMSSB, GUS. 


Kiadó:Sierra 
Tesztpéldány: Automex Kft 


Grafika: ERNIE 
Hang:  HIHHN 
Design: IEEE 
IG: HEHE 








Hogy töltsd ki a csekket, ha ren- Kön tánlatunke 
delsz tőlünk valamit: yvaj p 
Évkönyv 93/94 
KA ESAE le illusztált csekkek közötti alapvető kü- [// ; Ára: utánvéttel 449,- Ft 

lönbség (azon kívül, hogy a sárga esetén nem kér- 2 sin zet ta 
nek tőled feladási díjat ho a Közlemény! ro- SeskKes előte petizetésselez el; Ft 
vat (vagyis amibe a T. OLAS eírja, hogy a pénzt PC-s játékok 4. 
mire adta fel) nem az elején, hanem hátul találha- üt Ára: uv.:699,- Ft 
tó. Nos, itt a gixer. Mi az OTP-ben nem kapjuk st § Előrefizetéssel: 599,- Ft 
csak a csekkek előlapjának fotókópiáját. Kéreti [ PC-s PC-s játékok 3 
tehát abban az esetben, a öbánzt rózsaszín Belföldi -s Játékok 3. 


Postautalványon adjátok fel a postán, hogy a ké- [// jálékok 4. Ára: uv: 649,- Ft 
he jelzett helyre, az összeg mellé is írjátok fel, Me Ket. Előrefizetéssel: 500,- Ft 


PHANTASMAGORIA 


ogy mire adtátok fel a pénzt (pl. hirdetés, előfi- jee eettete 
zetés, PC-s játékok könyvrendelés stb.), máskülön- a lsen ein 
bennem tudjuk elkerülni, hogy levelezgessünk ve- SEÜSZE TÉS 
led, éjen áruld már el, hogy mire adtad fel a 

pénzt. Ezért utólag is elnézést kérünk mindenki- 
tól, akit ez ügyben zavargatni fogunk, állítóla; 
Posta Elszámoló Központban már dolgozna 
HEZ EE megoldásán, de nem hiszünk benne, 

ogy ez a gond hamarosan megoldódna. 


1. kép: "Belföldi Postautalvány" a szerkesztők 





A piroson kb. ide, a sárgán 
meg értelemszerűen a sak $ [22 EYeTtTA 
"közlemény! rovatba írjátok K) B 
be, hogy mit rendeltetek! ks A PC-k hangja 
Ára: utánvéttel 1.499 ,- Ft 
sevtvi Csekken előre befizetéssel: 1.299,- Ft 
A piroson soha ne felejtsétek .. sz A PC-s játékok  EÖNYVSOroZat 5. kötete, mint könyv nem 
NANA EAST E jelenik meg! A könyv teljes szöveganyaga megjelenik 
11711041-20418533. . ; p a CD Ultra 96/1. CD-n. Akik eddig előfizették a könyvet, 
k választhatnak: vagy a CD-t kérik, 


2. kép: Készpénzátutalási megbízás" üldjük a befizetett 59 


Ilyen még tényleg nem volt! 
Jön a CD ULIRA 96/1. 


cCélkitűzésünk az volt, hogy egy - a maga nemében rendhagyó - CD-s kiadvánnyal 
lepjünk meg benneteket. Erre a meglepetésre várhatóan a napokban fog sor kerülni, 
Először nyár közepén akartuk kihozni, de rá kellett jönnünk, hogy a nyári pangás, 
nyaralások stb. miatt nem célszerű ez a döntés, így elcsúsztattuk ezt a nagy ese- 
ményt. Nem az volt a célunk, hogy csak azért adjunk ki CD-t, mertnekünk még nem 
volt. Pontosan ebből a megfontolásból valami egészen mást prezentáltunk, mint a 
hagyományos" CD magazinok. A kulisszatitkokból azt hiszem most már elárulhatunk 
egys mást: 
- Amit ma megvehetsz, ne halaszd holnapra, azonban amit ma már nem vehetsz meg, 
azt is megtalálod a CD Ultra 96/1 korongon: 
Fentvan a CD-n a Cov 1-5I., továbbá a PC- s játékok c. könyvsorozat 1-2. kötetének, a CoV Évkönyv91, "92, "95-nek, a Számítógépes 
Tippek és Trükkök Lexikonjának teljes szöveganyaga (beleértve a legendás CoVboy összes levelezését is, illetve egy full Getto gallery-t). 
- Amit szerettél volna megvenni, de biztos, hogy nem fog megjelenni. 
A PC-s játékok 5. kötetébe tervezett játékleírások, elsősegély és felhasználói infók megtalálhatók a CD-n. 
- SCENE MINDHALÁLIG 
Sajnos jelenpillanatban egyetlen hazai CD-s kiadvány sem támogatja komolyabban a hazai és külföldi scene-t. A CD 
Ultra kb. 400 MB terjedelemben tartalmaz scene témát, demot, zenét, gfx-et stb. (különös tekintettel a nemrég 
megrendezésre került Scenest 96 és FLAG96 party díjnyertes alkotásaira). Bemutatkozó anyagok, lemezújságok, 
team-ek bemutatkozására a CD-n lehetőséget biztosítottunk. 
- Internet 
HTMLL3-as browser, katalógus, több szolgáltató rendszerének kedvezményes kipróbálása és még sok minden más... 
- Felhasználói programok demoi 
Adobe Photoshop, Adobe PageMaker, Adobe Premiere, Adobe Streamline, Corel XARA, Corel Draw 6.0 
- Shareware programok (A szerkesztőség kedvenc utility-jei) 
A CD Ultra 96/1 fogyasztói ára 958,- Ft. Ha nálunk rendeled meg a CD-t, és a PC Ultra előfizetője vagy, 100 Ft-ot megspórolhatsz, ez esetben csak 858 Ft- 
ot kell fizetned a CD-ért. 
A CD megrendelhető a 23-24. oldalról kivágható, kifénymásolható stb. levlap segítségével, ez esetben mi küldünk csekket. Természetesen közvetlenül is 
előfizethető a a SZETKESZÜSÉSÜEN; postán belföldi postautalványon, vagy banki átutalással az impresszumban közölt bankszámlaszámra. 
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f tést az oly kitűnő háborús játé- " momentümot, ami már a Steel 
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partraszál- — Panthersbenis többször felza- . célpontokat); a Helpben. pédig o 
, lás utániné- varta falra: hiába nyersz meg van help azon gyengébb képes- 
met-jenki egy hadműveletet a kellemet- ségű játékosoknak, akiknek a 
csetepaté- — len körülmények JEEÁLt a  gyakorlásban sem sikerült meg- 
kat öleli fel, . végeredménytől függetlenül tanulniuk a kezelést; illetvesel 
kinézetre vi- , akkor is olyan összecsapás About azoknak, akiket életrajzi 
szontinkább " következik, mint ami a törté- adatok érdekelnek: v 
aSteelPant- — nelemben valóban lezajlott. "Minden csata előtt átrendezhet- 





hersre emlé- gzeyazi err] jük csapatainkjalapéri é: ; 
keztet, ari SÉSES KN szerinti felállítását, Ez útál seb 
azért kelle- hi ban nem mindig tökéletes, így " 


mes élmé- GEIEZ tehát bátran felülbírálhatjuk a 































nyeket idéz z program elképzelését a had: 

fel bennem. L rendről, lehetőleg, úgy, hogy a 

Ami igazá- 8 - § "messze helyezkedő alakulato- 
Mindenki fedezékbe! A Micro- ból szokatlan a játékban az az, j kat a várható frontvonal 
soft stratégiai játékot akar piac- ho: ütközetek realtime-ban 3 közelébe, és lehetőleg fede- . 
ra dobni... játszódnak, vagyis nem a rend- B zékbe helyezzük 7" 







£ ld he 
Az ember gyanútlanul bebóklása szerint alkálrnazott mósttépek- TANA TA TT szall A képernyi jagyobbírésze- - 
szik a számítógépes tisztító: minden-csapatommal-aztán- . Tehát teljésen neat ak SÁÉGe ahol"az 99ysége ké 7 
szerről elnevezet gazéta szer- jön-az-ellenfél módszer alapján " : arattam a németekkel rend- " nek adhatjuk meg a parancsoztad 
kesztőségébe, és máris egy zajlik a csata, hanem teljesen . szeresen Major Victory-t, kat. Valamely egységünkre 
Microsoft-játékot nyomnak a on-line. Ez mondjuk elsőre kis- " "mindig rösszábbi pozícióból,  clickelve mógjálenízegyástat 
kezébe tesztelés végett - sze- sé szokatlan lesz és az általá-., . nagyobb létszámú ellenséggel ahol kiválászthatjuk, hogy mi 
rencséjük, hogy tábornok úrnak nos zűrzavar képzetét kelti, de " ""kellett a következő felvonás- vő légyen: mözgatjuk (esetleg 
szólítottak, különben átzavar- mihelyst megszokod; máris tö- "ban farkasszemet nézhem.., gyorsan), tüzelési célpontot 

kéletessér ÉR . adunk kineki, üstöt lösriskr 

álik, " -hi- A Replays görnbbal, tölthetünk  vünk ezét saz előrenyomu- 
"széfiva cse: vissza egy kithenített hádműve- lás fedezésére, stb. A parancs 
Tekmény lététöEzek mentése kissérsaját- -, kiválasztása után meg kell ad- 2 
"nagyon ságos módon történik, merta nunk a célpontját, amely min- 
y/o fs,an "hetedik csata utát pont az jött dig műtatjarai cél távolságát is:4aósi 
pereg. — "Oryissza, ami a harmadik után: Mivel avjáték, céljeoatt:rellenfél 3 
A főmenü- 3yolt. Többi ikon jelentése való: kiirtása, a legfontosabb. termé-C!/ 
, ben három- : színűleg egyértelmű: 1-2-játé:!  szetesen a, Fire, amelynek ha- 
. féle játéktí- kos; választásá"jéhknvagy né- tékonyságáta távolság határoz- pi 
:"pus közül métfóldal; valamint a nehézsé- "za meg; valamint gyacél- 
válásztha- gi szint. A Customralfaz:utób- . pontot arcsapatunk egyáltalán 
tunk, úgy; -bit tetszés szérint:váriálhatjuk látjáse.) a 718 
minta a "" "egy-rakás opció (erő, megfuta-; Aók ad oldalán levő 
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Boot Camp: modási hajlandóság, intelligens ikonok íthatjuk/kicsinyít-- 








Ez a gya- cia, láthatóság, stb.) függvényé-,  hetjük a játéktéret; általános tá-? 
: "körló részes,ben. Ha jólremlékszem, Begir Aládási, védekezési vagy 
tam volna rajtuk egy-két . Itt rövidebb akciók egy izraeli politikus volt VÉSAA visszavonulási parancsot adha--5 


páncéloshadosztályomat... keretében megismerkedhetünk. ben, de itt mindössze" Csak a ki; illetve-kil phetünk a ar- 
Khm. Szóval egy csöppet meg- a játék kezelésével, a terep sa- . játékótiindítja el: tibólF Ez alatt láti tjukál KélféEDiB 
lepődtem, midőn a CLOSE . játosságaival, a kijelzők értelme- : Mielőtt:még beléme- szzzezz I 
COMBAT béta-verziója a ke- zésével, illetve gyalogsági és rülnénk egy csata for- 

zembe került, mert a Microsoft " páncélos taktikák alkalmazásá- gatágába::kukkant- 

inkább a khm-khm (bár a szóis- val. sunk be arfőmenübe, 
métlés erőteljes fogalmazási Maneuvers: Itt egyenként le- is. A Game a szokvá- 
gyengeségre vall) üzleti/straté- . játszhatjuk az egyes scerja-" nyos"öpciókat tartal; 
giai programok terén jeleskedik! :  riokat, az alapértelmezés sze- " mazza (pause, kilé- 
Érre vallott egyébként az is,  rinticsapatménnyiséggel. Egy .pés az adott csatából, 
amikor a bátortalan installálási . -Zűrősebb scenarioztöbb vagy a játékbóh; 
kísérletemre a "Close Combat —— összecsapásből is állhat 52 5 Optionsben ki/bekai 
does not support by ölyan; Campaign: Ez a hadművelet, csolhatjuk-átövöld 
Windose, mint amilyen nekem  "aholaz előbbi Scenariokat Agfo .zés hangját, a-zenét 
van" üzenet is. Ebből mindenki . . "ban, egymás után fogjuk ját- " illetvesa csatákat alá- [888 . 
kiszámolhatja, hogy a játék csak --  szani. Az-égységeink, illetve. festő videoclippeket, " Ata OTZTKA Ve) Ti 
Win"95 alatt fog futni, én" meg-— "parancsnokaik az összecsa-" elpucolhafjuk a terepekről a fá- " csapátainak általános morálját; 
átmehettem egy sájfiálatra mél-  pásoksasorán fejlődnek (ta- kat és az elhüllöt harcosokat, amit nyilván a vészteségeik ha- 

tó barátomhoz, akinek a Számí- .spasztalatot szereznek, előlé illetve a Preferencesben beállít- tároznak meg. A villogás. jelzi, . 
tógépén ilyen korszerű 32-bites tetik őket, stb.), de há Séri hatjuk aparancsok végrehajtás s hasa morál folyamatosán tesök-?"! 
alkalmazás terpeszkedik. seket Szereztek, illetve meg: sának Sebességét (utóbbit min- . ken, ha pirosbaylép, akkor az 
Vizsla szemeim máf azintroban — haltak/megádták magukat, : den csata élőttérdemes a miniS/éllénfél rendszerint visszavonul, ! af8 
is kellemes meglepetésekre lel- ".. akkor:természetesén a kövét; , , mumra állítani vhogy . nyitáskorg har pedig sajnálatos ráiódon a 
tek, hiszen a Miérosoft -térmé- . "kező összecsapásban már kényelmesen megadhássuk a. miénkről lenne szó, akkor pedig 
szetesen - csak terjésztőként " nem fognak! részt venni. Ez- B ) "Te 

vesz részt a programmal kap: o - , zel-kápcsolatbanírögtön meg 
csolatos mókákban, a fejlesz-; ., is jegyeznémsazt az idegesítő 











































kK Palermo?" 





kok" kapcsán, mint a Stálingrad, ú 

D-Day stb. már"méltárr világhí- Metra 

rű Atomic brigád végezte, MT 

Témakörét tekintve a játék a D- 

Dayre ütött hiszen a nórmandiai 
4 a - 8 








A cikk megjelenéséig hány példányt adtak el a 
Close Combat CD-ből ? 


A helyes megfejtést beküldők között MS demo CD- 
ket, és mouse pad-eket sorsolunk ki. 

















már rég aktuális lett volna elpu-- dot ném. tudjuk együtiesöh moz- németeké meg sokkal gyorsab-  donképpen telj 
colnunk:.: gatni)" a Deadípédig halál oká- . ban fogy, mint amennyi utánpót- ték a háborúsrjátékoksázon ké- 
. képernyő alsó részén levő. ból igencsák egészségtelen. A lást kapnak, a hadművelet nyelmetlen tulajdonságát; hogy 
monitorokon kaphatunk infot az" második és harmadik oszlopban. előbb-utóbb egyesélyessé vá- egy csöj jpet vontatottak. A gra- 
evégett továbbá itt van a " találjuk a szakasz morálját, illet- lik). Az eredményjelző első so- fika szetintem tökéletesermeg- 
( az általa használt fegyverhez  rában található a megsemmisi-. felel a kívánalmaknaketbár 
g meglevő! atet/megsebesített (KIA/WIA) el- emondjuk a "gyalogságokat nem 
a S NEZZ i lőszerkészle- lenségeés alakulatok száma. lett volna muszáj felülnézetből 
6 új ai 1 d el tet. Ellenséges fegyvernem szerint; a követke- ábrázolni), nemkülönbe 
r K LRGÉ/z Lé csapatra "ző sorban a foglyul ejtett csa- "Hand; ami,említett ismerősöi 
"clickelve is patok és az elfoglalt stratégiai családtagjait a szobába való 
kaphatunk pontok (Gaptúred); az alsó sor- benyítogatásra és. Holmi hábo- 
di ilyen jellegű ban pedig a m űködésért já ó . rúk kitörése utáni" tfudakozódás- 








Call ML. Ja HCl nál ladát NÉL] 


j ü e aa infokat. ,a pontszám. ,c " "ra késztettes Most inkább be- 
) 1 j; 2 JTA haármádik A Detailsíól "műgnázktlük a sszéljünk a hiányosságokról. A 
] : ; b FE monitoron Nát- teljes hadsereg részletes. infoit-- játék kizárólág a 44. június; -júli- 
he a juksartádióje- szakaszokra lebontva.:Az első usában zajló normandiai $Sze- 


! lentéseket. A csoportban van aiszakaszpa- csapásokra: korlátózódik. 
sag atok min- rancsnok neve és rangjelzése,s "Scenarió tülajdonképpen sok 
derápróságot valámitit a vezéri tulajdonságai: "Van, viszont egy rakás ugyan- 
közölnek ve- (egészség, parancsnoki képeés- azon a terepen játszótik, csak 
Jünki kezdve ségek, morál, tapasztalat, .stb.). más" "kiindulási, pontokkal. Ha 
tmelyerészét gyorsan behoz- onnan, hogy jtálál atot értek el, Ezek a hadművelet során az4.már nem. csiháltak ennél több 
halk a játéktérbe. Az első mo- őket találták el (ilyenkor rend- szecsapásokban tanúsított pályát, akkor legalább Jehetne 
itoron találjúk alcsapataink lis- szerint szanitécekért is ordítaj? dőlést függvé- 7 
táját. A név és a kép mutatja, " nak), arfüsftvágy valamilyen te-" nyében javul- 
"na hogy az alakulat milyen fegyver- reptárgy miatt nem látják a kije- . hatnak/romól- 
5 nemhez tartozik; a színkód jél-  lölt álpentob Erétgét out of LOS " hatnak, de ter- 
zi, hogymilyen a , arckészsége és a éélt jelölő kis piros pötty el- mészetesen 
(csökkenő sorrendben: zöld/sár- tűnik), egészen odáig, hogy Hor TSAK 
san rancssárgalvörös); a szö- megadták magukat.A, rádiófor- kor leszehatá- 
ve Ízi, hogy éppen milyeri galmazásban egyébként az el- say" ha " azi 
parancsot hajt végre (mozog, ".lenfél jelentéseit is halljukotéfiát " egészségiálla- 5858 
tüzel, stb., a Wait státuszúaknakranem kellazonnal infarktust kap- pota nem KIA [6 
Szgyot geza áelülönk ki valamilyen núünk, ha valamelyik lövész je- (hulla) vagy fe- 
na 6 Célpontot); a. sonvégén levő tár- lenti, hogy We Surrender - előbb, hér zászló (ha- ő 
csa pedig azt jelzi, hogy az ala- inkább váltsunk át rá, és néz?" di a 
kulatot mennyire fenyegeti az zük meg, hogy melyik emberke másodikscsós ősze b 
ellenség. Sárga keret jelzisaz, "éngetitai féhér zászlót. portbán van- I 
rociaktuális alakulatot, kijelölésekét A játékmezőben keresztek és - nak felsorolva 7. 
cliekkél cdörténik, és ilyenkor a csillagok jelzik a Kés dontós a szakaszhHarci eredményei ( . egy szerkesztő, amivel at. áté- 
játékmezőben is ez az alakulat stratégiai pozícióit; amelyek el-, lőtttankok, ág) úk és gyalogság" kos ezt megteheti, magának. 
kerül-azonnal a képernyő köze- foglalásáért bonus pontok" jár- bátorsága -lyésmi), ahola Ugyancsak " idegesítő a 
2. :pére. A második monitoron lát-. nak (nyilván egy épületet csak felső fehér"Szám az utolsó--Campaign opélónál, hogy a kö- 
fők az aktuális alakulat infoit. A gyalogság tud elfoglalni). A pi- . összecsapás, az alsó sárga" be- vetkező összecsapás helyszíne 
aus felső részen az alakulat típusá4) "ros és kék,vonalak jelzik a né- dig az összesített eredményt tulajdonképpen független az 
és páraricsa; Valamint az oszr".méték és -avjerikik lövéseit, sár- Mutatja. Az, utolsó, csoportban  előzősvégkimenetélétől - a 
" TAB mok, amelyek a gyá- ga pedigjazt mutatja, hogy az" a szakasz általbi irtokolt külön- "Pajzer Generalban mondjuk 
9589 gírés páncélos célpontok" aktuális alakulat éHePN hova, -böző rendű és rangú kitünteté- akár Londóht vagy Washingtont 
X a áll i hatékonyságát mutatják at tü seket láthatjuk. Különösen, m6"" isselléhetett foglalni. Azt azon- 
távolság függvényé- GzEHZIITET SZETT rum, kásvaz utolsó oszlop, hisz a Bí- ban szeretném hangsúlyozni; 
ben (ez YESS 1 FI "bor Szívetgendszerint posztu- hogy csák a bétaverzióttesztel- 
b $en k tökélétésén ép f musz osztogatták. Nyilván nagy tem, lehet, hogy a végleges vál- 
alakulatratvón tko- böldögságölehetett mindenki- tozat továbbfejlesztve. kerül 
zik). Lejjebb találjul ] Had ER EBB EZ) 31 FJ HZ E § nek, aki a fejfájánvisélhette:.. " majd az üzletekbe. Erre mond- 
az alakulat fegyverze: 18 
" tét, még lejjebb pedig 
P/9a szakaszparancs- iz 
nokokra: vonatkozó 
infokat. A: szakaszok JE 
külön is ténykedhet- £ 
ar hel de általában azt j nagyorf könnyen kezelhető ésa" " Lacus /ORION DESIGN 
"a -párancsot hajtják TINNNNES SEZENETTTÉ az on-line játékmenhettel tulaj- 
" égre, amit. az egész :TTECETIS 99 fek a arak 2 
JEG STAT a eke (a Lét Ajátékvégetérhet úgy, hogy va- e 
10" első embere; szakaszokú jamelyik fél"a -moráljának csök- inii v 
látható, KOGYYÁNNe ilagyvertke: kenése miatt (vagy parancsra)o" NSA ZGDSEGMÉGETGUS. 
) 6 zelnek, milyen parancsot hajta- kénytelen; visszavonulni, illetve. z a MÖDÉZÉS h 
" nak végre (tüzelnek, töltenek, ff-. az összes csapatát elveszti "7 Win95 
e n gyelnek, esetleg néadjisten - "(Kunci: Vagy ha kifagy a iadó: Mi 
meghaltak " Vagy jöeőágtNKŐ Windows).Ezután. következik MiBü; Microsoft 
Pgukat); "valaimint három info. az az" összecsapásőértékelése, Tesztpéldány: Microsoft 
állapotukról. Az első az egész- . anól-a bonuspontok alapján a 
ségi állapot: Healthy atökéletes, program kiszámolja, hogy Mé- , Grafika: 
az Incap sebesült és mozgás- , lyik öldal és mekkora győzelmet ""] Hang: 
képtelen (ha ez a pararicsnok" ( atatott (mivel az amerikaiak egy- Design: 
lenne, akkor az egész alakula- re több alakulatot vetnek be, a 10: 


Rn 5 S 
E N G sz c Tel AÚ wz oreááyáln § s 
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] A News Reelben kellemes kis . juk mindenképpen kíváncsi. le- 
] j videok táláltatnak, a Command" Szek, és; a: m"zavar, ha a 
i Ij 1 Screennel pedig, visszatérhe- Microsoft" a jövőben isvszorgal- 
] 






,. "tünk a főmenübe, illetve folytat- . masan dolgoztatja az Atomic 
hatjuk a hadjáratot. programozóit." 
A játék nagyon kellemes, mert mé 
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A jövő elkárhoztatott! Mega City 
Egyben, a mindent maga alá gyű- 
rő bűnözés vált uralkodóvá. A ká- 


oszt csak egy különleges csoport: 

a birkák képesek megakadályoz- 

ni. Különleges specialitásuk nem 
más, mint a gonosz bűnözők lebé- 
getése. S láss csodát: a bégetés 
hatására, az amúgy megfékezhe- 
tetlen, rettenthetetlen emberek hol- 
tan rogynak össze. Óóó, mit is be- 
szélekítt össze vissza: nem birkák, 
hanem bírák. Nos, ők - a megszo- 
kottakkal ellentétben - nemcsak el- 
ítélik abűnösöket, hanem ők azok, 
akik elfogják a bűnözőket, s mi több 
ők azok, akik az ítéleteket is vég- 
rehajtják. A bírák egyre hatéko- 
nyabban léptek fel a bűnözés el- 
len... blablabla... - olvastunk vala- 
mi hasonlót angolul a Judge Dredd 
doboz hátoldalán (egyébként a 
blabla után már nincs túl sok mon- 





és grafikai 
megoldásai tökélete- 
sen megfelelnek a 89-es progra- 
mokénak... Com-modore 64-re. S 
milyen is maga a játék? Egy egy- 
szerű, pocsék mozgású (abszolult, 
de nem finom scrollos) platform 
gáma, ahol Dredd bíróval (igen, 
azzal a személlyel, aki a filmben a 
főszereplő volt) kell a gonosz "bá- 
csikat" leteríteni, vagy beszállítani 
a börtönbe. Igen új megvalósítás- 
ról árulkodik az az apró trükk, 
hogyha az idegfeszítő harc, üldö- 
zés közben valakit lelövünk, akkor 
annak nemcsak kampec, hanem 
még elis ég. De itt még ennek nin- 
csen vége, mert nem elégedtek 

-/i meg a készítők ennyi- 

d vel, hanem egy gramm 
hamu nélküli tökéletes 














[xagac Ipena 


kell szerezned. A disk emblé- 
mát felszedve pedig egy szint- 
kódot kapsz, amivel bármikor új- 


rakezdheted a pályát. Ezenkívül 
még van egy-két pontszerző nya- 
valya, de kit érdekel, hogy hanyadik 
leszel a Top 10-ben... 

A szintekről még nem szóltam, így 
most megteszem: mily: meglepő, 
ebbőlis tíz darab van. Mint az vár- 
ható volt, igen "változatosak : mind- 
egyiknek más a háttere, és nél a 


ha- 
tékony esz- 
köz. Különös sajátossága, hogy a 
kilövés után tűzgolyóvá alakul át, 
így aztán minden útjába kerülő tár- 
gyat vagy élőlényt porráéget. A 
páncéltörő rakéta szinte a legha- 
tékonyabb fegyverek 
közé tartozik, így talán 
nem kell sokat beszélni 
róla. A gránát egysze- [tő 
rűen robban (ki gondol- 
ta volna), míg a nagy 
robbanású rakéta na- 
gyot robban (ugye mi- 
lyen meglepő:). De ez- 
zel még nem jutottunk a 
végére, mert a Double 
Whamny - egy dupla- 
hőkövető rakéta, ast 
Boing Bubble pedigegy , Örömteli pillanatok 
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: égést produkáltak. Le- 
8 het tehát mit tanulni 
Hi eme játékból... hát igen, 
iz a jövől? S mi több, a 

HI játék a kutatók és laiku- 
sok által régóta vitatott 
problémának - az anyag 
li meg- 





vált bírók szoktak használni, igen 
hatékony. Természetesen, mint 
minden "jóravaló" platform játék- 
ban, nem csak fegyverek, hanem 
"tápszerek" is vannak. Ezek pedig 
életerőnket, és sok más egyebet hi- 
vatottak javítani. Két fajta energia- 
növelő van: egy kisebb és egy na- 


dóka, mivel itt lényegében már vé- 
getis ér a story). S mivel a Judge 
Dredd "multinacionális" játék, ezért 
még jó pár nyelven is szerepel a 
kis story a doboz hátoldalán: Die 





. nyújtja át:). Azon már meg sem le- 
 pődtem, hogy az egyik "monster" 


"  szűnésének, és a spon- 
tán égés - megoldását is tálcán a nagyobb több energiát juttat 
vissza Dredd-nek. De, hogy ne le- 


gyen oly! sivár az élet extra-life-al 





szürkén lángolt. Meg s- 


Stadt Mega-City One ist ein ni 


korruptes... (Kunci: Der neuer 
Intel Pentium Processor mit 
ihrem PC. Spielen werden noch 
realistischer !) Mega City One est 
en ruine et la... Mega-City One é 
in rovina... Mega City One está en 
ruinas... Mega-City One is in 
verval... Így kell gyorsan és haté- 
konyan nyelvet tanulni:) (Kunci: De 
valdd be ! Oroszul csak a PC- 
Ultrában találod), bár az is lehet- 
séges, hogy csak standard szab- 








töltöttem be a progra- 


. mot, azt hittem, hogy ez. 


az egész csak egy nagy 
vicc, mint ahogy hajda- 
nában a Day of the 
Tentaclehez a játék elő- 
ző részétis megkaptuk. 
Ezt az érzésemet még 
az a borzalmas nyeker- 
gés is alátámasztotta, 
amit egyesek bátorkodnak hang- 
nak illetve zenének nevezni. El is 






jutalmaz meg téged - feltéve, BE 
felveszed. Ha repülni akarsz, nem 





gyobb szív. Mek értetődő, hogy 


átkoztam magam, hogy eladtam a 


ványról van szó. 
GUS-omat... (Kunci: Szerezzek ? 





kell rögtön a helyi CyBeR-ACID 
MeGa-PaRtY-ra rohanni egy kis 
speed-ért, elég felszedni az Anti 


bomba, amit a rosszá 

még másfajta ellenfél is betéved a 
képernyőre. Persze ez biztos 
bugár, mivel az már mégis csak túl- 
zás, hogy egy ilyen "év játékában" 
többfajta ellenfél is legyen...:) A 
háttér - mint az manapság divat - 
igen futurisztikus. Ez egyes ese- 
tekben olyan jól sikerült, hogy en- 
gem a szombati Junior-kajálda 
ebédmaradékára emlékeztetett, s 
nem egy játékbeli háttérre (Kunci: 
Erre van egy kitűnő példa: nézd 
"meg ennek a cikknek a hátterét. 
- ha a nyomda nem b""""a el). 
A JD-től mindenkit óva intek, de 
lehet hogy ezzel a mondattal kel- 
lett volna kezdenem s egyben be 
is fejeznem ezt az írást (vagy ne- 
tán sírást?). Nemrég még azt hit- 
tem, hogy a Dust-nál nem lehet 
rosszabbat "alkotni", de persze té- 
vedtem. Úgy látszik hogy valami 
baj van a hatodik érzékemmel, de 
sebaj. A film után, mert az azért 
nem is volt annyira rossz valószí- 
nűleg néhányan meg fogják venni 
a játékot. Ugyhogy most minden- 
kit figyelmeztetek: WARNING - 
ACHTUNG - FIGYELEM!!! - ÓVA- 
KODJ A SZÖRPÉTŐL, akarom 


PLEASE HAIT, LOROKHG, . . 


"Anyád !!! 


 fjététet a Acclaim - az örökzöld 


Kombat létrehozója - adta 


Mori 
. ki, ezért azt hittem, hogy elvárá- 
. saimnak .meg fog feleli, de óriásit 
tévedtem. Most pedig kedves olva- 


só, tisztelettel megkérnélek, hogy 
m-gubólyidat a lap al- 


játék: érté eleg talál 





Jó pénzért mindent lehet) Leg- 
alább most a zene lenne jó. Ebben 
is igen nagyot tévedtem, mert a 
zene audio track-ről szólt. Kínom- 
ban már majdnem sírvafakadtam, 
mikor rájöttem, hogy az utolsó 4 
(négy!) szám pontosan ugyanaz! 
ez azért már mégis túlzás! Csak 
valamivel, hogy a 
gy lássa, hogy full 
CD, de otthon persze kiderül: van 
rajta 20 Mega. 
Bosszantó egy dolog, de a további 
siránkozás helyett, inkább tekint- 
sük meg a gámát egy kicsit köze- 
lebbről. Fegyverekből egészen sok 
van. Az alapfegyver a normál lö- 
vés, ebből végtelen a muníció. Egy 
fokkal hatékonyabb a hőkövető ra- 
kéta. A Ricochet rakéták a kemény 
felületekről (pl: fal, padló) vissza- 
pattannak, abban az esetben pe- 
dig, ha ellenséget érnek, akkor rög- 
tön le is lehet a gazfickókat tartóz- 


. tatni. A következő típusú fegyver, 


az in € ndiary rakéta igen erős és 





Gravitációs övet, amivel tíz másod- 
percig az egekbe szökellhetsz. Ha 


mondani a törpétől, vagyis a birkák- 
tól, azaz a Dredd bírától. 


pedig bajba kerülsz, akkor ajóljö-  Elbégette: 
het a védőpajzs, ami tíz másodper- 
cig mindentől megvéd (úgy hiszem Hacker / ORION DESIGN 


Acclaim szeretheti a tizes szá- 
mot:). A Törvénykönyvet (Book of 
Law), hogy tovább tudjál lépni a 
következőre, minden szinten meg 





Minimum hardver: 486/25, 
8MB RAM, 2x CD-ROM,SB 


Kiadó: Acclaim 
Tesztpéldány: Mixim Kft 
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Jó estét jó szurkolást kedves 
olvasók. Mint azt sejtitek ez az 
év fociprogramok tömkelegével 
árasztotta el az ádáz billentyű- 
zetnyúzó soccerrajongókat. A 
"dömping" 


oka pedig nem 





Pista ! Megcsíptük a kupát ! 


más mint a 96-os angliai futball 
EB. A Warner Interactive a 
Renegade programozóival kar- 
öltve megragadta a lehetőséget 
és e különleges sportesemény 
kapcsán a Sensible sorozat 
"feltuningolt" kiadását dobta pi- 
acra. A Sensible család még ré- 
gebben Amigára jelent meg, ezt 
követték a pc-s átiratok,majd 
most ez a European Cup Edition. 


senki se kedveli a két perces 
félidőket) a pálya minőségét, idő- 
járási viszonyokat (elkerülendő a 
"Csapatom úszik a sárban" hely- 
zetkép), magát a visszajátszás 
lehetőségét. A "csürhék" felké- 
szültségét is egyenlővé tehetjük, 
bekapcsolhatjuk a legszebb pil- 
lanatok "lementését". Ki-be kap- 
csolhatjuk a zenét, a komment- 
eket és a közönség hangjait. Ja, 
igen és a "vállalkozókedvüek" ki 
is léphetnek a Dos-ba. 

Edit tactics: Aki nem "izomból" 
futballozik,annak fontos lehet 
ez a menüpont. A passzolási, 
felállási formákat adhatjuk 
meg, illetve személycseréket is 
végrehajthatunk a bandán be- 
lül. A felkészültséget a játéko- 
sok melletti csillagok jelzik. 

Edit Custom Teams: A game 
legjobb része, ugyanis saját 
csapatot tervezhetünk, mely- 
hez a program a névválasz- 
tástól kezdve a mezszín kivá- 


lasztásáig is szabad kezet ad. , 


Így aztán nyomulhatunk a "Vö- 
rös Ördögökkel" és a "Hupilila 





Hogyan szívtak a klubvezetők - variációk egy témára 


A játékhoz cd-s és lemezes vál- 
tozatban is hozzá lehet 
jutni természetesen a nagyobb 
élvezhetőséget a cd garantálja. 
A game dos alatt fut,de a "meré- 
szebbek" Win95 keretein belül 
is üldözhetik a labdát. Az SWS 
egy kellemes intróval kezdődik, 
ami egy színvonalas fekete-fe- 
hér anim-film "videóklippet" ta- 
kar. Röviden egy angol vidéki, 
kezdő klubcsapat hétköznapjai- 
ba pillanthatunk be. Harcsaba- 
juszos fazonok gáncsolják ki 
egymást régi, századeleji csíkos 
mezekben. A legjobb, amin szó 
szerint fetrengtem a röhögéstől, 
az a tömegbunyó-jelenet volt. 
Miután "túltettük" magunkat a be- 
vezetésen a főmenü jelenik 
meg. 

Itt az Option pontot választva a 
legfontosabb paramétereket ál- 
líthatjuk be, mint például a játék- 
idő hosszúságát (gondolom 


Transzvesztitákkal" is (ízlés 
dolga). 

Career: Futballmanager játék, 
teletűzdelve stratégiai elemek- 
kel és átvezető képsorokkal. 
Egy edző bőrébe bújva kell 
csapatunkat a csúcsra juttatni 
az adott bajnokságban. Na- 
gyon jól megcsinált "játék a já- 
tékban" rész. 

Friendly: Aki a barátságos talál- 
kozókat részesíti előnyben, az 
hosszabb időt fog itt eltölteni. 
Egy meccset többször is le- 
játszhatunk, ha nem tetszik az 
eredmény. 

Diy Competition: Ez a pont már 
három "vérbeli" bajnokságot 
takar, ezek a League a Cup és 
a Tournament. 

Preset Competition: Komplett 
világbajnokságon vehetünk 
részt, itt már a résztvevő csa- 
patok meg vannak adva előre. 
Ezenkívül játszhatunk az EB- 


nis és a földré- 
szenkénti ku- 
pákon küzdhe- 
tünk. 

Season: Szintén 
verseny, de 
idény jelleggel. 
A világ 65 or- 
szágából vá- 
laszthatunk ki 
csapatokat és 
"alázhatjuk" a porba őket,ha 
elég ügyesek vagyunk. 


Amikor bármilyen torna vagy 
meccs előtt a team számára el- 
lenfelet választunk figyeljünk az 
ellenfél "színére" is. Ha a part- 
nert piros színnel jelöljük ki, az 
azt jelenti, hogy meccs előtt nem 
tudunk a csapatösszeállításán 
változtatni. A kék színt választ- 
va viszont "legyengíthetjük" az 
ellen csapatát. 

A "bogyóbűvölés" módja na- 
gyon egyszerű. A kurzornyilak- 
kal mozgunk és az általunk ki- 
választott billentyűvel lövünk és 
becsúszunk. Természetesen le- 
het Joystick-ot is használni. Min- 
den labdaközelben lévő játéko- 
sunk mezszámát felvillantja a 
gép, így érdemes az adott játé- 
kossal labdát szerezni. Egy-egy. 
félidő után megkapjuk a játékunk 
kiértékelését is, ami 090 esetén 
a mi morálunkat ronthatja le (fő- 
leg ha moldávokkal állunk ki a 
németek ellen). A kapust min- 
dig át lehet verni a sarokba kül- 
dött 45 fokos bikákkal, viszont 
közeli erős lövésekkel 90 fok 
körül ne próbálkozzunk mert a 
pacák mindig kivédi. 

Van néhány billentyű amit mér- 
kőzés közben is használhatunk. 
Ilyen a P (pause) az R (replay) a 
Space (save highlights) a H 
(replay hightlights) a Page Up és 
Pg Down (pályabeláthatóság) és 
Alt--F1 (exit to dos). A játék 
egyébként a grafikát leszámítva 
eléggé életszagú. Ha például 
"peros" lapot kapunk a bírótól, az 
a játékos X meccs elejéig tény- 
leg felfüggesztés alatt áll, nem 
játszhatunk vele. Ilyenkor aztán 
cserélgethetünk jobbra-balra. 

Mint már említettem,a grafika 
nem olyan jó és szépen kidolgo- 
zott mint a mostanság napvilá- 
got látott fociprogramok. Az át- 
vezető képsorokat leszámítva a 


Minimum hardver: 486DX33, 8MB 
RAM, 2x CD-ROM, SB, GUS. 


Kiadó: Warner Interactive 


Tesztpéldány: Ecobit Kft. 

Grafika: EEEHEE 
Hang: HE 
Design: HIHEE 
IG: HEIBEHEIHEI 





II eléggé "halvány" 
olyan mintha egy két-három év- 
vel ezelőtt kiadott programmal 
játszanánk. DE: Temérdek csa- 





A francba! 1000 $-t kellett a 
bírónak adni, hogy nyerjünk. 


pattal játszhatunk (még a spa- 
nyol másodosztály gárdáivalis) 
nyugodtan sort keríthetünk egy 
Fradi vs Kispest rangadóra nap- 
ra készen a 96-os mezőnnyel 
futballozgatva. A zene nagyon 
tetszett a hivalkodás helyett 
visszafogottan, kellemesen szól 
a főmenü alatt. A hangeffektu- 
sokra sem lehet panasz: A kö- 
zönség hangjai kiválóak a "ripor- 
ter" beszólásai pedig egyenesen 
fenomenálisak, bár a 20. meccs 
után már rá lehet unni az állan- 
dóan ismétlődő kommentekre. A 
Sensible igazi "fegyvere" a szél- 
vészgyorsaság, ami a "lebutított" 
grafikát ellensúlyozza. Ennél 
játszhatóbb és élvezhetőbb 
soccer-t még nem láttam. A pá- 
lyán megszokott "tötyörészés" itt 
villámsebességnak felel meg. 
Ráadásul már egy 486 DX 33- 
on is fut 4éMB rammal. Nem va- 
gyok egy soccer-imádó fajta, de 
ez a program nagyon tetszett, 
csak ajánlani tudom mindenki- 
nek, aki gyors és eredményes 
játékra vágyik. Persze meg kell 
hagyni, hogy élőben az "igazi". 


NightBladE/Orion DESIGN 
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7E ézebtolk hol nem volt, volt 


; egyszer egy játékgyáros, akinek . kalandi 


akis plüsállatkáit, szarvasait, kis 
manóit és nyuszijait midenki " 
nagyon szerette. Minden szép 
és jó volt, mindenkinek majd- 
nem szétszakadt a búrája a jó- 
kedvtől, amikor megjelent a go- 
nosz doki: Doctor Chillblane 
mednden csak Dr.), aki elron- 


tott mindent. tvetle a hatalmat 


vasok, iszonyato- 

1 gonosz pingvinek 

aljas manók. Az a 
g, hogy ez így nem mehe- 
ovább, úgyhogy a jóságos 
pa, aki időközben szégyené- 
összement, megkért min- 
a mintagyereket, hogy se- 
nk neki. Mi Spudot alakít- 
aki valóban tökéletes gye- 
zámítva azt a napi nyolc 
ket meg szokott erősza- 
s azt a heti harminc em- 
iket ki szokott nyírni. De 
jó fej a gyerek, mivel 
ÉS HANOS kegyetlen- 


sótányra, lassan, de 

Rákellett jönnie, hogy 
ez a küldetés nem lesz valami 
könnyű, de azért nekifogott, 
mert a Dr.-t meg kell állítani, hát- 
ha sikerülni fog... 


Hát ez nem semmi! Ne értsé- 
tek félre, nel 


hl osan is bugyuták benne 
etek. Látszik, hogy a ké- 


Szítők az idióta vagy esetleg a 


kisebb korosztálái ájyasták 
meg eme játékukkal. 
Mégegyszer kijelentem, a játék 


. nem rossz, csak egy kicsit 


aldetoetvárekérttső 


mondjuk nem kellett volt 
dobozra írni, hogy magasan 
lülmúlja a Mystet, mivel meg 
sem közelíti, de nem számít. 


A játékban Spuddal vagyunk, a. 


"bátor kisfiú 


juttatni magáhaz A a főgondsat 
"hoz, a Dr.-hez. A játék irányítá- 
sa végtelenül egyszerű, nem 
kelle mást használnunk, csak az 
egeret. Van egy kis pointerünk, 
ami alaphelyzetben egy kis kéz, 
ami azt jelenti, hogy nem tudunk 
semmit sem csinálni. Ez a po- 
inter miridig meg fog változni, 
amikor tüdünk valamit csinálni, 
ugyanúgy 
mint a ha- 
sonló já- 
tékokban. 
Most ak- 
kor néz- 
zük meg 


Kéz: alaphelyzet, nem tudunk 
semmit sem csinálni. 

Nyíl: abba az irányba tudunk 
előre csúszni egy-pár lépést. 

Kéz mutatóujjal: valamit tu- 
dunk használni, vagy valamit 
tudunk csinálni. 

Fogsor: valakivel tudunk dumál- 
ni. 

Gömb a kézben felfelé: fel tu- 
dunk venni egy tárgyat 

Gömb a kézben lefelé: egy dol- 
got le tudunk tenni. 

I! betűs dobozka: az 
Inventorynk jele. 


Tulajdonképpen csak ennyi az 
irányítás. Most néhány szóban 
leírnám a dobozunk használa- 
tát. Véleményem szerint ez az 
a dolog a játékban, ami nagyon 
ötletes. Az Inventorynk tulajdon- 
képpen egy kis doboz, aminek 
a kapacitása teljesen végtelen. 
Belépve ide, tulajdonképpen 
egy raktárhoz hasonló dologgal 
fogunk találkozni, ahol minden- 
nek megvan a saját helye. Kö- 
zépen van az EXITES ajtó, ami- 
vel ki tudunk lépni, ezt egyéb- 

ként a jobb egérrel is meg- 
tehetjük. Az ajtótól jobbra 
helyezkedik el a: "Save-load 
gép", három mentésre van 
lehetőségünk, ami egy kicsit 
kevés, de azért hozzá lehet 
szokni. AZ ajtótól balra van 
egy asztal, és egy doboz, 
amiben a nyuszik találták 
meg a kuckójukat. Ennek a do- 
boznak a párja a save-load gép 


mellett talált helyet, ahol meg a - 


manók szunnyadnak, különbö- 
ző pozíciókban. A többi helyet 
egy óriási szekrény foglalja el, 

Tá .a tárgyainkat fogjuk meg- 


agy szerepe lesz a játék- 
ivel ítt tudjuk majd a ki 


manókat különböző tár 
xelni, mint pl. mai 


"val, és máris meg van az ásó- 


latát, mivel így kétirányúan kell 
gondolkodnunk, ki kell találnunk, 
hogy mit fogunk mi használni, 
és mit a segítőtársaink. 

És most akkor következzen 
egy kis segítség a játék elejé- 
hez, hátha egy hét évesigyerek 
is olvassa ezt a cikket, ugyanis 
olyan könnyű a játék, hogy CG: 
nekik jelenthetnek problémát 
játékban lévő akadályok. Én pé 
dául tíz perces játszással ju- 
tottam el a kettes cd-ig, úgy 
hogy nem sok közöm van aj 
kalandjátékokhoz. Szóval a 
első helyszín az a nagyfatél 
nak a kis viskója. Itt az; 
ladatunk, hogy a ház A 
lévő szánnal elhúzzu 
resbe. Ehhez kétd 
teljesítenünk. El 
juk össze a szarvas 
akik nem igazán mutatkozi 
segítőkésznek. Egyiküket a 
konektor kihúzásával tudjuk le- 
kaparni a számítógépről (sze- 
gény, biztos Dukeozott). A má- 
sodik éppen alszik, úgyhogy 
bunkó módon ébresszük fel a 
talált CD-vel. A harmadik állat- 
ka, már a dögös kategóriába 
tartozik...nem nem...nem halott, 
csak nőnemű, és éppeli 
nyozik. Öt egyébkén 
sorban talált szerszái 
tudjuk munkára késztetni. 
merül fel a probléma, jogi ha hol 
van a negyedik szarvasmarha: 
(CoVboy: Hát az én vagyok 1) 
A megoldás nagyon egyszerű: 
SEHOL. Ezért emulálni fogjuk 


visA VB 


. man 
az egyedüli dolog, ami € 887 / 
feldobja a játék hangu- 


szerezzük meg, mivel az egész 


játékban szükségünk lesz rájuk, 


és hogyha elfogynak, akkor OBI 


van (Kunci: Ja, ez nem vélet- 
lenül egy Star Wars leírás ?). 

Yes! Mindenki örül, hogy meg- 
oldotta az első iszonyatosan 
megizzasztó, nehéz akadályo- 


. kat. Most már nincs is más elő- 


mint hátra, VAGY FORDÍT- 


ÖN Télvsskedyő elrepül a szán- 
nal. Nem fogja sokáig a repülés 
jó oldalait élvezni, mivel a csúf 
és gonosz Dr. szépen ránk küld 


két Air Strikeot, és mi csi gé 


ni fogjuk a lefelé zuh n 


j zuha- 
bab: ke: 


ótársunk. 
j adni egy kis 
égre egy nor- 
tehenek után). 
jan szükségünk lesz 
egy zsák homokra. 
- A dara szerezzük meg a 


a szarvast, és az ágy alatt talált n 


kis lufi pont meg fog felelni a 
célnak, azután, hogy felfújtuk. A 
következő feladatunk az legyen, 
hogy a házban lévő összes szo- 
bát átkutatva bepakoljuk a Hl 
lönböző helyeken szétszórt ál 
lapotban lévő nyuszikat és ma- 
nókat. Lehetőleg az összeset 


ina meg a fel- 

a. Hátakkor nem 

maradt más hátra, minthogy jó 

szórakozást kívánjak. kedves 
óvodás: olvasóinknak. 
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Maga a program két CD-n kerül . mális módon írták meg, 
forgalomba, ami manapság mát aképváltás nem lassú, 
szinte kevésnek mondható. Az ins- . alemezt pedig nem kell 

tallálás egyszerű és kényelmes, a tízpercenként cserél- 

ilágokról " winchesterből is csak 6 megátkell " getni (mint egynéhány 

( találkozá: " a játékra áldoznunk. (Megj.: min- " multimédiás CD-s játék 
; den egyes mentett állás 330K-t fog- . nál), az M billentyű se- 
lal, ezért tartsunk üresen egy-két  gítségével pedig előhív- 
MB-ot!) A hangkártyabeállítást va- hatunk egy térképet, 

"" lószínűleg ismerős lesz minden já- " ami ugyan nem túl rész- 
tékkedvelőnek, sok helyen talál- letes, de azért használ- 
kozhattunk már vele (pld.:Mortal ható. Ha már végképp 
Kombat 3.), és tulajdonképpen nem tudjuk, hogy hol 5 
minden létező hangkártyát ismer. . vagyunk, keressük meg 247 ; 

A mozilejátszást egy Smacker az egyik helyi terminált 
nevű rendszer végzi, ami sajnos se (egy DS9 embléma jelöli), és vá-  latilag nincsen. Egy kis személyes 
nem gyors, se nem szép, így a lasszuk a "Where Am 1?" menü- " mérgelődés: nem tudom, hogy én 
it. (The, Next" Generation, " kisképernyős jelenetek még mo- pontot. Ugyanitt megtudhatjuk a le- kapok mindig ilyen játékokat (elő- 
2 "Space Nine) " sottakis néha. A játék kezeléséről Hz St ző PCU, Ripper), vagy mostaná- 
vetítik, így az alap- . nem nagyon lehet elmondani sem- ban ez a trend érvényesül, de ter- 
netet csak a programból, illet mit: egérrel mozgatjuk a kurzort, É mészetesen a Deep Space Nine 
űholdas csatornákon sugár- . ami a megfelelő helyen megnyom- s sem írja ki a párbeszédek szöve- 
Idásokból ismerem. va (mármint a bal egérgombot g s geit. Tudom, hogy az angol világ- 
ja a Deep Space Nine az megnyomva) a megfelelő akció haj- m j nyelv, de ez egy kicsit már túlzás. 
legkevésbé ismert Star Trek . tódik végre. A jobb egérgombbal az Néha már azt hiszem, hogy a fel- 
inet, amit szerintém annak kö- . opcióképernyőre jutunk, ítt lehet já- ájtés tevésem, miszerint a cégek csak 
het, hogy az álló helyszín mi- tékállást menteniltölteni, itt állíthat- - 5 , időhiány miatt hagyják ki az ilyen 
sorozat kezd egyre unalma- juk be az akciórészek nehézségét, s dolgokat, igaz. A dolgon némileg 
lenni, nem igazántudnak már . és végül, de nem utolsósorban, itt javít az a tény, hogy a digi nagyon 
it kitalálni. Mi is ez a helyszín? léphetünk ki a játékból. Az akció- jó minőségű, a színészek pedig 
űrállomás, amit annak idején. : részek tulajdonképpen egyszerű  génység összes többi tagjánaktar- rendkívül érthetően beszélnek. A 
idegen faj birtokolt, mára azon- lövöldözős játékok; a lényeg, hogy . tózkodási helyét is. negatívumok után most már jöhet 
n a Szövetség birtokába került. . célkeresztünkkel a számoltatott " A játékban előforduló karakterek- a lelkendezés. 
értépp a Deep Space Nine? Ez háttér előtt elrepülő ellenfeleket mi- "kel való beszélgetéseknek meg Rengeteg interaktív kalandjáték 
egyetlen hel 1 i . Van az az érdekes tulajdonságuk jelenik meg mostanában, s bár a 
5 . (atöbbi hasonló játékhoz képest), " grafikára és a hangra nem igazán 
. hogy nemlehet mindenkitmindén- " lehetpanasz, a handulatmajdnem " 
ről vég nélkül kifaggatni. Előbb- mindből hágeikó Harbinger egy " 
. utóbb beleunnak a mondókánkba, . érdekés eset: a grafikája jó eset- 
és szó nélkül elvonulnak, de akár" beniscsakközepes, amászkálás 
; . barátokatis szerezhetünk, hameg-: nem animált, és a mozik is 
a Deep Space Nine- dd bi felelő hangnemben adjuk elő mon- . kisképernyősek, mégis, a játéknak 
ndenféle szerzet meg. zzák (szerintem) van egy olyan tipikus 
; É ."feeling"-je, ami lehet leírni, 
ig 2 embe és ami tényleg a Deep Space 
. egy játékon, az általában a grafi- . Nine fedélzetére varázsolja a játé- 
1 kö c " ka. Jelen esetben sajnos semmijót . kost. Igazán azoknak tudnám aján- 
ás n.sami kissé szokatlan program az ilyen részek előtt au- "nem mondhatok, hiszen a trace-elt . lani, akik jól ismerik a sorozatot 
éke méjeme tudja, mi-  tomatikusanlementi a játékállást.) hátterek: minősége már-már po- (valószínűleg nincsenek túl sokan 
ti idejönnie; / Mielőtt komolyabban nekilátunk a " csék, az egyedüli jól megoldottré- az országban), hiszen ők azok, 
e lans  végigjátszásnak, ajánlom, hogy szek a lövöldözések háttereiben akik a leginkább át tudják érezni a 
laposan ismerkedjünk meg abá- merülnek ki. Az emberek szokás program nagyszerű hangulatát. 
. zis minden zegével-zugával, illet- . szerint (már az ilyen full-trace já- 36 
ve ahhelyszínek közötti közlekedés- "tékoknál) nevetségesek, mozgá- Reptile / Astroidea 8. 
sel: Mivel mozgásnál a kép nem suk darabos, arcmimikájuk gyakor- 
animál, csak állóképeket rak ki, 
s ezért a tapadájáláló játékos egy 6 
ea idő után teljesen elté- ini 8 fú 
É fődöcsák a tészerenű Minimum hardver: 486DX2-66, 
csének köszönheti, ha . 8MB RAM, 2x CD-ROM,SB, GUS. 
eltalál köss Ezt a 
készítők megfejelték ESbEán Ti 
azzal a fantasztikus öt- Kiadó: Viacom 
lettel, hogy az általános — Tesztpéldány: Automex 
KOZIGKETES SS Sai mt 
ee nem működik — Grafika: HEHH 
az egyik szinten, így az 8 
ide-oda mászkálás Hang: u 
néha már rémálommá . Design: 
válik. Szerencsére a IO: 
programot aránylag nor- 

















































































































J 
El 
ís 
(a 
k 
1 
2 
s 
4 
LA 








Jó estét, jó szurkolást 
Hölgyeim és Uraim. 
Ja...izé..bocsánatot ké- 
rek. Ugy látszik túl sok 
olimpiai közvetítést néz- 
tem az utóbbi napokban. De mi- 
vel ez a játék még nem az olim- 
pia jegyében készült, ezért nem 
vesztegetek túl sok szót az öt- 
karikás játékokra, hanem azon- 
nal rá is térek a World Class 
Decathlon ismertetésére. 

A játék segítségével az atléti- 
ka, egészen pontosan a dekat- 
lon világába látogathatunk el. 
A stuffot a kétszeres olimpiai 
dekatlon bajnok, Daley Thomp- 
son neve fémjelzi. Narde mi is 
az a dekatlon, magyarosabb 
nevén tízpróba, ha már ennyi- 
szer emlegetem? A tudatlanok 
kedvéért ezt is leírom (ügye mi- 
lyen eszméletlen rendes va- 
gyok?): Mint ahogy a neve is 
mutatja, tíz sportágat tartalmaz, 
méghozzá az atlétika teréről: 
100 méter sprint, távolugrás; 
kalapácsvetés, magasugrás, 
400 méter futás, 110 méter gát- 
futás, diszkoszvetés, rúdugrás, 
gerelyhajítás, illetve 1500-méter 
futás. E rengeteg esemény le- 
bonyolítására 2 nap. áll rendel- 
kezésünkres Minden verseny- 
számért (természetesen teljesít- 
ményünk függvényében) ponto- 
kat kapunk, és ezeknek az 
összege alapján dől el, hogy 
milyen helyezést érünk el. 

Egy szép intró, valamint egy 
kevésbé szép Daley Thompson 
pofázása után egy Lightwave- 
elt öltözőben találjuk magunkat. 
Elég szépen néz ki, talán eza 
legszebb hely az egész játék 
során. Mindegyik atlétának (itt 
nem atrikóra kell gondolni!) van 
egy saját szekrénye." Ezekbe 
bele tudunk nézni, meg tudjuk 





CoVboy hálószobája 


változtatni a játékosok, adatait 
(érdemes jól letápolni az ellen- 
felet), sőt, alkothatunk saját at- 
létát is. Játékosainkat el is küld- 
hetjük tréningelnissígy még job- 
bak lesznek. Az atlétáknak több 
fontos"tulajdonságuk is van 
(Kunci: például za hű Bf ), 
amiket be tudunk állítani, de ta- 
lán a legfontosabb a kitartás 
(endurance). "Minden verseny 
szám alkalmával elhasználunk 
égy bizonyos mennyiséget 
ezekből a pontokból, de:vigyáz- 


Mindent megteszek, hogy 
én legyeksaz első... 


zunk el ne fogyjanak, mert ak- 
kor megszívjuk. Ennyit a játéko- 
sokról, vissza az öltözőbe. A 
"field" feliratú ajtónábkezdhetjük 
el a játékot, a "showers"-nél pe- 
dig kiléphetünk. A "coach" ajtó 
mögött edzőnktől, azaz Daley 
Thompson-tól személyesen 
tudhatunk meg mindenféle trük- 
köt és tippet, ami a verseny 
megnyeréséhez kell. Még egy 
fontos dolog! A game menü. Itt 
lehet beállítani, hogy möst ép- 
pen gyakorolni akarunk csak 
(practice mode), egyetlen ver- 
senyt akarunk e játszani (single 
decathlon), vagy egy több ver- 
senyből álló idényt (season 
mode). A többi menüben külön- 
böző infókat kérhetünk le (ver- 
senyeredmények stb.), illetve 
mindenféle dolgot állíthatunk 
be, például hogy legyen-e zene 
vagy sem. 

Most pedig kö- 
vetkezzen egy kis 
használati utasí- 
tás az egyes 
sportágakhoz! 
Eszméletlen nagy 
titkot árulok el az- 
zal, hogy minden 
ver- 
semny 
számot 
a start 
gombraztörténő kat- 
tintással kezdhetünk 
el. 

- 100 m sprint (100 
meter dash): A ver- 
seny egy pisztoly 
animációjával indul. 
Amint elsül a pisz- 
toly, azonnal nyom- 
juk meg a bal gom- 
bot, és tartsuk is nyomva. Ek- 
kor gyorsít a versenyzőnk, de vi- 





gyázzunk, mert a gyorsítás ki- . 


tartás pontokba kerül, így lehe- 
tőleg ne gyorsítsunk végig. A cél 
előtt a jobb gombbal csinálha- 
tunk mellbedobást, ezzel is ér- 
tékes század-másodperceket 
nyerünk. Próbáljunk meg kb. a 
pisztoly eldördülésének másod- 
percében indulni. Nembaj, ha 
véletlenül egyszer-kétszer ha- 
marabb indulunk, csak a harma- 
dik ilyen eset után zárnak ki 





íme az atlantai robbantgató 





(magyarosabban szólva diszk- 
valifikálnak). 

- távolugrás (long jump): Az 
ugró vonal előtt nyomjuk meg a 
bal gombot, majd ha levegőben 
van az atléta, akkor nyomjuk 
meg újra. Összesen 3 próbál- 
kozásunk van, de vigyázzunk, 
mert az is próbálkozásnak szá- 
mít ha beléptünk. 

- kalapácsvetés (shot put): Itt 
csak akkor kell 
klikkelni, ha azt 
akarjuk, hogy 
hajítsa el a ka- 
lapácsot. Itt is 
3 próbálkozá- 
sunk van, és 
rontás is an- 
nak számít. 
-magasugrás 
(high jump): 
Ez hasonló a 
távolugrához. 
Klikkelünk 
hogy mikor ugorjon, majd a le- 
vegőben klikkelünk újra. A 
"pass"-re kattintva tudjuk növelni 
a magasságot. 

- 400 m futás (400 meter race): 
Hasonló a 100 méterhez, csak 
hosszabb. Itt elhasználhatjuk a 
maradék kitartás pontokat, hi- 
szen ez az első nap utolsó ver- 
senyszáma: Ez után megyünk 
haza csicsi- 
kálni. ] 





az évszámra 


nap első ese- 
ménye, így 
most újra ma- 
ximumon Van 
a kitartásunk 
(feltéve peér- 
sze, — hogy 
aludtunk az éjjel és nem csajóz- 
tunk). Ugyanúgy kell ezt is ve- 
zérelni, mint a 100-métert, az 
akadályokat jobb gombbal ugor- 
hatjuk át. Ha feldöntünk egy 
akadályt, akkor sebességet 
vesztünk. 

- diszkoszvetés (discus): Lásd 
kalapács vetés, csak itt most 


Mikor született Daley Thompson? Csak 


A helyes megfejtést beküldők között magát a 
programot sorsoljuk ki. 


diszkoszt kell dobál- 
gatni. 

- rúdugrás (pole 
vault): Ez meg a 
magasugráshoz ha- 
sonlít. Csak annyi a különbség, 
hogy akkor is kell kattintani, 
amikor azt akarjuk, hogy leszúr- 
ja versenyzők a rudat. Így 
összesen 3 kattintásra lesz 
szükség. 

- gerelyhajítás (javelin): Atlé- 
tánk neki fut, majd kattintásunk- 
ra eldobja a gerelyt. Három le- 
hetőségünk van, hibázás is an- 
nak számít. 


vagyunk kíváncsiak! 


- 1500 m futás (1500 meter 
race): Lásd 400 méter. 


Hogy milyen a játék? Hát sze- 
rintem így 1996 közepe táján 
joggal várhatna az ember job- 
bat is. Ugyan 3D-sek a figurák, 
de a 256 szín miatt mégse okoz- 
nak valami szemet gyönyörköd- 
tető látván ia HA ozgásekon is 

ítani, és 







még annyit mondok, ogy a já- 
ték csak és kizárólag Windows 
95 alatt hajlandó futni. Végül is 
nem olyan rossz ez a stuff, de 
azért lehetett volna szebb grafi- 
kát adni neki, na meg 
"windowstalanítani" is. Én min- 
denesetre nem tudnék órákat 
eltölteni mellette. 
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Minimum hardver: 486/33, 8MB 
RAM, 2x CD-ROM,SB, Win 95 





Kiadó: Interactive Magic 
Tesztpéldány: I. Magic 
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Kor: 23 század. 
Hely: Valahol a zűrben, azaz az űrben. 


Minden nyugodt, békés és 
csendes. Persze888 Természe- 
tesen ezt a Weapon Division of 
the massive Tyron Corporation 
gyűlöli. (Kunci: Hát én ezt a 
mondatot nem nagyon értem, 
de Hacker ezt szó szerint így 
írta le, és nem nyomdahiba) 
Valójában senki sem tudja, hogy 
a Tyron Corporationnak mi a 
baja. Találgatják az emberek, 
hogy szélsőséges anarhisták 
vagy egyszerűen pénz kell ne- 
kik. Ez a vállalat mintegy két 
századdal ezelőtt egy védelmi- 






(Kuráll Meg a te 
hejjesírásod is:-). 
Nem tartom szüksé- 
gesnek, hogy ezt részletesen 
kifejtsem (Kunci: Én viszont 
igen. Eddig vagy 40 helyesírá- 
si, és fogalmazási hibát javí- 
tottam ki a cikkedben), mert 
ha egyszer elkezdesz vele mo- 
zogni, azonnal tapasztalni fo- 
god. A hárdomdimenziós ré- 
szeknél a nyilakkal lehet közle- 
kedni, az ENTER 
megnyomásával pe- 
ú dig a liftet lehet hívni, 
; vagy belépni a VOS- 
ba. A SPACE-el lehet 
! lőni, amit inkább csak 
prüntyögésnek és 
5 nem lövésnek nevez- 
: hetünk. A felszínen a 
SPACE-el lehet lőni 
.(Kunci ismétlé 


mennyiben a 

ból irányítjuk őket - 
meg lehet változtatni a néző- 
pontokat. Az F1-el tudod bemér- 
ni a célpontot, s ezután az 
ENTER megnyomásával lehet 





rendszert épített ki, amely töké- 
letes védelmet bitosított az ide- 
genek ellen. Azóta már nemze- 
dékek nőttek fel úgy, hogy éle- 
tük során soha nem láttak 
egyetlen idegent sem, éppen 
ezért úgy döntöttek, hogy a költ- 
ségek csökkentése érdekében 
automatizálni kell az egész 
rendszert, az embereket pedig 
elszállítani. Erre az akcióra 2204 
december 31.-én került sor. Az 
embereket eltávolították, azon- 
ban Shelford Pitz, akinek az volt 
a feladata, hogy a védelmi Soft- 
wareket felinstalállja egy vélet- 
len "baleset" során életét vesz- 
tette, így ez a feladat a mi válla- 
inkat terheli. Yes, megint itt egy 
tucat software... no nem 12 db, 
hanem egyszerűen semmi 
plusz, semmi extra. A játék kör- 
nyezetét egy igen csúnyácskán 
kivitelezett 3D-s környezet (ez 
maga a bázis) és egy virtuális 
számítógép gyenge grafikája 
épít fel. Ez utóbbi a VOS (net 

tudtam rájönni, hogy ez minel 

a rövidítése, talán Virtu 

Operation System), de erről, 
mivel ez az egész játék lénye- 
ge a későbbiekben még több 
szó fog esni. Időnként még a 
felszínre is felmehetünk, ahol 
általában védelmi feladatokat 
kell ellátnunk. A program alap- 
jában véve DOS-os, de hogy a 







tákat. A VOS-ban pedig egye- 
dül az ESC a lényeges, mivel 
azzal lehet kilépni belőle, a töb- 
bi irányító gomb triviális. 
Miután megtekintettük az egé- 
szen szép introt, csak úgy in 
medias res kezdéssel indít. 
igen sivár folyosón. Ez még nei 
is lenne akkora baj, de amint az 
egyik nyílra rátenyerelünk, jön a 
hányinger, a mozgás miatt... 
Azért a GT Interactive-tól töb- 
bet vártam. Ha nem unod az 
egészet és elég sok időd van, 
akkor meg lehet szokni az irá- 
nyítást. Első utunk a hatodik 
szintre vezessen. Itt menjünk be 
egy terminálba (a falon lévő kis 
ablak-szerűség), ahol megnéz- 
hetjük majd, hogy merre is van 
az a control room-nak becézett 
helység, amit állandóan egy női 
hang emleget. Röffenjünk oda, 
majd az ott található liftel men- 
ünk eggyel feljebb, a tényleges 
irányító szobába. Amint itt is 
megtaláltuk a terminált (vagá- 
nyabb nevén "őt" hívják VOS- 
nak), máris... szidhatjuk magun- 
kat, hogy hogy tudtunk ilyen 
ocsmány játékot megvenni.) 
No, azért nem kell annyira el- 
keseredni, mert a 







. is támogatja a program. gáma 
lényege, hogy az idegenektől 
jü ázist, beüzei 


a Civilization-i -ra)), maga a 
játék nemis annyira rossz (igaz, 
kellett arra egy kis idő, h 


az ellenfélre kieregetni a raké- 





Control - két fajta robot van, az 
egyik a bázis védelmére van ki- 
képezve (Kunci: A macska fel 
van mászva a fára), akárhova 
le lehet tenni őket, és azt a he- 
lyet, ahová letetted a pusztulá- 
sukig védeni fogják, de ki, a fel- 
színre nem tudnak menni. A 
másik fajtát éppen a felszínen 
való ügyködésre teremtették: 
feladatul adhatjuk nekik, hogy 

edjék össze a bolygóról a ron- 











ágyúval felszerelt 
őrtornyoknak fe- 
lelnek meg. 
" Aztán jálóta kér- 
dés, hogy mi is az 
a sok vacak dodel 
éder a VOS-ban, rajta sok, 
ábrával, ami belépés után meg- 
jelenik előttünk. Négy menüpont 
van: tactical, operations, 
commu-nications, archives. 
Ezekbe egyenként belépve több 
almenüponthoz juthatunk, de 
ezekről később még bővebben 
olvashatsz. 
A Tactical menüpontot választ- 
va védekezhetünk, támadha- 
tunk, de akár ha kedvünk tart- 
ja, az egész Defcon 5-öt a leve- 
gőbe röpíthetjük. Igen hasznos 
abból a szempontból is, hogy itt 
kell újratölteni a turretek munici- 
óját. Az Operati-onsel láthatjuk 
el a mindennapi teendőket, mint 
mondjuk a Defcon 5 energiael- 




























séggel bír a Turi 

- mily" meglepő - 
nyítja (itt lehet újr 

az adataikat mi 

a védelmi software 
akkor lehetőségünk 
lenül a VOS-on át iráni 


NO ERO E AG 










tallálni a védelmi Arodt 
így már minden autoi 
menni. Ennek hiányába 
ban igen kellemetlen hel 


A Communic al 

bolygón belül is és kívül ; is tár- 
salogni. Mivel azonban az egész 
bolygó kihalt, így nem túl sokat 


knlOs 2. belföldi hívásokkal, 5 5 
igen utálatos munka, mi 


tárgyak szét vannak szórvi 
. egész épületben, és mivel a 
s rész irányítása nem val 
csodálatos... a többit már ti 
tudjátok ugye találni? 
Zavarban vagyok így a ( 
sát felé. ikes egy kis ös: 











messzebbre meg csak vész- 
helyzet esetén kell "kagylóz- 
nunk" (azért kerüljük el Green 
doktort:). Utoljára maradt az 
Archives. Talán ez a legjelentő- 
sebb menüpont, ha még első- 
nek nem is hinné azt az ember. 
Hogy miért? Mert ebben min- 
den információ megtalálható a 
világ gazdaságáról, politikájáról, 
és ez a védekezés szempont- . 
jából nem egyszer igen fon SE 
lehet. Ezenkívül van még ei £ 
két igen fontos almenüj 

lán a legjelentősebb a Dru 












Minimum hardver: 486DX2-66, 
8MB RAM, 2x CD-ROM,SB, GUS. 













Kiadó:GT Interactive 
Tesztpéldány: Mixim Kft 


Grafika: BEBEHEEHHBERE 















Hang: EEBEBEBEEBEE 
Design: BEBBEEHE 
IG: HI 









Call Le ező ulloi ML 





cDark Eye. A játék 


THE DARK EFE 


Inscape? Sosem hallottam 
még erről a cégről. Te se? Nem 
is csoda, hiszen még egy meg- 
lehetősen fiatal cégről van szó, 
Czdlyal la loktyzz ost két álat tíaateto[ [ő 
játékuk. Szerintük az ő játékaik 
[ej ege áuale juga ttel ei [ASYAZAKOZÉ] 












Erdekes, ezt a Windows KTAtei 
is mondták). 

Ezt az állításukat 

azonban nem iga- s 
zolja ez a harmadik ő 
játék, azaz The 





tulajdonképpen egy 
7th Guest (rulez!) 
stílusú kaland, ám 
sajnos messze nem 
éri el annak a színvonalát, rá- 
adásul ott a Windows is... Na de 
kezdjük az elején! 








Intróról ne is álmodjunk. Mind- 
össze lemegy a cég és a játék 
logója. Ezek (és persze hosszas 
töltögetés) után egy menüvel 
találjuk szembe magunkat. A 
papiros/tollas ikonnal tudunk új 
játékot kezdeni, a rózsával egy 
korábban elmentetett betölteni, 
a hentesbárddal pedig le tudunk 
törölni egy elmentett játékot 
(Kunci: Csak nem belevágjuk 
a winchesterünkbe ?). Ha már 
nagyon eluntuk az életünket 
(hadd jegyezzem meg, hogy ez 
ebben a játékban nagyon hamar 
be fog következni), akkor meg- 
nézhetjük a készítők névsorát 
(festőpaletta). A halálfejes gyer- 
tyatartóval tudunk kilépni 
(Control O -val egyébként bár- 
mikor kiléphetünk). New game 
kiválasztása után egy koponya 
rajzát láthatjuk. Ez nem más, 
mint a mi frenológiai térképünk. 
Mivel gondolom elég sokan nin- 
csenek tisztában ennek a szó- 
nak a jelentésével, így elmagya- 
rázom (én is csak a kézikönyv- 






Na ez most milyen sör lehet ? 


ből tudtam meg). A frenológia - 
más néven koponyatan - egy 
elég népszerű tudományág volt 
a XIX. században. A frenológus, 
pusztán az alany koponyaalak- 
jának vizsgálata után egy teljes 
pszichológiai vázlatot adott az il- 
letőről. Edgar Allan Poe-t is tel- 
jesen elbűvölte ez a fajta jellem- 
meghatározás. Apropó, E.A. 
Poe! Hogy jön ő ehhez a játék- 


ETI 


EY Te eN Késett a nyomda 


hoz? Egyszerűen úgy, hogy az 
egész történet (ha van a játék- 
nak egyáltalán ilyene) az ő írá- 
sain alapul. A game ugyanis 
ugyanazt az álomszerű, elvont, 
tipikusan romantikus világot pró- 
bálja meg visszaadni, amit már 
Poe elbeszéléseiből és költemé- 
nyeiből megismerhettünk (egy 
MlleleS lel veszett el bennem!)). 
Na de vissza ehhez 
a frenológiai vagy 
milyen térképhez. 
Attól függően, hogy 
koponya melyik ré- 
EyAciecá tetu jatt a ee] 
tudunk jutni külön- 
böző rémálom vi 

gokba. Ezek a vilá- 
gok azonban nem anyagiak, 
eke Ste M e ELS 
tulajdonképpen saját FÜNÉUT 8 
ban tudunk barangolni. Kezdet- 
ben csak a szemre tudunk kat- 
tintani, ami az egész játék fo- 
lyamán a valós, anyagi világot 
fogja jelképezni. Később persze 
a koponya többi részére is le- 
het kattintani, ahogy felfedezzük 
ezeket a rémálom világokat. Na 
de hogy is tudjuk ezeket felfe- 
dezni? Ez se egy nehéz dolog, 
pusztán kell hozzá egy kis mázli. 









A rest a Byteam egyik tagja 


Találhatunk néhol olyan helye- 
ket, vagy tárgyakat amelyek 
hatására figuránkban feleleve- 
nedik egy korábbi rémálma. Ez 
akkor történik, ha az adott tárgy- 
ban meglátjuk a saját tükörké- 
pünket. Ilyenkor mozgassuk ide 
oda a kurzort, és máris a rém- 
álmunkban vagyunk. Remélem 
ezt elég érthetően írtam le. Ha 
mégse fogtad fel így hirtelenjé- 
ben ilyen korán reggel (?), ak- 
kor se aggódj, mert nem nehéz 
rájönni. Még egy dolog! Néha- 
néha, ha arcképünket egy má- 
sik figurán látjuk meg, akkor le- 
hetőségünk van lélek ugrásra 
(soul jump). Ez annyit tesz, hogy 
annak a másik embernek a 
szemszögéből tudjuk meg- 
szemlélni az eseményeket. Ez 
jelleyáz orei ae ta eztet 
dal eT tel EN 

Pár szó a stuff irányításáról: 
mindent a mouse-al csinálunk, 
kurzorunk egy kéz. Ha ez a kéz 
elhalványodik, akkor értelem- 
szerűen nem tudunk az adott 


tárggyal semmit se csinálni. "A 
billentyűzetről csak annyit, hogy 
escape-el a frenológiai térkép- 
hez térhetünk vissza onnan 
újabb escape-el a főmenübe, a 
numerikus billentyűkkel pedig a 
hangerőt állíthatjuk (0-nincs 
hang, 9-max. hangerő). 

Mivel a játék történetéből egy 
szót se tudunk meg, így gőzöm 
sincs hogy mi a game végcélja. 
A szereplőkkel se nagyon tu- 
dunk beszélni, maximum ők 
FELET SES pár szót, de 
válaszolni már nem tudunk. 
Legjobb (és egyetlen) tippem a 
játékhoz az, hogy próbáljuk meg 
bejárni a világokat, és minél 


(eJojolie:i Anekegütbe CE1TAVT Én TAB ET aa] 







egy al 


Rémálmaink kis konyhája 


kell megijedni, előbb-utóbb ki 
fog kerekedni valami kis törté- 
net, csak legyünk kitartóak. 
Egyébként a játék készítői elég 
primitíven oldották meg a save- 
elést is, úgyhogy lehet 
buherálni.... Ha már a save- 
elésről van szó! A játékban 
autosave van, tehát minden 
amit csinálunk elmentésre kerül. 
Ez szerintem nem egy jó meg- 
oldás, mert ha valamit elszú- 
runk, akkor is elmenti, és akkor 
bizony kezdhetjük előlről az egé- 
szet. Persze ha jobban meggon- 
dolom, akkor ebben a játék 
nincs is nagyon mit elszúrni. 


int osd ko aA NEL 
értékelése. Öszintén bevallom, 
hogy nekem (meg még elég 
sokaknak a szerkesztőségben) 
eli ey ey ET aaa e Ú 
majdnem lenyeltem a monitort. 
Valahogy túlzottan elvont lett 
(mármint a játék, és nem a mo- 
nitor ). Nem mondom, gyönyö- 
rű a grafika, és a zene is fan- 


Minimum hardver: 486 DX 33, 


8MB RAM, 2x CD-ROM,SB 


Kiadó: Inscape 
Tesztpéldány: Automex 


Grafika: 
Hang: 
Design: 
IG: 





tasztikusra sikerült, de az üres, 
alig bútorozott szobák rettentő- 
en nyomasztó hangulatot árasz- 


5 ts 





Ha én gazda TT 


tanak. Persze vannak szép és 
kellemes helyek is, de nagyon 
ritkán, és főleg csak rémálma- 
inkban. Másik dolog meg az, 
hogy szerintem ehhez a stílus- 
hoz egyáltalán nem illenek a 3D- 
s raytrace-elt figurák, és ezáltal 
nagyon idétlennek hat az 
egész. Inkább videóbejátszá- 
sokkal kellett volna megoldani 
a dolgot, mint például a már 
említett 7th Guest-ben. És ez 
a szörnyű igénytelenség! Még 
arra se vették a fáradságot, 
hogy megcsinálják a szereplők 
szájának a mozgását beszéd 
közben. Na, több negatívumot 
nem is sorolok a játékról, mert 
akkor biztosan kifutnék az 1 ol- 
dalból. Ja, még egy dolog! Ah- 
hoz, hogy a game élvezhető 
sebességű legyen, 16 mega 
RAM alatt meg se próbáljuk 
elindítani....Ha már az ilyen 
hardver dolgoknál tartunk, ak- 
kor még azt is elárulnám, hogy 
a játék nem támogat GUS-t. 

Összefoglalóul talán annyit 
mondanék, hogy maga az alap- 
ötlet jó, de a kivitelezés már an- 
nál kevésbé. Tetszik, ahogy be- 
lenyúltak Poe titokzatos és ré- 
misztő világába, de szerintem 
azért nyugodtan adhattak volna 
valami kis kerettörténetét is a 
stuffnak. Inscape-éknek tehát 
van még mit fejlődniük ahhoz, 
hogy játékaik a jövő multimédi- 
eddig ST-Teői 


Benny /OrionDESIGN 















Elmesélek Nektek egy szép 
történetet Seholsincs or- 
szágról, annak királyáról, a 
világszép királykisasszony- 
káról, és a vándorpilótáról, 
ha jól figyeltek. Tartsátok hát 
nyitva fületeket, szemeteket 
jól, szátokat a csodálkozás- 
tól, hisz oly hihetetlen e tör- 
ténet. 

Seholsincs ország a Sehol 
sziget északi csücskén fek- 
szik, bár attól talán kicsit dél- 
nyugatabbra. Virágzik itt az 
élet, tejben-vajban fürdik 
mindenki, csak éppen a pénz hi- 
ányzik! Mert hiába a nagy gaz- 
dagság mindenféle földi jóban, 
ha az embernek üres a bukszá- 
ja, nem érezheti jól magát. Ép- 
pen ezért a helyi lakosok sajtot 
hurcolásznak az iszákjukban, 
így az sem marad üres, meg a 
hasuk sem, ha az úton meg- 








A Paris-Dakar rally military szekciója 


éheznének. 

De látogassunk el a palotába, 
hisz onnan kezdődik történe- 
tünk! ... Itt is vagyunk! Lessünk 
csak be azon az ablakon. Az ott 


ni, az a trónterem ablaka! Lám 


micsoda hatalmas, és gyönyö- 
rű terem! Halk reneszánsz mu- 
zsika szól: titirimtiti tarititiraram. 
A terem végén a kandalló m 
lett - ahol most is ég a tűzshi 
lott kint akkora forróság, hogy 
árnyékban is tizennyolc - égy 
kupac rongy alól motyogás, ne- 
szezés hallik. Hajoljunk okt ki 
zelebb! 


- Egy-kettő, egy-kettő, ittzlezai B 


ebben a palotáb 
mindig hideg van! ! 
mindig pont itt a 
teremben, agyis 
ahol én va- [/ 
iért. . itt 
van a leghide ? 
Míg valaki így keser- 
gett, és ezt mondo- 
asszonyság li pett be 
a terembe, aki így 
mindent hallott. 
- Jaj, jaj, felséges 
uram, csak nem fázik Felsé: 
Hozok egy kis forró tejját! 
- Nem kell, nem kell! Mire ideér, 
kihűl! Már négy liter forró, illet- 
ve kihűlt teát ittam! Törökbúza 
. meleg málé! Nem használ sem- 


.. ja dő s 









mit, csak lötyög a hasamban! 
kon odás szakította félbe szava: 


- ovi ez a zaj? Megjöttek a favá- 
gók? 


- Nem az ajtón kopognak! - 
mondta az asszonyság. 

- Ki kopog? Talán a Télapó? - 
kérdezte a király. 

- Nem, nem! Levente 

Péter és Grillusz Vil- 
z- — mosL- hallatszott kint- 

ze TŐL. 
- Lépj be, 
a. Leventepéter És Grill 
: § Uszvilmos! 
Kintről fojtott nevetés 
hallatszott, majd belé- 
pett Himpellér a kan- 
cellár, aki már nem 
bírta elfojtani tovább 
nevethetnékét, és 

" hangos hahotázás- 
ban tört.ki: 

- Hehehehe, 
hahahaha lehevehehente 
péhéhéhter és grigrigrillusz 
vilmos! Uram királyom, ilyenrjót 
csak tegnap nevetettem, azt is 
azért, mert Dadus 
belehehehesett a khuhuh-útba! 
Hahahaha! 

- Felháborító, hogy egyesek min 
tudnak nevetni! Egyáltalán nem 
wiccés! - sértődött meg a terme- 
tes asszonyság, akit mint meg- 
tudtuk Ducus - akarom monda- 
ni: Dadusnak. hívtak. - Én ezt a 
tökfilkót nem hallgatómítóvább! 

















kon fordult és bevágta mai 
előtt az ajtót. - Jaj! - szaladt 
száján, mielőtt nagy puffan 
sal elterült. A két férfi a nagy 
hotázásban, meg heherészé: 
beh - hiszen a mint tudjuk a ne 


$ 


a utat [A 


vetés ragadós, így a király oda- 
ragadt a kancellárjához, és így 
már vele együtt nevetett, ha 
akart, ha nem. Észre sem vet- 
ték szegény Dadust;, aki a csu- 
kott ajtón akart éppen kimenni. 
De a puffanást sem hallották 
meg, amikor szegény úgy eldőlt 
mint egy liszteszsák. Még a pa- 
lota is beleremegett. Erre már 
felocsúdtak mind a ketten: 

- Mi történt? - kérdezte a király 
ijedten, no meg rémülten - Csak 
nem földrengés!? 

- Nem hinném! - mondta, Him- 
pellér miután meglátta a földön 
fekvő Dadust - Csak szegény 
Dadus már megint 
magahahaha ehehlőhőtt 
csuhuhu huhuhuhukta be az 
ajthóhóhóót! Höhöhöhö! 

- Ha nem hagyod abba ezt, a 





























tést, lefokozlak udva- ...-.. 
ri bolonddá! - szólt rá 7" 
olyan mérgesen, meg 
vészjóslón. a király, 
hogya kancellár erei- 
ben meghűlt a vér, és 















mániákus, sőt idegbajos neve- 


szép napsütötte fennsík húzó- 
dott, egy-két erdőcsoporttal. A 
madarak csiripelését, a táj idill- 
jét hirtelen mennydörgésszerű 
zaj zavarta meg, mely hang 
amilyen hirtelen megszólalt, 

oly hirtelen hallgatott is el. 

Kandi, a vándorpilóta su- 

, hant el a mező felett, Halk 
." Mennydörgésével - egy A-10 
Trunderbolt II-vel - mely gé- 
pet egyesek, kecsessége 
miatt varacskos disznónak 

1. is neveznek. 

- Á, ez itt már Seholsincs 
ország! Itt talán megtalálom 
szépséges Kunigundámat! - re- 
ménykedett Kandi, aki tele volt 
optimizmussal. - Merre is van a 
királyi vár - nézegette a térké- 
pet, - á igen, arra kell menni! - 
és már fordította is a gépét 
északnak. - De vajon, hogyan 
erni Kunigunda ke- 
valahogy majd csak 






tűnődött, meg gon- 
átja ám, hogy lenn a 
földön egy szénégető ugrabug- 
rál összevissza, és toporzékol 
nagy dühödten: 

- Hogy. a fene.egye meg! A guta 
megüt mindjárt! 

- Vigyázz, ott jön Aguta egy 
bézból ütővel! - kiabált le hozzá 
Kandi, aki a magasból jóval 
messzebbre látott. - Várj segí- 
tetek rajtad! Nesze neked 
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azonmód abbahagyta 
a nevetést. - Foglal 
kozzunk végre kos 
moly dolgokkal! 

- Igenes felség! Jöve- 
telem célja, hogy be- 
jelentsem megkaptuk 
az új F-16-os vadász- 
gépünket, így most 











- Bölény, miféle bölény? 

te közbe a király. 

- Nem bölény, innia fölén 
Légi fölény! - magyarázta a kan- 
cellár. -Igaz, hogy az egyik gé- 
pünknek hiányzik az egyik szár- 
nya, de a másik kettő teljesen 
ép, még működnek is! 

- Hm, ez már valamil - - helyeselt 


. - Hogyhogy? 


- Titkos, forrásból megtudtam, 
hogy; gaz Mirnix király valami- 
fegyver készítésével 
tudósait, és vélemé- 
rint Mirnix megint el- 


forral valamit. 8 
incs ország túlvégén, 
e 


Éljen május elseje 


- kiáltotta, és már indí- 
. egy rakétával. - 
evrik! - kiáltott 


Aguta! 
totta ÍV 


csatlakozott 


kérdezte kandi a 
mert látta, hogy mi 
lamilyen kupac mel 
- Szénégető vagyok 
a szénégető. 
- Ja, té. SJENÉGETŐ vagy! 
szénégető vagy miért 
gozol? Hát hol égeted Blasze 
net? 
- Hát éppen ez az! Kialu 
ak ez a baj dése 


gyújtásért, de mivel te o 
szimpatikus vagy, neked ingyen. 
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is megteszem! De azt monda- 
nám, amíg én itt ezzel bíbelő- 
döm, sétálj egyet a környéken! 
- Hát aztán meg miért? - kérde- 
Zett vissza a sjedjéeta 

- Nehogy megijedj, aztán majd 
rosszat álmodj! 

- Ó, én aztán nem ijedek meg a 
tűzokádó, hétfejű, negyvennégy 
fogú sárká... § 

- Ahogy gondolod! - szakította 
félbe türelmetlenül Kandi.- Lesz 
itt tűz ne félj - gondolta, és már 
indította is a Napalm-i En 
meg sietek Kunigundái § 





a 
A palotában ekkor mi. 
a riadalom! s 
- Uram királyom, aike: 
életemmel játszom! Ri 
nagyon rossz hírt 
Mirnix gonosz tudósai 
tették Mirnix király új fegy 
és Mirnix már országun 
vonul, hogy elrabolhássa 
séges leányodat, Izidórát! 
- Jaj most mit csináljunk? - 
gatott a király. Meg reszketet 
Talán még annális jobban, amis 
kor csak fázott. i 
- Hát igazából nem tudom, akét" 
vadászgépünkhöz elfogyott az 
üzemanyagunk, a hadseregünk 
egyharmadának fáj a foga, má- 
siknak fáj a feje meg a lába, 
mert belelépett egy gereblyébe, 
a harmadiknak meg hasmené- 
se van. Csak a csodában bíz- 
hatunk! É 










Kisvártatva kopogtattak a trón- 
terem kapuján, majd belépettaz 
Ajtónálló, akinel 
ajtót hurcolászott, hogy nevéhez 






Most csapódom mindjárt a hegyhez! 


hű maradjon a király előtt. 

- Egy vándor kér színed elé be- 
bocsátást, azt mondja talán tud 
segíteni a bajodon felséges 
uram! i 

- Miért, csak nem találta fel a 
gázkonvektort? v 

- No de felséges uram, az ál- 
lamügyek, az államügyek! - szi- 
szegte a kancellár. 

- Ja persze, hogyne! - mondta 
szórakozottan a király - állam- 
ügyek, államügyek... 

- Hát persze! - világosodott meg 
elméje - Ellenünk vonul a gaz: 
Mirnix király seregével. De mi- 


egni hagyják ke- 





lyen sereggel? 

- Ezért is jöttem uram királyom, 
leendő apósom! Kandi vagyok 
a vándorpilóta. Kifigyeltem a se- 
reget, mely országodra tör. Egy 
csapat mézeskalács huszár, 
egy kis szőrmók emberrel az 
élen, aki mellett egy süveges va- 
rázslóforma alak 
lépdel. 

- Igen, ő lesz az! Fe" 
Mirnix király és go- . 
nosz főtudósa! 

- Hogyan állíthat- 
nánk meg seregét, 
hiszen tudvalevő, 
hogy a mézeskalács 








ny lesz akár a kő. 
- gondolkodott vers- 
ben a kancellár. 
- Jaj, jaj! - jajgatott a 
irá aki 


lett, abbéli fé- 
mében, hogy országa Mirnix 

ály kezébe kerül. 
gvan! - kiáltott a kancellár - 
megoldás a tej! A géped 


ibe tejet töltünk szilvalekvár he- 
lyett! A kiömlő tej pedig feloldja 
Mirnix seregét. Tejünk pedig van 
bőven, hiszen még a folyóink- 
ban is az folyik. 


És Kandi feltöltötte tejjel a gép- 
ágyú lövedékeit, és elszágul- 


seregét. Az ellenséget hamar 
megtalálta, hiszen már jócskán 
bent jártak Seholsincs ország- 








lassított. Hulltak a tejesüvegek 
az ellen fejére. Az 
Avenger szinte 
köpte magából a 
lövedékeket, úgy 
"§ percenkén hetve- 
elnet. 
 - Csodafegyver! - 
kiáltotta . még 
Mirnix tudósa 
utoljára, mikor 
meglátta azt" 


szörnyű pusztí- 
tást, melyet Kan- 
di okozott, de az- 


tán egy üveg pont 
"fejbe — találta, 
"amelytől csúf vé- 
get ért. Mirnix király sem kerül- 
hette el sorsát, ő is halálát lelte 
a csatamezőn, vagy inkább a 
Halál találta meg őt? 


Kandi visszatért a palotához, hol 
mint hőst ünnepelték. Volt nagy 
öröm, meg ujjongás! A király ne- 
kiadta lánya kezét, ő meg elvet- 
te! Nornem a királyt (mert ah- 


hoz ugye mit szólnának az em- 


dott,hogy elpusztítsa Mirnixwe 








berek), hanem csak a lányát Izi- 
dórát, akit Kandi csökönyösen 
Kunigundának szólított. 

- Hát megtaláltalak drága, 
egyetlen Kunigumdám! - mond- 
ta epekedve Kandi. 

- Miféle Kunigunda?! Hát nem 
én vagyok az első nő az életed- 







ben?! 
Elfoglalták Mirnix megüresedett 
trónját, és országát. A nagy sze- 
relem hamar elmúlt, Kandi sem 







venger ágyújának tejesüvege- tudott megállapodni, hiányzott 


neki a repülés. Így egy szép 
napon megpattant házsártos, 
és féltékeny Izidórától, és halk 
mennydörgéssel elrepült. Ekkor- 
tól kezdte gépét Kunigundának 
hívni, hisz rájött arra, hogy gépe 
nélkül nem tud élni, 
volt az, amitmindi 

Tipikus fetisiszta lett. Ma is re- 
pül, ha le nem zuhant. 


- Már nem fázom. - jelentette ki 


tszolga egy ban. Kandi támadó sebességre a király kancellárjához fordulva. 


- Hát, pedig semmivel sem lett 
melegebb! 
- Ez az, én sem értem! 


Ha Kandinak lett volna számí- 
tógépe talán minden máskép- 
pen alakult volna. Talán nem 
hagyta volna el Izidórát, vagy 
vándorpi- 
lóta sem 

volna 
előle. In 
kább va- 
ami 
hájpacni, 
aki egész 
nap egy 
monitor 
előtt üldö- 
gél, és 
lassan 
szék ala- 
kot vesz 
fel. 


repülőgépről? 


sorsolunk ki. 


és a gépe" 


s keresett. talláció 54 megát emészt fel, a 


Kit neveztek el a magyar scenen egy 


A helyes megfejtést beküldők között 3 CD-t 


Hát mit is.mondhatnék így a 
vége felé azoknak a kedves né- 
peknek, akik e sorokat olvas- 
sák? A program csak Win95. 
alatt fut, minimum 8 mega 
rammal, de beéri 486DX2/66 - 
tal is! Minden bizonnyal, de gon- 
dolom a grafika rovására. A 
tesztgépen szépen, zökkenő- 
mentesen futott (az avi beját- 
szások Szinte száguldottak), de 
repüléskor valahogy nem érző- 
dött a gép sebessége, valljuk 
be: inkál 























okozott: 

CD (ahogy bete- 

szed elindul) - de ezt szerencsé- 
re már letiltottam. Miután így 
kitoltam magammal, indíthattam 
el kézzel. Gyerünk... és itt ért a 
második meglepetés: közölte 
velem, hogy csak a minimum 
install -ra van lehetőség, az is 
23 Mb. és számítsak arra, hogy 
így nem fogok zenét hallgatni. 
Ugyan már miért nem? - gon- 
doltam - nem létezik, hogy audio 
track-kek lejátszásához annyi 
hely kellene! Takarítás a 
vincsiről... á, nagyszerű most 

















már a mediumiinstall is hasz- 
nálható, lesz Zohel Mint kiderült 
tág oliale n ed, bár 


ium-nak hívja magát) ins- 


teljes (full) 79-et. Ha szépen fel- 
installáltuk, lehet kínlódni a joy- 
jal: felismeri a Win95, calibrál- 
gatni, ami az istennek sem akar 
sikerülni, majd egy elhamarko-" 
dott "Ó, jó ez ígyis!" felkiáltás, 
de mégsem jó. Maradtam tehát 
a billentyűnél. A megpróbálta- 
tásoknak azonban még nem 
szakadt vége: a program szé- 
pen fut, van effekt is, zene az 
nincs, "de most már mindegy. 
Meg tudom nézni a programban 
u előforduló 
járművek 
3D-s képét 
és fotóit 
(valahogy 
ja 
szeb 































egy próba 
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küldetést..." 


közli 
lem, hogy 
NI A tegyem be 








Ve- 88 












. 





a CD-t a meghajtóba. De hi állapotban is kiáll, lehetővé féve 
már benne van! Installá avezérlőrendszerserülése ese- 
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újkon- § sv mes használni, Ebből kifolyólag: erős fegyver- 


arra itt áll egy A program tehát 
táblázat. Úgy . k nem rossz, mond: 
gondolom a bil- hatnám egész kelle- 


"figyi 
az SB kö önnyű JéYT mó a öl 
16-nak, Bármi, CS 
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zük főfutóművek 1/3 része behúzott 
meg 
mi is 
ez az 


latokra (Kunci: RO 
u Nana, ez nem t8Sléb mba (C 

az ra te gyet ok jul 
reagál, a rakéta nio siD 
agg lének sem" Légi ST side inder ( 

"elindulni, bár-  — AIM-? 

Hgy nyomkodom 
az Enter-t. Pozití- 
vum, hogy a keze- 
lés nincs agyonbo- 
 nyolítva, de az már 
relatív, mondhatnók 
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Minimum hardver: 486DX2-66, 
8MB RAM, 2x CD-ROM, SB, GUS, gf 


gy S 
25MB HDD, Win95 gya 


Kiadó: Sierra, Dynamix 
Tesztpéldány: Mixim Kft. 


Grafika: 
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ubjektív megítélés Hang: 
rdése: jó-e, hogy a Az Design: 
p irányítása eléggé USA 1974-ben 
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Nnnna. Végre elérkeztünk kis 
gyümölcsös masináinkat bemu- 
tató sorozatunk utolsó darabjá- 
hoz, ami a maga nemében 
egyedülálló lesz, hiszen — mint 
a múltkor megígértem volt — 
most elmesélem, hogyan lehet 
nyerni velük. Mivel az alábbi is- 
meretek jelentős bevételhez 
juttatják e kusza sorok boldog 
olvasóit, természetesen sze- 
rénységem tiltja, hogy vissza- 
utasítsak bármely nemes (és 
nemtelen) lelkű pénzadományt, 
amelyet csekélységem részére 
eljuttatni szándékoznak. 
Tehát íme a halálbiztos sziszté- 
ma, a rend kedvéért paragrafu- 
sokba szedve: 

18: Nincs itt semmiféle sziszté- 
ma. 

28: Nincs semmiféle 28. 

Ez a két sor már önmagában is 
a descartesi axióma ("(Rontom- 
bontom, tehát vagyok ) magas- 
latait ostromolja, de ha esetleg 
a liftről lemaradók még nem 
emelkedtek volna hozzám ha- 
sonló magasságokba, akkor ki- 
csit bővebb magyarázatot is fű- 
zök az ügyhöz. 

Szóval egy ilyen kis gyümölcsös 
masina még enyhe túlzással 
sem nevezhető szerencsejáték- 
nak, azon szomorú tény alap- 
ján, hogy egytől-egyig egy nem 
igazán bonyolult számítástech- 
nikai alkalmazás kategóriájába 
tartoznak. (Az egy más kérdés, 
hogy mindenféle irgumburgum- 
rendeletek alapján 94 óta — el- 
méletileg — a Szerencsejáték ! 
Felügyelet hatáskörébe - 
nak (kricsmibezárás terhe mel 
lett be kellene jelenteni ől 

ami a tulajdonosnak sokkal jo 
ban fáj: adózni is kellene 
nuk) - nyilván ezért vai 
tanság kevesebb belőlül 
Teenage Mutant Ninja Tt 
"készségfejlesztő" automatánal 
álcázva.) A számítástechnikai 
alkalmazások célja ugyebár az, 
hogy kényelmessé tegyék a tu- 
lajdonosaik életét. Ez esetünk- 
ben is igaz, hiszen hoznak egy 
kalap pénzt a tulajdonosuknak, 
aki nyilván eme nemes cél által 

















nak az ivoda tulajdonosával, 


nem azonos, 
A szerencsédet egy 2780-as 
proci irányítja, ami AAS 
mostanság már nem tartozik a 
számítástechnika csúcstechno- 
lógiái közé, viszont nagyon ol- 
csó és még mindig elég gyors 
ahhoz, hogy elvégezzen pár 
egyszerűbb számítást olyan rö- 
vid idő alatt, hogy azt a félillumi- 
nált játékos ne vegye észre. 






módon elfelejtettek a masinák- 
ra bármiféle portot is szerelni, 
talán abból a megfontolásból 
hogy esetleg alkalmasint oly 
vendégek is érkeznek a 


vezéreltetve helyezte el őket az: dig 
adott szeszmérő egységben. A, át. 
hasznon aztán felesben osztoz- "szerint 50.5 50 (a felét engedi 


már amennyiben a két személy nek), 





nákhoz, akik egy szolid cart- 











ridge segítségével állandóan 
kilenc tripla hetest kapnának... 
A portok hekel megelégedtek 
két szerény kulcslyukkal, ame- 
lyekből te mindig csak az egyi- 
ket látod üzemelni ama szép al- 
kalmakkor, amikor a személyzet 
az ezresed fejében némi credi- 
tet juttat a masinába. A másik 
kulcslyuk pegig sokkal érdeke- 
sebb, csak azt nem szokták a 
megkopasztani kívánt t. látoga- 
tók orrára kötni. Ezzel lehet be- 
kukkantani ugyanis a gép sta- 
tisztikájába, ahol olyan kevés- 
sé érdekes információk, mint- 
hogy hányszor adott szilvát, 
gyümölcskosarat satöbbi mel- 
lett az IN és OUT mezőkben 
megtalálható az is, hogy hány 
sztotyinkát dobtak bele az utol- 
só kinullázás óta, és abból 


meiddel láthatod, hogy a 
megnyomása után a gép "csú- 
szik" — épp oszt-szoroz a 
bébi... Természetesen olyan 
géppel senki sem játszana, 
mesz zta 


visszai bekulcsolt lé- 
züllött bb helyeken (ahol 
a gép tartja el az egész bájzlit) 
60:40, rosszabb esetben 70:30. 
Most már tisztában vagyunk a 
működési. elvekkel, ideje kivá- 
lasztanunk a megfelelő terepet. 
Soha ne játssz — egyedül — 
olyan helyen, ahol nem ismer- 
nek! Erre két nyomós ok is van: 
az egyik az, hogy ha nyernél, 
akkor a tulaj majdnem biztos, 
hogy azt fogja mondani, hogy 


Sajnos eléggé el nem ítélhető sajnos nem tudja kifizetni a zse- 


tont, gyere vissza máskor 
(hehe...); ha pedig túl sokat 
vesztesz akkor at. törzsközön- 






alkalma- 
sint jól le is 
vesz. Válassz te- 
hát hazai pá- ; 
lyát. A második 4/4480 
teendő a játék- c P 
gépek számá- 

nak a felmérése. 

Ha csak egy van, akkor az 
nem jó, mert a helyet a gép tart- 
ja el, tehát kaszán van; ha meg 
túl sok, akkor az meg még 
rosszabb, mert valószínűleg be 
vannak jelentve, tehát az adó 
miatt vannak kaszára téve. A 
legjobb a két gép, vagy legfel- 
jebb három. 

Ha a terep megfelelő, akkor már 
csak azt kell eldönteni, hogy mi- 
kor érdemes játszani. Erre két 
módszer kínálkozik: 

1. Figyeled a gépet és azután 
szállsz rá, miután valaki szépen 
bukott bele. (Az ilyen típusú já- 
tékost nevezik "hiénának".) A 
módszer nem rossz, de vala- 
melyes hasznot csak akkor vár- 
hatsz, ha valaki 
nagy téten játszik, 
kis téten ugyanis 
/ előbb-utóbb a 
masina annyira 
nyerőbe kerül, 
hogy vissza- 
adja neki, amit 
addig bu- 
kott. Ré- 
szemről 


: 7, Á 
télekeb nyomjákaaz ipai d 4 ak amasina nincs nagyon 
10-20 rongy Ház Érem, Ne més olyan gé- 


elmennek haza a dolgukra, én 
meg szerény 9-esen kikarcolok 
utánuk 3-4 rugót... (Ezeket 
egyébként lehet turbózni is, 
mert nagyon Jól, a DÉVA 
masinára. 

szöveg"Nem ige 
szemét ez a gép! Mos 
emelni a tétet, most mái adni 
kell...) 3 


a 


2. Kellemesebb MÓGSZEL A ha 


tudod hogyan áll a gép. Idegen. 
helyervezt nyilván nem 1 kötik az 
orrodra, ezért jó a hazai pálya: 

ha a személyzettel ápolod a jó 


: kapcsolatokat (az előző látoga- 


tásaid alkalmával a hölgyeket 
konyakra, az urakat vodkára hí- 
vogatod meg, továbbá adsz 
1096 jattot), akkor a tulaj távol- 
létében rendszerint meg lehet 
fűzni őket, hogy belekukkants 
egy másodpercre. Meg esetleg 

ik a "Figyelj, karcolj már 

y ezrest, mindjárt haza- 

! pénzért" -szisztéma is — 
mum nem mész arra egy 


s AY lagy 


? sera vő zatiut 


hóna- Jazt li 2 al 
pig... SB 
Esetleg az is járha- 
tó út, ha magadhoz szólítod a 
kulcsot, amíg nem figyelnek. Ez 
persze szemétség, amit nem fel- 
tételeznék senkiről. Nekem 
mondjuk van négy pár (ha zá- 
rat cseréltek volna, az se baj, 
mert egy másikba majd illeni 
fog), de mindig csak a stando- 
kat használom, sose kulcsolok 
belé magamnak, mert száza- 
sonként az hosszú és zajos fo- 
lyamat — előbb-utóbb megbuk- 
nék vele és akkor alkalmasint 
megcsapkodnának. Kész. Me- 
hetsz játszani. Azt viszont soha 
ne felejtsd el, hogy rövid távon 
nyerhetsz párezer forintot — de- 
hosszú távon soha! Ha játszol, 
mindig arra gondolj, hogy 
mennyit tettél bele, és sohase 
arra, hogy az előbb már med- 















































































folyólag a masina mindig rövid 
sorozatokban ad, hosszú soro- 
zatokban pedig — többé-kevés- 
bé — szerényen levesz. Ha nagy 
téten játszol, a fentiek alapján 
kiszámolhatod, hogy pofátlanul 
fog levenni. Szóval csak szeré- 
nyen: Azt sem árt elfelejteni, 
hogy még a legjobban adó gép 
is csak a felét adja vissza an- 
nak, amit beledobáltak. Marha 
rossz az a sokak által követett 
gidnyen , hogy a pénzükön kí- 

ül nyernek egy. ezrest, kiveszik 

hegy LT "az ezres nyere- 














jdnem biztos bukó, 







pen, amin az el lap nyertél, 
ti visszabuko amatostól. 

pénz egyépként már nye- 
reménynek számít, amit nem 


ves; (el. EKET a megálla- 
megrő következik 
merő izött, ámde 


sból 

n leszokott 
játél 1 esoga ts ő oeticája is: 
et a büdös életben nem 
dobok ilyenbe egy forintot se! 
(Azóta csak fájereznek, ami 
szintén egy szép játék.) Sűrű 
csuklások közepette ezzel zá- 
rom is játéktermi sörsétámat. 

Csók anyu, éljenek a csajok! 
(A hálaadományokat egyéb- 
ként várom az alábbi postacím- 
re: Állami Szegényház, Kisbér, 
Córesz u. 1. félemelet, a női 

WC mellett jobbra) 















Lacus 


Aki egyébként nem más, mint 
a Covboy 


ga. nk. 


PÁTIK, V. ARGA és TÁRSAIK 


Patik, Varga és Társaik 
Gazdasági Tanácsadó Társaság 





Nyilatkozat 


elyi P. u. ) felszámolásának. 


a COMAWARE Kv, annak 


os ügyvezető által átadott. a PC ULTRA c. lap hirdetői által a 
LE Kft-nek megküldött levélmásolatok nem a Patik, Varga és 
Társaik Gazdasági Tondcsadó Társaságtól származnak 


udapest, 1996.07.10. 





2.) A második irat 


Nem mindennapi sztori történt meg 
velünk a nyár folyamán, s mivel elég 
tanulságos, úgy gondoltuk megoszt- 
juk a történetet olvasóinkkal. 

Történt ugyanis, hogy egy verőfényes 
júliusi napon egyszer csak felhívott 
bennünket egy "másik" számítástech- 
nikai szaklap főszerkesztője, s vala- 
hogy úgy fogalmazott: "Na, mi van gye- 
rekek, padló? Ugyan van humorérzé- 
künk, de akkor még nem is sejtettük 
mivel állunk szemben. Ezen telefont 
továbbiak követték, szinte minden üz- 
leti partnerünk, akinek a hirdetései fel- 
lelhetők a lapban, illetve számítástech- 
nikai lapok szerkesztőségei ugyanazon 
dolog miatt kerestek fel bennünket. Ez 
a dolog pedig a következő volt: Kap- 
tak egy ajánlott(!), tértivevényes(!) le- 
velet egy bizonyos Patik, Varga és 
Társaik Gazdasági Tanácsadó Társa- 
ságtól, akiket - hivatkozva a Fővárosi 
Bíróság egy megadott számú végzé- 
sére - állítólag kijelöltek, hogy számol- 
ják fel társaságunkat, a COM-WARE 


Feladó: 


ség (850 Ft) áron .... 


.. példányban 


EME JAS 


Utánvéttel megrendelem a PC Ultra 
96/1-96/6 számait csak együtt 
1.188 Ft helyett 700 Ft -- postakölt- 
példányban 


Előfizető vagyok L] 


Nem vagyok előfizető L] 


Bélyeg helye, 
vagy zárt 
borítékban 


kérjük 
elküldeni 





Előfizetői azonosítási számom: 


Utánvéttel megrendelem a 37 db. 
CoV újságból álló akciós csomagot 
5.128 Ft helyett 1.000 Ft -- csomag- 
költség (1.200 Ft) áron 


JOGI 
AMI VELÜNK MEGESETT. 


Kft-t. Hát ez érdekes (/evélmásolat képe 
az 1.ábrán). Mondanunk sem kell, iga- 
zán kényes helyzetbe hoztak bennün- 
ket, a nyár kellős közepén bizonyára 
ezzel volt kedvünk foglalkozni, azon- 
ban nem volt más választásunk, üzleti 
partnereink - bármennyire ís furcsa - 
kételkedni kezdtek a dolog valódisá- 
gában, tehát tisztázni kellett magun- 
kat. Első lépésünk az volt, hogy kide- 
rítsük, létezik-e, ez a bizonyos felszá- 
moló cég. A partnereinktől megszer- 
zett levél csak egy postafiók és egy 
telefonszám szerepelt, ez utóbbi a tu- 
dakozó nyilvántartása szerint nem ki- 
adott szám, s mi is hiába hívtuk. Egy 
Céginformációs CD-ről sikerült kiderí- 
éteni, hogy létezik a cég, vidéki köz- 
ponttal, ám van budapesti fióktelepük 
is. Pár nap alatt megtaláltuk az ügyve- 
zetőt, aki elárulta, hol is találhatók ők 
Budapesten. Felkerestük a céget, akik 
megdöbbenéssel vették tudomásul a 
történteket. Természetesen rögtön ki- 
állították számunkra azt a nyilatkoza- 
tot (/d. 2. ábra), mely szerint elhatáro- 
lódnak a történtektől, vagyis azt a bi- 
zonyos levelet nem ők küldték, és nincs 
tudomásuk arról, hogy felszámolnának 








Új és használt számítástechnikai 


berendezések, alkatrészek 
eladása-vétele. Elfekvő és 
leselejtezett készletek nagy 
tételben való megvásárlása. 


COMPUTERBONTÓ Használt, működő computerek!!! 











Cím: 1072 Budapest, Klauzál u.32. Tel.: 267-9560 
Nyitva: Hétfő-Péntek 10-18h, Szombat 9-13h 








HARDWARE SERVICE! Bíró Zoltán, 1123 Bp. Győri út 1. [/12. Nyit 


bennünket. Kiderítettük azt is, hogy a 
Fővárosi Bíróság ilyen végzést nem 
adhatott ki, mert a végzés száma is 
hamis. 

Nos, egy ismeretlen tettes ellen be- 
nyújtott rendőrségi feljelentésen túl 
másra nem futotta, mindenesetre el- 
gondolkodtató a dolog, kinek juthatott 
eszébe, hogy egy létező felszámoló 
cég nevében, bélyegzőjével, és létező 
személy aláírásával ilyen eszközök- 
höz folyamodjon. Az elkövető feltehe- 
tően találkozott egy - a Patik és Társai 
cég által már másnak kiküldött - ilyen 
levéllel, melyből farigcsálta a hamisí- 
tott levelet, s mely alapján hamisította 


COMPUTERS ir 


Komplett konfigurációk 
94.900 Ft 


READY OPTIMAL 


AMD DX4-133, BMB RAM, COLOR SVGALR NI 


MONITOR, 850MB HDD, 1MB PCI VGA 


READY PROFESSIONAL  120.900 Ft 
PENTIUM 100, 16MB RAM, 14" COLOR SVGA 
LR NI MONITOR, 1.3 GB HDD, 1MB PCI VGA 


Konfigurációink működés közben megtekinthetők 
üzletünkben. Igény esetén bármilyen 
gépösszeállítást vállalunk. 


MAG 14" color SVGA LR/NI 
digitális monitor 35 752 Ft 





COM-WARE Kft, 


PC ULTRA 
SZERKESZTŐSÉGE 





BUDAPEST 


Pf.: 363. 
1515 


a bélyegzőt. Nem kispályás verseny- 
zőről van szó, hiszen csak a több tu- 
cat tértivevényes levél postaköltsége 
pár ezer forint lehetett, így kevésbé 
tartjuk valószínűnek, hogy. egy ártat- 
lan gyermeki tréfával állnánk szemben. 
Nyilván azon érdek diktálhatta ezt a 
"bűncselekményt, "okirathamisítást..., 
hogy üzleti partnereink előtt lejáras- 
son minket, s ezzel esetleg a saját 
gazdasági eredményeit erősíthesse. 
Konkrét bizonyíték hiányában azonban 
senkit nem áll módunkban megvádolni, 
amennyiben az ügy kapcsán új tények 
kerülnek napvilágra, be fogunk róla 
számolni! 


Bp. V. ker. Vadász u. 36. 
H-P: 9.30-18 Szo.: 9-13 
Tel:"131-05-18, 111-66-96 
Fax:111-86-71 


850 MB Seagate HDD 
21232Ft 

1.3 GB Seagate HDD 
24 424 Ft 

1.6 GB Seagate HDD 
29704 Ft 

AMD 5k86 P-90 CPU 
10 888 Ft 

Cyrix 6x86 1334 CPU 

20584 


S3 Trio 64 PCI VGA 
4344 Ft 
S.B AWE 32 
21232Ft 


Ároink oz ÁFÁ-t 
nem tartalmazzák 


11-19 óra. 


PC, Amiga, C64, videomagnó és kamera I/A GTA csere, és különféle tartozékok. 
Telefon: 06-20-348-246, Fax: 175-10-24 








Megrendelem a következő kiadványokat [] utánvéttel 
... pl. Évkönyv"93/94 (Ára: utánvéttel 448,- Ft, csekkes 


MEGRENDELŐLAP 


előre befizetéssel csak 200,- Ft) 


... pl. PC-s játékok 3. (Ára: utánvéttel 649,- Ft, csekkes 


előre befizetéssel csak 500,- Fo) 


... pl. PC-s játékok 4. (Ára: utánvéttel 699,- Ft, csekkes 


lőre befizetéssel csak 599.- Ft 


sz GIŐKE DSÍIZEES S OSS ZE Ü es se Ettek etesen emet eá 
Elő szeretnék fizetni a PC ULTRA c. lapra. Kérem, hogy részemre 


.... db. előfizetési csekket küldeni szíveskedjenek: 


Elő szeretnék fizetni a CD ULTRA 96/1 c. CD-s kiadványra. Kérem, hogy részemre 


[negyedévre (594 Ft) [7 félévre (1.188 Ft) [J 1 évre (2.376 Ft) 


.... db. előfizetési csekket küldeni szíveskedjenek: 


11958 Ft-ért, mertnem vagyok PCU előfizető 
Megoldásaim a PC ULTRA 1996/aug.-szept. nyereményjátékaira (beküldési határidő: 96. 09. 16.) 


[d előfizetéssel 


... pl. Computer Világ 1995-ös évfolyam (Ára: 2.926,- 
Ft helyett csak 2.000,- Ft) 

... pl. A PC-k hangja c. könyv (Ára: utánvéttel 1.499,- 
Ft, csekkes előrefizetéssel 


[1 A megfelelő helyre egy "X-et kérünk tenni! 


[I 858 Ft-ért, mert PCU előfizető vagyok 


1.299,- FO) 














1. 6. 
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3. 8. 
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APRÓHIRDETÉSI leszz leatlásss best 
FELTÉTELEK Mákos 4244 Újfehértó, 
MAGÁNSZEMÉLYEK CD írás, 1800Ft / db. 5 lemezig, DX.40 50-en (út. 8. ME ram réteg: 
RÉSZÉRE; 5-10 lemezig 1700 Ft. További rált új Paradise SVGA Videokártya. 





Nem kereskedelmi jellegű ap- 
róhirdetések: 

Minden megkezdett 25 szó után 
200,- Ft 4 ÁFA - 250,- Ft (Ebbe 
nem számít bele a név, cím, tele- 
fonszám, írásjelek). Nem számít- 
juk kereskedelmi jellegű apróhir- 
detésnek ha valaki pl. számító- 
gép konfigurációjától kíván meg- 
szabadulni. 
ELŐFIZETŐKNEK AZ ILYEN 
HIRDETÉS INGYENES!!! 
Köreskedelti jellegű hirdeté- 


sek: 
Szavanként 40.- Ft -- ÁFA — 50.- 
Ft (Ebbe nem számít bele a név, 
cím, telefonszám, írásjelek). Ide 
soroljuk azokat a hirdetéseket, 
amelyben pl. valaki pl. saját fej- 
lesztésű sw-t, vagy. hw-t (pl. 
cartridge-eket) kínál eladásra. 
Olyan kereskedelmi hirdetést 
nem közlünk le, amelyben csak 
postafiók lett megadva. Postai 
úton történő kereskedelmi tevé- 
kenységek hirdetésében a pos- 
tafiók mellett cégeknél a telephe- 
lyet 
(üzlethelyiséget), magánszemé- 
lyek, egyéni vállalkozók esetében 
pedig a székhelyet (vagy állandó 
lakcímet) is fel kell tüntetni (14/ 
1993 IKM rendelet a belföldi rek- 
lám- és hirdetési tevékenység- 
ről). 
Egyéb szolgáltatások: 
Expressz (a következő nyomdá- 
ba kerülő lapba biztosan be- 
kerül): 120,- Ft -- ÁFA - 150,- 


Ft 
BOLD szedés (vastagított be- 

tűkkel): 

50 9 felár; 
ITALIC szedés (dőlt betűkkel): 50 

9 felár; Keret: 100 99 felár 
A hirdetési díjat Belföldi Postautal- 
ványon kérjük feladni. Ezt köve- 
tően a hirdetés szövegét, az 
egyéb szolgáltatásokra utaló 
egyéb közlést, valamint az en- 
nek megfelelő díj befizetését íga- 
zoló szelvényt (vagy annak má- 
solatát) levélben kérjük elkülde- 
ni. 


mennyiségi kedvezmények. Buda- 
Be. utár u. 40. II/6. Tel: (20) 462- 

Eredeti IBM CD-k eladók (Need 
for speed, Crusader, Worms, 
Warcraft 2 4- mission disc, Touché, 
Fifa Soccer 96). Báder Zoltán, Tel: 
(26) 342-269 

Gyári OS/2 Warp Version 3 ope- 
rációs rendszer 3.5" lemezen, még 
kitöltetlen regisztrációs kártyával 
eladó. Bónusz programok: IBM 
Internet Connection, Fax Works, 
Compuserve Information Manager, 
stb. Ára: 11.000.- Ft. Matalik Krisz- 
tián, 3035 Gyöngyöspata, Szücsi 
út 11. Tel: (37) 364-387 

Figyelem! Szabadon másolható 
programcsere AT286-ra (1MB). Lis- 
táért és válaszborítékért listát kül- 
dök. Horváth Szebasztián, 4134 
Mezősas, Nagy S. u. 72. Tel: (54) 
436-062 

Eredeti PC CD-k eladók: Gender 
Wars, Time Commando, Settlers 2, 
Megarace 2, Shellshock, Duke 3D 
:.. Stb. Sándor Attila, 1092 Buda- 
pest, Bakáts tér 2. I/6 Tel: 2-178- 
812 vagy 2-151-507 

Eredeti — PC-CD-k — eladók. 
DESCENT 2. RAYMAN, FANTASY 
GENERAL, TERRANOVA, NEED 
for SPEED, SCREAMER, 595 ked- 
vezménnyel. Molnár Péter, Tel: 
277-64-81 

MECHWARRIOR II.4. Data Disk, 
COMMAND § 0 CONOUER 4 
MISSION Disk, WARCRAET II., 
NBA LIFE, TOUCHE. Tóvári Tibor, 
Tel: 180-37-38 

Olcsón eladó egy 250 MB-os 
belső Conner Streamer 8 kazettá- 
val. Másfél éves, alig használt, jó 
állapotban van. Fellner Ferenc, 
Tel: 258-57-78  BBS (22:00-7:00): 
258-57-79 

Eladó SOUND GALAXY BASIC 
16 hangkártya, 10095 Sound 
Blaster, Windows Sound System, 
Adlib kompatibilis, CD-ROM vezér- 
lés ára:11.000.-Ft. Cím: Lévai Zol- 
tán, 4100, Berettyóújfalu, Csillag. u. 
7. Tel: (06-54) 402-609- délután, 
hívj megegyezünk. 

Keresem a Krynn-trilógiát PC-re, 
csereprogramért vagy pénzért. CD 
előnyben. Ajánlatot kérek. Cím: 
Szalabán Attila, Nagykanizsa, 
Jakabkuti u. 78., 8800 

CD írás Csepelen! Azonnal! Tel.: 
277-64-81. 


210MB HDD, 2FDD, új billentyű és 
egér Panasonic 562 CD, Dos Win- 
dows Lotus. Tel: (06-33) 319-402, 
Shcweitzer Roland 

Eladó vagy értelmes dologra el- 
cserélhető egy Action Replay MK7 
és egy Media Vision Thunder 
Board hangkártya. Ajánlatot kérek. 
Cím: Vilhelm Balázs, Ecseny, Pe- 
tőfi u.115., 7454 

Féléves 486 DX-100, 8MB RAM, 
540 MB HDD,4 X Sony CD-ROM, 
SB-16, 1! MB TSENG 4000 VLB, 
Color SVGA /Samsung/, 1,2 és 1,44 
FDD  nagytoronyház.  Irány- 
ár;150000 Ft. Valamint eladó egy 
SAGITTA COLOR OTRONX kézi 
scanner. 800 dpi felbontásban 
TRUE COLOR üzemmód /16.8/ 
vezérlőkártyával, képes JPEG tö- 
mörítésre, szoftverrel, könyvekkel. 
Irányár: 18.000,- Ft. Érdeklődni: 
Majerik Imre, Környe Bajcsy 
Zs.u.29. Tel: (06-34) 373-700 

CD írás Erzsébeten azonnalf 
TEI.: 285-38-25. 

Eredeti PC CD-ROM-ok eladók: 
Warcraft 2, NBA Live"96, Top Gun, 
Command 8 Conguer 4- Mission 
Disk, Touché, Maniac Carts stb. 
Molnár Péter, Tel.: 277-64-81. 

Eredeti PC CD-k eladók. 
Warhammer, Congueror Ad1086, 
Grand Prix Manager, This Means 
War, Raven Project. Molnár Péter, 
Tel.: 277-64-81. 

DTK 486-os konfiguráció (szines 
SVGA monitorral, 1.2MB-os, és 
1.44MB-s floppy meghajtókkal) el- 
adó 63.900,- Ft.-ert. Figyelj, az 
ÁFA-t nem kell kifizetned ! Endrődi 
Attila, 1039 Budapest, Madzsar Jó- 
zsef u. 29. Tel: 180-0498 (du). 

Gravis Ultrasound Max hangkártya 
(teljesen felbontatlan állapotban) eladó 
23.900 Ft-ért. Figyelj, az ÁFA-t nem 
kell kifizetned ! Endrődi Attila, 1039 


Budapest, Madzsar József u. 29. Tel: 
180-0498 (du). 

386-os számítógép eladó. 4MB 
RAM, 3.5, 5.25 FDD, 212 MB HDD, 
VGA Monitor, egér, 20 db. lemez, 
84.000,- Ft-ért eladó. Szerdi Szi- 
lárd, Tel: (47) 325-145. 

Eladó egy Ensonig Soundscape 
alapú, wavetable hangkártya (V7- 
Media FX). Mindent tud: General 
Midi, Roland, Sound Blaster Pro, 
MPU 401, CD vezérlők... 16 bit, 48 
kHz, 32 csatorna, 4 pólusú filter. 
Szabó András, Tel: (29) 327-172. 

Legújabb eredeti CD lemezek a 
legkedvezőbb áron, most 592 ked- 
vezménnyel. CD írás féláron. Lis- 
tát, tájékoztatót küldök. Cím: Ta- 
más László, Budapest, XVIII. 
Margó T.u.220. Tel./FAX: 292-5587. 

Eladó egy Intel Endeavour 
Pentiumos alaplap (256k cache, 
IDE:- I/O, integrált Sound Blaster 
Vibra 16 P8áP hangkártya). 
Pongrácz Viktor, Tel: (24) 365-774 
(Ha lehet, 18:00 után hívjatok! 
Köszi). 

CD írás. 1800 Ft/db. 5 lemezig, 
5-10 lemezig 1700 Ft. További 
mennyiségi kedvezmények. Buda- 
pest XIII. Futár u. 40. II/6. Tel: 06- 
20-462-333. 


C-64 játék és felhasználói prog- 
ramok cseréje lemezen. Listát és 
válaszborítékot kérek. Bátor Lajos, 
1191 Budapest, Corvin Krt. 4. V/ 
76. Tel: 282-35-35 

Szeretnéd megszerezni a játé- 
kok királyát eredetiben? Itt a lehe- 
tőség! Eladó a Civilization Amiga 
verziója gyári csomagolásban, an- 
gol nyelvű kézikönyvvel. Ára: 
3200.- Ft Matalik Krisztián, 3035 
Gyöngyöspata, Szücsi út 11. Tel: 
(37) 364-387 

Eladó egy Amiga 500-as számí- 
tógép 0.5 MB-os bővítővel, vala- 
mint egy 210MB-os Conner win- 
chester. Báder Zoltán, Tel: (26) 
342-269 

Vennék Amiga 500-at (1MB) -- 
TV MODUL :- programok 4. szak- 
könyvek -- egér 8 joy. -- esetleg 
egyéb kiegészítőkkel is. Ugyanitt 
keresek CBM 802 nyomtatóhoz 
leírást. Kardos Zsolt, 7030 Paks, 
Puskás Tivadar u. 6. Tel: (75) 313- 
317 

Amiga 1200-at keresek tartozé- 
kokkal, vagy anélkül. Csernáth 
Zoltán, Tel: 256-17-40. 

C-64-re eredeti játékok 100/disk, 
felhsználóik 200/disk, oktatók, nyil- 
vántartók, számlázók stb. eladók. 
Válaszborítékért lista. Érdeklődni: 
Földes Jánosné, 5000, Szolnok, 
Markotános u.20. Tel: 56/420-544 

Grafikusokat és zenészeket ke- 
resek az IES C 64 szekciójába. 
Küldj valami művet lemezen. Min- 
denkinek válaszolok. Cím: Varga 
Zoltán, 9731, Köszeg, Pf:9. 

AKCIÓ. A CoV "92-es, 9. 
es, "95-ös évfolyamai kitűnő 
potban, rendkívül olcsón eladók. 
Siess(en), nehogy elszalassza. 
Cím: "Magyar Csaba, 2643, 
Diósjenő, Dózsa György u. 93., Tel: 
(35) 364-243 (hétvégén). 
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Audio CD készítés 


DAT-ról, CD-ről, LP-ről, kaz EZT 
DAT és CD esetén nem újradigíitalizáláss; DTS 


FI Adatarchíválás - CD ROM írás 
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Winchesterről (AT, SCSÍLRERE -ról, CD-ről, 6/órán belül 
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Winchester bérlés 
850 MB AT, 500Ft/nap--letét 
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j A PCU 96/3. számában megjelent 
Könyvbarát nyereményjátékra helyes 
megfejtést beküldők között megtartott 


A PCU 96/5-6 számában megjelent 
nyereményjátékok megfejtései: 
1.) Olimpia, 2.) A snooker-ben, 3.) Ecobit Kft., 




















4.) Nashville, 5.) 1300-1700, 6.) Igen, 7.) Scenest"96, sorsolás eredménye: 
8.) 682. oldalon,, 9.) 24 oldalas, 10.) 3 katona Könyvet nyertek: 
Microsoft játék: 1. B), 2. A), 3. C) Gáspár Ferenc, Nagykanizsa / Francsics Gábor, Bozsok / 
Nu zúl Hriczó István, Hatvan / Laky Balázs, Veszprém / Hirth Tibor, 
PC Ultra - sorsolás az ús : oN 
A PCU 96/4. számában megjelent 
ee "e. e. 0. HE ALY HET SZE Mé gA8 
előfizetőink között nyereményjátékokra helyes megfejtést bekül- 
Nagy várakozás előzte meg idei első sorsolásunkat előfizető- dők között megtartott sorsolások eredménye: 
ink között, melynek fődíja 50.000 Ft volt készpénzben. A ké- 
pen a szerencsés nyertes látható, aki nem más, mint Varga 1. Eredeti ECTS press-pack CD-s mappát nyertek: Szvetnyik 
Sándor, budapesti előfizetőnk (azonosító száma: 950020523). jlnós. Srlgdtazenttáktls k Tóth Róbert, Cserépfalu / Varga 
Gratulálunk a nyereményéhez. Nem kell csüggedni, még bár- zabolcs, Fertőszentmiklós B 
ki nyerhet! Kazácsoty előtt várható a JZSZÖ SZET úötsólás; . Demo CD-t nyertek: Rádi Gábor, Budapest / Schwindt Péter, 


ú a; Budapest / Ifj.Szabó János, Dunaújváros 

amelyen ugyancsak 50.000 Ft keresi gazdáját. . CD-ROM tár 5. CD-t nyertek: Vincze Pál, Békéssámson / 
Kussinszkz Tamás, Sopron / Dreschsler Sándor, Budapest / 
Szekeres Gábor, Vonyarcvashegy / Vándor Kristóf, Budapest 

. ECOBIT klubkártyát nyertek: Jeni László, Budapest / 
Schildberger Péter, Budapest / Novák Tibor, Balatonlelle 

. Microsoft demo CD-t nyertek: Ács Péter, Gyöngyös / Szabó 
Sándor, Mezőberény 

Microsoft mouse pad-et nyertek: Drabik Ernő, Mátészalka / 

Hummel Zsolt, Nyergesújfalu 

. 1 éves PC Ultra előfizetést nyertek: Teremy Ferenc, Debrecen / 
Bálint Kálmán, Zalaszentgrót / Sötét Bence, Budapest 

. CD-t nyertek: Biczó András, Szekszárd / Simon Csaba, 
Debrecen / Szabó Krisztián, Siklós 

. Eredeti Sierra CD-t nyert: Sziebig Andor, Apátfalva 

. Eredeti Mortal Kombat 3. CD-t nyert: Czebuly György, Szolnok 

0. Szakkönyvet nyertek: Lengyel Zsolt, Papkeszi / Schreck 
László, Tokod-Üveggyár / Kovács Zoltán, Eger 


Könyvbarát játék - könyvet nyertek: 
Mátrai István, Dombóvár / Kiss Árpád, Budapest XXI. / 
Hencz Ákos, Budapest IX. / Kocsis Gábor, Gyöngyös / 
Rácz Csaba, Hajdúhadház 














A PCU 96/5-6. számában megjelent HA 
nyereményjátékokra helyes megfejtést bekül- 
dők között megtartott sorsolások eredménye: 


. Eredeti ECTS press-pack CD-s mappát nyertek: Lengyel 
Krisztián, Gyula / Szabó F.Lajos, Pázmándfalu / Szalóky 
Bálint / Bp.I. 

. Mortal Kombat óriásposztert nyert: Németi László, Bp.XIV. 

. ECOBIT klubkártyát nyertek: Sandoly Szabolcs, Hatvan / 
Kovács Péter, Székesfehérvár / Kardos Zsolt, Paks 

. Microsoft demo CD-t nyertek: Szigeti Gergely, Tab / Vojtarek 
Gábor, Salgótarján 

Microsoft mouse pad-et nyertek: Kulcsár László, Apc / Schreck 
László, Tokod-UÜveggyár 

. 1 éves PC Ultra előfizetést nyertek: Konrád László, Kecskemét / 
Németh Tamás, Zalavár / Bálint Kálmán, Zalaszentgrót 

. Multimédia Információs Adatbank CD-t nyert: Dohonyi 
Zoltán, Bp. XVIII. 

. Szakkönyvet nyertek: Strobel Zsolt, Harka, Molnár György, 
Bp.III. / Bódog Balázs, Dombóvár — 

. CD ROM-tár 5. CD-t nyertek: Benkő Ákos, Bp.III. / Novák 
Norbert, Nemesdéd 7 Dojcsák Attila, Mándok 

. CD-t nyertek: SAndoly Szabolcs, hatvan / Lengyel Krisztián, 
Gyula 

10. Eredeti Settlers II. CD-t nyert: Kovács Tamás, Bp.XVII. 


"96. augusztus-szeptember 


MORTAL KOMBAT 3. 

THE SETTLERS II. 

DUKE NUKEM 3D 

UEFA EURO 96 ENGLAND 
CHRONICLES OF THE SWORD 
COMMAND § CONOUER 
WING COMMANDER IV. 
WARCRAFT 2. 

. . FANTASY GENERAL 

10. MICIMACI ANIMATED STORYPOOH 
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Melyik magyar város papírgyárában 
állították elő azt a papírt, amin jelen 
sorokat olvassátok? 





A helyes megfejtést beküldők között három db. 1 
éves PC Ultra előfizetést sorsolunk ki. 
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Lassan egy éve már, hogy megje- 
lent a Windows 95. Ez idő alatt iga- 
zán voltlehetősége a Microsoft-nak 
beváltani az összes ígéretét. Nem- 
régiben kaptam egy DirectX és 
Game SDK CD-t, így biztosan tud- 
ható, hogy mi valósult meg és mi 
nem. Az alábbi ígéreteket egy év- 
vel ezelőtti különböző sajtótermé- 
kekből és Microsoft anyagokból 
vettem. 


"A fő területek a Plug-And-Play, az 
Autoplay és az Eszköz Független- 
ség. A Plug-And-Play már biztosan 
ismerősen hangzik —mind az EISA, 
mind az MCA busz beharangozá- 
sában szerepelt. Most a PCI busz 
van terítéken, és úgy tűnik, most 
végre sikerülni fog. Ez leginkább a 
Win95-nek köszönhető. Aki még 
esetleg nem olvasott róla: egysze- 
rűen annyit jelent ez a lehetőség, 
hogy a megfelelő eszközök beállí- 
tásával nem kell törődnünk. Ezt a 
megfelelő hardver — PCI busz, 
Plug-And-Play kártya — és a meg- 
felelő szoftver — Plug-And-Play 
BIOS, Win95 — beállítja nekünk. 
Ehhez "természetesen" alaplapot 
és vezérlőkártyákat kell cserélnünk. 
A régi kártyák birtokosainak sem 
kell elkeseredni, mert a Win95 ilyen 
kártyák ezreit ismeri. Ha például 
IRO ütközés van a gépben, akkor 
azt a Win95 legtöbbször képes fel- 
fedezni és a legtöbbször még a hi- 
bás kártyát is kiszúrja. Ezzel még 
a régi kártyák használata is sokat 
könnyebbedik." Ez a szöveg ugyan 
nagyon reklámízű — viszont igaz. 
Nagyon ritka, hogy egy kártyát ne 
lehessen Win95 alatt életre lehelni. 
Sajnos ezen ritka kártyák nagy több- 
ségét a videókártyák alkotják, ami 
meglehetősen visszafoghatja a lel- 
kesedést. Ez nem(csak) a Micro- 
soft hibája, hanem inkább a hard- 
vergyártóké. Ritka az olyan cég, 
mint a Hercules, aki igen jó 
minőségű driver-eket ad minden 
kártyához és minden rendszerhez. 
De például a Diamond inkább hir- 
detéseket, mint driver-t gyárt... 


"Az Autoplay a szoftver installálás 
nehézségein segít át. Egy Autoplay 
CD-n érkező játék installálása 
ugyanolyan nehéz, mint például egy 
videókazetta lejátszása. Egész egy- 
szerűen arról van szó, hogy ha be- 
teszünk egy Autoplay CD-t, akkor 
kapunk egy ablakot, hogy most ját- 
szunk vagy kilépünk. Ha játszunk, 
akkor a program többféleképpen 
installálhatja magát. Felmásolhat 
csak egy kevés file-t, amit el is ta- 
karít szépen futtatás után, vagy fel- 
másolhat rengeteg file-t és megkér- 
dezheti, hogy fenthagyjuk-e. Rá- 
adásul ehhez nem kell feltétlenül 
Win95 programnak lenni a CD-n: va- 
lószínű, hogy sok program eleinte 
egyszerű DOS CD lesz Autoplay 
lehetőségekkel. DOS alatt normál 
installálással, ahol a felhasználónak 
kell tudnia beállítania a játékot, és 
Win95 alatt pedig automatikus 
telepítéssel." Ezt ígérték, nagyjából 
eztis kaptuk, de savanyú a szőlő... 
Legelőszöris, az autoplay-t a Win95 





Windows 95 tippek 


rossz szokása szerint nem a rend- 
szer vezérli. A fent említett ablakot 
nem a rendszer, hanem a CD vará- 
zsolja elő. A rendszernek meg kéne 
kérdeznie, hogy elindítsa-e az au- 
tomata programot. Ezt a lehetősé- 
get pl. kisgyerekek számára ki le- 
hetne kapcsolni. Jelenleg nincs ké- 
nyelmes megoldás: vagy az egész 
Autoplay-t kiirtja az ember, vagy 
betevéskor nyomja a Shift gombot. 
Az ember előbb-utóbb az elsőre fa- 
nyalodik, mivel ha a Win95 bármi 
oknál fogva újraolvassa a lemezt, 
akkor az Autoplay is újraindítódik. 
(Ha pl. egy hibás szektor van a CD- 
n) Egyben biztosak lehetünk: min- 
den Win95-ös CD-n Autoplay-nek 
kell lennie, hogy megkaphassa a 
Designed for Windows 95 logo-t. 


"Az Eszköz Függetlenség inkább a 
játékfejlesztőknek fontos, de termé- 
szetesen a felhasználókat is erő- 
sen érinteni fogja. Manapság aki 
zenét szeretne kicsiholni egy PC- 
ből, annak minden hangkártyára — 
Sound Blaster família, Gravis 
Ultrasound/GUS MAX, Pro Audio 
Spectrum, General Midi, stb. — ír- 
nia vagy vennie kellene egy driver- 
t. A videókártyákra hasonlóan, bár 
legtöbbször működik a VESA 
driverrel, csakhogy ezt lassúnak 
tartják. Ez az egész nyomtalanul 
eltűnhet, egyszerű API hívások fog- 
ják helyettesíteni. Erre a legtöbben 
azt mondhatják, hogy ezt a Win- 
dows 3.x is tudta. Nos, abban nem 
voltak játékhoz kitalált API-k. A 
Game SDK pedig pontosan ilyen, 
speciálisan játékhoz kitalált APl-k 
gyűjteménye. Nem számít, hogy 
milyen hangkártyát, videókártyát, 
esetleg virtual reality sisakot hasz- 
nálsz, a játék fejlesztő megírhatja a 
programját a Win95 Game SDK-val 
és biztos lehet benne, hogy működ- 
ni fog. Ehhez járul még a DOS bo- 
nyolult memóriaszervezésének el- 
tűnése. Az igazi probléma persze a 
teljesítmény lehet. A tapasztalatok 
azt mutatják, hogy ezzel sem lesz 
probléma. Lássuk ezeket a lehető- 
ségeket kicsit részletesebben. 


A 2D grafikában a Microsoft már 
1994 márciusában szép csendben 
nagyot alkotott. Ez a WinG, ami 
gyors és eszközfüggetlen. Valójá- 
ban kiemelték a Win95 grafikus ré- 
szét, és Win 3.x alá újraírták. Ezt 
már szinte tipikusnak mondhatnák, 
hiszen a Microsoft állítása szerint a 
Windows for Workgroups 32 bites 
filekezelése is a Win95-ből — ak- 
kor még Chicagoból — származott. 













A Win95 sebességére mutatott egy 
példát a Microsoft: a DirectDraw (a 
WinG leszármazottja) segítéségé- 
vel áthoztak egy játékot Sega 
Genesis-ről. Ez egy klasszikus lö- 
völdözős játék volt, rengeteg hát- 
tértevékenységgel és szépen futott 
800x600-as felbontással, 256 szín- 
nel — egy 486/66-on. Egy másik 
szép példa a Kings OCuest VII, ami 
WinG alá lett írva. A legtöbb Win- 
dows-gyorsítókártya funkciót nem 
használhatták a játékok — ez is 
megváltozik végre. A Direct szó is 
utal minderre: a cél az, hogy szinte 
direkt, közvetlen módon, a lehető 
legkevesebb kódot végrehajtva tud- 
junk rajzolni a képernyőre." Ez volt 
az ígéret, és nagyjából be is vált. A 
DirectDraw-t úgy lehetne leírni, mint 
a grafikus memória memóriamene- 
dzserét. A DirectDraw-t használó 
program írhat a videómemóriába. 
Ennek egy része rögtön képernyő- 
re kerülhet, a másik része lehet egy 
nem látható tartomány. Ez utóbbi 
éppenséggel a főmemóriában is le- 
het, de erről a programnak már nem 
kell tudnia. Használhatjuk kártyánk 
blitter képességeit, és ha ilyennel 
az netán nem rendelkezne, akkor 
a DD emulálja a programnak. 
Ugyanígy járhatunk el a texture- 
mappinggel, a skálázással, és a 
tükrözéssel is. A DD képes 16, 256, 
16millió szín kezelésére. És hogy 
mi hiányzik? Legelőször is, sajná- 
latos módon úgy tűnik, hogy még- 
sem elég gyors ez így. Egy sebes- 
ségigényes akciójáték jobban jár, ha 
DOS alatt fut, mintha Win95 alatt. 
Ez nem feltétlenül a DD, inkább a 
Win95 baja, pontosabban a memó- 
riaigényének. Természetesen a 
Win95 elindul 4MB-n, csak hasz- 
nálhatatlan. Olyan 8-I2MB ahol 
használhatóvá válik, 16MB és felett 
pedig tényleg használható. Szinte 
akármilyen játék ma szemrebbenés 
nélkül 8MB-ot igényel. Ha ezt 
összeadjuk, akkor olyan 16-24MB 
RAM-ra lenne szükségünk. Ez a 
közeljövőben a rendkívül alacsony 
RAM árak miatt megvalósulhat, de 
eddig nem az volt a jellemző egy 
otthoni gépre hogy 16MB memória 
legyen benne. 


"A Win95 támogat 3D grafikát. A leg- 
több DOS-s jó 3D grafikus játék 
SVGA-ban sebességgondokkal 
küzd. Például a legnagyobb telje- 
sítményű gépek kivételével a Magic 


Carpet, a Descent, a Fight 
Unlimited, a Nascar Racing egysze- 
rűen játszhatatlan maximális felbon- 
táson. Minden egyes program a fő 
CPU-val számoltatja ki a 3D-s áb- 
rák 2D-s megjelenítését. E helyett 
a videókártyának kéne ezt számol- 
nia, és néhány új kártya már támo- 
gatja ezt. A Win9g5 3D-DDI (Device 
Driver Interface) definiálja a 3D kár- 
tyák egy szabványos elérését. 
Másfelől a Microsoft felvásárolta a 
Rendermorphics céget. Ők fejlesz- 
tették ki a Reality Lab függvény- 
könyvtárat, ami egy valós idejű 3D 
API. Ezzel a legkülönbözőbb gépe- 
ken — akár van benne 3D-s 
videókártya, akár nincs —is szab- 
ványos hívásokkal tudunk 3D gra- 
fikát " készíteni. Mindezek 
összeségében annyit jelentenek, 
hogy a játék programozója biztos 
lehet abban, hogy a 3D-s játéka min- 
den Win95 gépen gond nélkül fut." 
Na ez az ígéret ami valamiképpen 
nem vált be. Még mindig csak ígé- 
ret szintjén van a dolog, pedig erre 
lenne nagy szükség. A 3D-s 
gyorsítókártyák megjelenését is 
nagyon visszafogja, hogy Win95 v. 
DOS környezetben nincs egy álta- 
lánosan elfogadott 3D API. Például 
a Ouake-ről is azt ígérték, hogy a 
VŐrité chipsetre lesz optimalizálva. 
Eztkissé megakadályozta az, hogy 
a Ouake előbb jelent meg, minthogy 
erre a chipre kártya épült volna. Re- 
méljük azért karácsonyig változik 
a helyzet. 


"A digitális videó is nagyon terjed. 
Bár hatása erősen vitatott, hiszen 
rengeteg "interaktív mozi" jelenik 
meg, amelyekben szép (vagy ép- 
pen nem annyira szép) grafika mel- 
lett semmi játék nincs. Mindeneset- 
re a Microsoft és az Intel kifejlesz- 
tett egy új eszközelérési szabványt, 
a DCI-t. (Display Control Interface) 
Ez nagyobb méretben, simábban 
játszik le digitális videót. Ezt már a 
Windows 3.x alatt is élvezhettük. 
Még ide tartozik, hogy a Microsoft 
az edigi CODEC-ek mellé az 
MPEG-tis beleépíti a Win95-be. A 
CODEC egy speciális szoftver, 
aminek az a feladata, hogy videót 
tömörítsen be és ki." Na igen. Ez 
szépis lett volna, csak éppen nem 
valósult meg. Ezen a CD-n nemiga- 
zán sikerült felfedezni mozgókép 
lejátszást segítő programmodulok 
nyomát. 


"Egy másik Direct lehetőség a 
DirectSound API. Ez tulajdonkép- 
pen nem más, mint a jól ismert Miles 
audio driver-ek Win95 átírása. Ez 
elsősorban a játékfejlesztőknek 
lesz jó, mert már ismert a lejátszó. 
Természetesen a játékosoknak is 








Játék € 


Sorolj fel három játékot, amelyek csak 
Windows 95 alatt futnak ? 


A helyes megfejtések beküldői között Ms demo CD-ket 
és mouse pad-eket sorsolunk ki. 


jó ez, hiszen már egy alaposan tesz- 
telt szoftverrel állunk szemben." Ez 
szépen megis valósult. A dolog úgy 
néz ki, hogy egy program megnyit 
egy vagy több másodlagos 
hangbuffert és beírja a hangot amit 
játszani szeretne. Majd elindít kö- 
zülük néhányat, a DirectSsound meg 
összekeveri és betölti az elsődle- 
ges hangbufferbe, ami ellátja a 
hangkártyát adattal. Az alkalmazá- 
sok mégsem keverednek össze, 
mert egy DS eszközt csak egy prog- 
ram nyithat meg egyszerre. Termé- 
szetesen egy program lekérdezheti 
egy hangkártya speciális effektjeit, 
és használhatja őket, (Márhaa DS 
ismeri ezeket) sőt, még az elsődle- 
ges buffer-be is írhat, noha ez el- 
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MICROSOFTO OEMINFO 


Az alábiakban szeretnénk egy 
rövid - korántsem teljes - átte- 
kintést adni a hazánkban Mic- 
rosoft OEM termék értékesítésé- 
vel foglalkozó cégekről, azok 
múltjárol, jelenéről és az OEM 
szemszögéből vizsgálva a ha- 
zai számítástechnikai piacon 
elfoglalt pozíciókról. 

A Microsoft8) magyarországi 
megjelenésével egyidőben 
kezdte el az OEM értékelési for- 
ma által szabott követelmények 
kidolgozását és a viszonteladói 
csatorna minél teljesebb körű 
kiépítését. Ez azt jelenti, hogy 
legrégebbi partnereinkkel való 
együttműködésünk nagyjából 
két és fél éves múltra tekint 
vissza. Ez nem jelent éppen tör- 
ténelmi távlatokat, de a 
számitástechnikai piac már-már 
zűrzavarosan változó világá- 
ban ez olyan jelentős idő, mely 
bőven elég egy kifejezetten sta- 
bil háttérrel és megbízható part- 
nerekkel működő értékesítési 
csatorna kiépítéséhez. Az alatt 
az idő alatt végigkísérhettünk 
nagy múltú - hazai és külföldi - 
cégek agonizálását a piacon és 
láttunk ismeretlen kis cégeket 
előugrani az ismeretlenség ho- 
mályából a nagy kavalkád 
szinpadára. 

Most úgy érezzük, hogy elérke- 
zett a Microsoft8) hazai OEM ér- 
tékesítésben egy olyan pont, 
ahonnan érdemes visszatekin- 
teni az elmúlt esztendőkre, hogy 
mi is történt és mik azok a ten- 
denciák amelyek a jövőben 
meg fogják határozni az OEM 
fejlődésének irányait, lehetősé- 
geit hazánkban. 

A Microsoft8) Magyarország 
1994 novemberében határozta 


lenjavallt. Negatívumok? Egyáltalán 
nem lenne rossz, hogy nem kell 
annyit vesződni a hangkártyával. 
De valahogy a Win95 alatt még 
nincs egyetlen olyan játék sem, ami 
aláhúzná, hogy ez lenne az elsőd- 
leges játékplatform. Sok jó fejlesztő 
kijelentette, hogy csak Win95 alá 
fejleszt, azóta se láttunk semmit... 


És végül, van még egy Directlnput 
nevű API, ami a digitális és analóg 
joystick-ok elérését tenné lehető- 
vé. Sajnos erről részletesen nem 
tudok nyilatkozni. Bár itt is nyilván- 
valónak tűnik, hogy az egyre több 
féle és egyre fejlettebb joystick-ok- 
kal is kezdenek meghajtó-problé- 
mák jelentkezni. Sajnálatos módon 


el, hogy az OEM értékesítési 
csatornával és annak vezetésé- 
vel kizárólag ezzel a feladattal 
megbízott vezetőt nevez ki az- 
zal a céllal, hogy adja meg a 
lendületet az OEMnek. Az ak- 
kor Microsoft) OEM licence 
szerződéssel rendelkező cégek 
közül csak öten rendelkeznek 
ma is ezekkel a "jogosítványok- 
kal". Közülük az Albacomp te- 
kinthet vissza a legnagyobb 
múltra, hiszen már 1993 július 
óta a Microsoft8 szerződött 
OEM partnere. Az eltelt évek 
során az együttműködés egyre 
több termékre terjedt ki, mely 
kezdetben csak Dos-ra és Win- 
dows 3.1-re vonatkozott. Ma már 
az Albacomp által forgalmazott 
OEM termékek tekintélyes listát 
tesznek ki. Mivel a Windows 3.1 
forgalmazása hazánkban is 
megszűnt "96 februárjában, így 
azt a Windows for Workgroups 
3.11 helyettesíti a jövőben, emel- 
lett természetesen mint operá- 
ciós rendszerre a Windows "95 
jelenti a másik alternatívát. Al- 
kalmazásként pedig a Works-öt 
tudják ajánlani ügyfeleink, akik 
a termék mindkét (for Windows 
3.1 és for Windows 95) verzió- 
jából választhatnak. Az 
Albacomp Microsoft) Hardwa- 
re termékeinek OEM forgalma- 
zásában is élenjáró volt. Hiszen 
a Microsoft két népszerű Hard- 
ware termékét a "kanyar ege- 
ret" és az ergonómikus billen- 
tyűzetet is elsőként licencelték 
le a hazai közvetlen OEM part- 
nerek között. Mindezek után a 
következő lépcsőfok az együtt- 
működés kiszélesítésében a 
stratégiai partnerség bejelenté- 
se volt ez év februárjában. 

Az Elender, a Mikropo és a 
Rufusz voltak azok a cégek, akik 
"94 végén kezdték el tevékeny- 
ségüket az OEM-ben. Ezen cé- 


azonban joystick-ot is a két legna- 
gyobb erőfor-rásigényű játéktípus 
- az akció és a szimulátor - szeret 
használni. 


Összefoglalva: Az ígéretekből pont 
annyi valósult meg, hogy éppen ne 
legyen elég semmire. A létező le- 
hetőségek nem elegendőek arra, 
hogy mindenki teljes erőbedobás- 
sal Win95-re fejlesszen. Egy sebes- 
ségigényes játék még mindig job- 
ban jár, ha DOS alatt fut, mintha 
Win95 alatt. A többszemélyes játé- 
kot lehetővé tevő DirectPlay vala- 
hogy teljesen elsikkadt. Létezik 
ugyan, de nemigen tudok olyan 
programról, ami használná. Amire 
használható ez jelen pillanatban: 


gek fejlődése és az általuk kí- 
nált OEM szoftwerek köre is fo- 
lyamatosan bővült, bár ez a fej- 
lődés nen volt olyan látványos 
mint az Albacomp esetében, de 
ezen eredmények miatt számít 
ezen három cég az OEM érté- 
kesítési csatorna gerincébe. 
Időközben csatlakozott a siker- 
történethez a Szintézis Kft., és 
később az Aspect valamint a 
Fefo, mely cégek elkötelezett- 
sége a Microsoft8 termékei 
iránt, valamint a jogtiszta szoft- 
verek használatába vetett hit 
teszik őket a vásárlók számára 
a legmegbízhatóbb partnereink- 
ké. A sorban ezután következett 
a Sowah, melynek egyik fő bás- 
tyája a szomszédos Romániá- 
ban található, így rengeteg szá- 
mítógép jut el Romániába 
jogtiszta magyar operációs 
rendszerrel, DOS-szal, illetve 
Windows for Workgrups-szal. 
Eddig elért eredményeik az 
egyik legnagyobb magyar part- 
nerré emelte őket. A folyama- 
tos forgalom növekedésben 
fontos szerep jutott annak, hogy 
a Műszertechnika is aláirta a 
Microsoft8) OEM licence szerző- 
dést. Szóljunk most arról a cég- 
ről, - igaz, hogy mint disztribú- 
tor - az OEM szoftverforgalom 
felét biztosítja. A Sved Kft., amely 
kezdetben egy külvárosi ház 
alagsorában kezdte meg a mű- 
ködését, ám az ütemes forga- 
lomnövekedés miatt egy tága- 
sabb helyre helyezték át a fő- 
hadiszállásukat, amely mostan- 
ra már szűkösnek számít. Mind- 
ezt és a piac igényeit figyelem- 
be véve szükségszerűvé vált a 
második OEM disztibútor beve- 
zetése a piacra. A kiírt pályáza- 
ton résztvett cégek közül is a 
HRP Hungary és az RT Trading 
kapta meg a lehetőséget a 
disztibútori feladatok elllátására 
létrehozandó cég megalapítá- 


olyan emberek is tudnak játékokat 
elindítani, akik eddig nem tudtak 
volna elsősorban életkor problémák 
miatt. Magyarul: egy kisgyerek is 
be tud tenni egy CD-t és bekap- 
csolni a gépet. Azonban amint egy 
idősebb emberkét is lekötő játékra 
kerül a sor, hamar kiderül, hogy még 
egyenlőre a DOS a nyerő. Ezen vál- 
toztathatna a Direct3D, de az pont 
nem létezik. Szintén változtathatna 
- és úgy tűnik, hogy ez a trend - ha 
az emberek az égig bővítenék a 
hardverüket, és ezt felismerve mi- 
nél több Win95 alatti jó játék kelet- 
kezne. 
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sára. Mára nekik is sikerült sta- 
bilizálódniuk a piacon és egyre 
markánsabb jelenlétükkel mára 
a Sved Kft.-vel összemérhető 
forgalmat bonyolítanak. 

Meg kell említeni, hogy az OEM 
értékesítési forma a legalapve- 
tőbb operációs rendszerek, 
azaz a Dos-nak kedvez a leg- 
jobban, így a forgalom jelentős, 
de egyre csökkenő hányadát 
még ma is ez a termék teszi ki. 
A csökkenés oka pedig egyér- 
telműen a Windows"95, mely 
szépen lassan kiszorította a 
kisöcsit a számítógépek win- 
chestereiből. Felmérések sze- 
rint az otthoni felhesználók, akik 
rendelkeznek megfelelő kapa- 
citású (a napjainkban értékesí- 
tett PC-k döntő többsége már 
jóval meghaladja ezt a szintet) 
géppel, mind a Windows"95-öt 
használják. Ki ezért, ki azért, de 
a felhasználók egyértelműen 
döntöttek. 

Mindamellett az OEM-ben ki- 
egészítő termékeknek számító 
Home termékeket tartalmazó 
Home-basket nevezetű csoma- 
gok készletét is folyamatosan 
apasztják a végfelhasználók. 
Ami mastanában számít újdon- 
ságnak az OEM háza táján, az 
a Windows NT Server, amely 
ma már kapható azoknál a cé- 
geknél, akik eleget tudnak ten- 
ni az ezen termékre vonatkozó 
értékesítési szabályoknak. 


Microsoft8 Magyarország 
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World Wide Web 


Nos, erről nem fogok sokat szólni. 
Minek is? Annyira egyszerű a 
használata, hogy nincs miről írni. 
Ez nemcsak az említett hipermédia 
szolgáltatás, hanem az összes 
szolgáltatás egységes elérési mód- 
ja is. Egy WWW cím a következő- 
képpen néz ki: 


mód://host.domain[:port]/path/ 
filename 


Egy ilyen szörnyszülöttet hívunk 
URL-nek. (Uniform Resource 
Locator) A legfontosabb módok a 
következők lehetnek: 


ftp v. file: Egy file a lokális rend- 
szeren vagy egy anonymous 
FTP szerveren 

gopher: Egy gopher server vala- 
melyik file-ja 

news: Egy USENET newsgroup, 
itt a host általában egy NNTP 
server 

telnet: Egy telnet paranccsal elér- 
hető szolgáltatás 

http: Egy WWW szerver doku- 
mentuma 


A port általában üresen marad - vi- 
szonylag ritka az a szolgáltatás 
amihez port kell, leggyakrabban a 
telnet-nél fordul elő. Az URL-ekről 
többet a http://www.w3.org/ 
hypertext/WWW/Addressing/ 
Addressing.htmil címen tudha- 
tunk meg. 


Megemlítek néhány, már unalomig 
ismert keresőt és katalógust. Ér- 
demes tisztázni a kettő közötti kü- 
lönbséget: a katalógusban témák 
szerint vannak tárolva az oldalak, 
és rövid leírásuk. Az ezekben való 
keresés tehát nem az egész min- 
denséget, csak ezeket a rövid 
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foglalókat 
nézi át. A kereső- 
programok viszont a teljes 
tartalomban keresnek. Általá- 
ban egy keresést célszerűbb a ka- 
talógusnál kezdeni. A legjobb ilyen 
a http://www.yahoo.com. A kere- 
sők közöt a http:// 
www.lycos.com és a http:// 
altavista.digital.com a legjobbak. 
Az Altavista anyaga már-már le- 
gendásan nagy, viszont valamikép- 
pen bizonytalanabb az eredmény 
használhatósága. A Lycos képes 
nagyjából hasznossági sorrendben 
kiadni az eredményeket. Az ftp ke- 
resésekhez két tanácsot tudok 
adni. Az egyik az, hogy nézzünk 
be azftp.cdrom.com-ra. Ott szin- 
te minden van. A másik pedig a 
http://ftpsearch.unit.no/ 
ftpsearch. 


Ennél többet a WWW-ről majd a 
CD-n találhattok. Ott megtaláljátok 
az eddigi Internet cikkeket is, és 
Web katalógust is találtok majd. 


Mielőtt a HTML programozásba 
kezdenénk, még egy izgalmas le- 
hetőséget ismertetnék: a telefont. 
Elsőre ez furcsán hangzik, hiszen 
az Internethez éppen telefonvona- 
lon átjutunk, tehát nem spórolnánk 
semmit. Viszont azzal igen, hogy 
pl. New York-ba is helyi hívás árán 
telefonálhatunk. (Plusz az Internet 
szolgáltatás díja.) A technika elég 
egyszerű: Amit belebeszélünk egy 
mikrofonba, azt ledigizi egy prog- 
ram és átpréseli a hálózaton. Pré- 
selés - egy normális 14.4-es 
modem max. 1800 byte-t képes 
átküldeni másodpercenkért, a te- 
lefonminőségű beszédhez kb. 
7000-8000 kellene. Ezért valami- 
lyen jó hangtömörítő eljárással be- 
tömörítik a hangot átküldés előtt. 
Sajnos nem lesz ugyanolyan tisz- 
ta, mint egy jó telefonvonalon - de 
hasonlítsuk csak össze ennek költ- 
ségeit mondjuk egy amerikai tele- 
fonbeszélgetéssel... Viszont egy 
28.8-as modemen már ez a prob- 
léma is nagyjából megszűnik. 
Szükségünk lesz mindehez SLIP 
v. PPP elérésre. Mit jelent ez? A 
SLIP vagy a PPP az Internet-re 
kapcsol minket soros vonalon, va- 
gyis modemen keresztül. Ilyenkor 


ET. szolgál- 






tató "csak" a 
tényleges Internet el- 
érést, és a leveleink fogadását 
látja el. (Ez utóbbihoz 24 órán be 
kéne lennünk csatlakozva, és ez 
telefonvonalon át igen-igen drága 
lenne) A PPP egy picit modernebb, 
mint a SLIP. Szóval ha van egy 
ilyen PPP (SLIP) elérésünk, az le- 
hetővé teszi, hogy Windows, OS/ 
2, X-Windows, Macintosh alól el- 
érjük a Hálózatot olyan programok- 
kal, amik nekünk tetszenek. Így te- 
kinthetjük meg a Webet grafikusan, 
erre másképpen modemen keresz- 
tül nincs lehetőség. Ma már nagy- 
jából csak ilyen elérést árulnak. 


Ha telefonálni akarunk, akkor is 
több program közül válogathatunk, 
csak arra vigyázzunk, hogy ezek 
még nem mindig szabványosak, 
így van olyan eset, hogy csak ak- 
kor tudunk dumálni, ha a másik ol- 
dal is ugyanazt a programot hasz- 
nálja. Két szabvány van elterjedő- 
ben: a GSM (http://www.cs. 
tu-berlin.de/-jutta/toast.html) 
és az RTP 
(http://www.fokus.gmd.de:80/ 
step/lemployees/hgs/rtp/ 
fag.html). 


Másfelől szükségünk lehet egy 
olyan hangkártyára, ami egyszer- 
re tud D/A és A/D átalakítást vé- 
gezni. E nélkül problémákba ütköz- 
het a folyamatos beszéd - előfor- 
dulhat, hogy CB-rádió szerű élmé- 
nyünk lesz: egyszerre csak az 
egyikünk tud beszélni. Mivel pl. a 
Gravis Ultrasound képes egyszer- 
re ki-be digizni, így ez nem gond. 
A különböző programok közül itt 
most csak a Windows alá írtakat 
ismertetném - a többit a ftp:// 
rtím.mit.edu:/pub/usenet/ 
news.answers/internet-services/ 
voice-fag FAO-ban nézzük meg. 
Windows alatti - ez általában azt 
jelenti, hogy olyan gép kell, amin a 
Windows valami emberi tempóban 
fut. Ez legalább 486 DX 33 Mhz, 
4-8MB RAM. Nem szólva arról, 
hogy a tömörítés, különösen a fo- 
lyamatos beszéd folyamatos tömö- 
rítése is proci időt vesz el, tehát 
még egy Pentium sem árthat meg. 
(5x86 is jó -de még mennyire, hogy 
az!) 


A http://www.fourmilab.ch/ 
netfone/windows/ 
speak freely.html címen találhat- 
juk a Speak Freely-t. Ez talán a leg- 


jobb telefonprogram ebben a pilla- 
natban (Kunci: Miért, öt perc 
múlva már nem lesz az?). Először 
is, ingyen van, sőt a forrás is hoz- 
záférhető. Másodszor is, kiváló 
hangmínőséget kapunk már egy 
jobb 486-ossal (meg 28.8-as 
modemmel) a GSM tömörítés 
használatával. Úgy tűnik sajnos, 
hogy nem egészen szabványos a 
tömörítése, így legfeljebb a Speak 
Freely for Unix-xal kompatibilis. 


A következő említésre méltó szoft- 
ver a CU-Seeme. Ez nemcsak nor- 
mál, hanem videótelefon is, ennek 
megfelelően 28.8-as kapcsolatot 
megköveteli. 

A http://cu-seeme.cornell.edu/ 
címen lelhetjük fel. Az audió rész 
mindenféle más szoftverrel kompa- 
tibilis, és még konferenciabeszél- 
getésekre is jól használható. 


Az Internet Phone talán a legismer- 
tebb alkalmazás. Hátránya, hogy 
IRC felett fut, ami szegény IRC le- 
terheltségét és lassúságát tekint- 
ve nem egy pozitív ötlet. Viszont 
így gyorsan és egyszerűen talál- 
hatunk beszélgetőpartnereket. 

A http://www.vocaltec.com/ cí- 
men van a cég. Semmilyen más 
szoftverrel nem kompatibilis. Vi- 
szont lehet normál telefont is hívni 
- bár ez még eléggé kísérleti stá- 
diumban van. 

A majordomoOpulver.com cí- 
men hagyjunk egy levelet, 
subscribe free-world- 
dialupopulver.com tartalommal. 
Ebben a kísérletben a legszebb az 
ára - ingyen van! Maga a szoftver 
sajnos nem, az ingyenesen letölt- 
hető verzióval csak egy percet le- 
het beszélni, utána bont. A regiszt- 
rálás $99. 


A Digiphone sajnos kimarad, mert 
drága és silány. Említésre méltó vi- 
szont a Cyberphone. Egyrész in- 
gyenes ebben a pillanatban, más- 
rész kiváló hangmíinőséggel örven- 
dezteti meg azt, aki a http:// 
magenta.com/cyberphone/ oldal- 
ról letölti. Még egy OS/2-es prog- 
ramot említenék: A http:// 
cjb.ico.net/-dan/voicechat.htmi 
oldalon van a Voicechat/2. Ugyan 
már nem upgrade-elik, de attól még 
ingyenes és jól használható. A 
Linux felhasználóknak ajánlanám 
a ftp://sunsite.unc.edu/pub/ 
Linux/apps/sounditalk/ fellelhető 
Mtalk programot. (Ajánlott inkább 
a sunsite mirrorokról letölteni!) 
Eléggé teszt még, viszont csak el- 
képesztően alacsony sávszélessé- 
get használ. Forráskód is van. 
Ugyanebben a könyvtárban egyéb- 
ként még egy Ztalk nevű progra- 
mot is találunk. 


Az egész téma alapoldala: http :// 
rpcp.mit.edu/-asears/main.html 
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HARD 


SimulEyes VR 


Az ECTS-en nagy érdeklődés- 
sel vettem kezembe, majd fe- 
jemre a normális napszemüveg- 
hez hasonlító szerkezetet a 
StereoGraphics standján. A 
szemüvegfről lelógó kábel egy 
kis dobozkához vezetett, ami az 
asztalon levő számítógéppel 
volt kapcsolatban. A monitoron 
a Descent demoja ment. A 
szemüveggel ránéztem a kép- 
re, és majdnem elájultam, 
annyira jó 3D-s hatá- 

sa volt. Rögtön 
megkértük a kiállí- 
tókat, hogy küld- 
jenek egyet 
tesztelésre. Egy 
hónappal ké- 
sőbb meg is érke- 
zett a szemüveg. Az 
egyhetes vámolási procedúra 
után megkezdődhetett a teszt... 
A hagyományos virtual reality 
eszközökkel (mint pl. a VFX-1 
sisak) ellentétben a SimulEyes 
VR nem két kis képernyőt he- 
lyez a felhasználó szemei elé, 
hanem két átlátszó LCD-kijelzőt, 
melyeket felváltva elsötétít. Ez- 
által a kép felbontása nincs kor- 
látozva a kis képernyők képes- 
ségeire (melyek 320"7200 kép- 
pont körüli minőséget nyújta- 
nak), hanem akár 1024"768-as 
felbontásban is nézhetjük mo- 
nitorunkat. (Elképzelhető na- 








gyobb felbontás is, de a doku- 
mentáció erre nem utal.) Az ár- 
ban is jelentős különbség van. 
Míg egy VR sisak 150 ezer Ft 
körül kapható, a SimulEyes VR 
ára 180 dollár (kb. 30 ezer Ft). 
A szemüveg (csakúgy mint a 
többi hasonló eszköz) azt hasz- 
nálja ki a 3D hatás eléréséhez, 
hogy az ember két szeme kicsit 
különböző szögből lát rá a tár- 
gyakra. A monitoron gyorsan 
váltakozva jelenik meg az egyes 
szemeknek szükséges informá- 
ció, a szemüvegben levő folya- 
dékkristály-kijelző pedig min-dig 
azt a szemet takarja el, amelyik- 
kel éppen nem kell látnunk. Az 


DP 


eredmény: gyönyörű 3 dimen- a szemünknek állandóan annak 
ziósnak látszó kép. megfelelően kell állnia, ami nem 
A SimulEyes szemüveg egy feltétlenül a normális esetnek 
tetszetős trapéz alapú hasáb megfelelő helyzet. A Descent II- 
alakú dobozba van csomagol- ben az ALT és az F9 ill. F10 le- 
va, melyben műanyagból levő nyomásával az Interaxial 
praktikus kis dobozka van. En-  Separation értékét állíthatjuk (ez 
nek egyik fele a szemüveget felel meg szerintem a két kép 
rejti, a másikban pedig egy kis távolságának), az ALT--F11/F12 
doboz, egy kábel, a dokumen- használatával pedig a Stereo 
táció, valamint a Descent: Balance-t módosíthatjuk. Az 
Destination Saturn shareware ALT--F5 segítségével a kezdeti 
változata található. A szemüve- értékekre állíthatjuk vissza a 
get tartó rész ráadásul úgy lett programot. A Descent I-ben a 


kialakítva, hogy használaton kí- 
vül is tárolhajuk benne a szem- 
üveget, a kábel elve- 

zetésére kü- 
lön lyuk lett 
kialakítva. 
Miután min- 
dent kiszedtünk a csomagból, 
először is rá kell kötni a kábel 
végén található csatlakozót a 
monitorkábelre, a kábel vége és 
a videokártya közé. Ennek a 
drótnak a másik végét a szem- 
üveg mellett található kis doboz- 
hoz kell csatlakoztani (ez a szer- 
kezet fogja az áramot adni a 
szemüvegnek - ennek érdeké- 
ben négy darab ceruzaelemet 
kell beletenni - valamint ez to- 
vábbítja a monitor képmegjele- 
nítési frekvenciáját is). Egyszer- 
re maximum négy szemüveg 
kapcsolható rá egy ilyen doboz- 
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és 


juk egyszerre a képernyőt. Ezu- 
tán következik a software instal- 
lálása, ami annyiból áll, hogy a 
Descent CD-t behelyezve elin- 
dítjuk a főkönyvtárban található 
install.exe file-t. A játék futtatá- 
sához a stereo.bat file-t kell fut- 
tatni. Ez meghívja az LCDBIOS 
driver-t, mely a szemüveg vezér- 
léséhez szükséges. Az intro, 
majd a főmenü után kezdődhet 
a repülés. Az LCD kijelzők villo- 
gása akkor indul meg, amikor a 
3D-s környezetbe kerülünk. Egy 
kis hibája azért van a program- 
nak: amikor valamilyen menü- 
be lépünk játék közben (vagy 
egyszerűen Escape-et nyo- 
munk), kb. egy 
másodpercre 
elsötétül a bal 

oldali üveg. A 
programban 
át lehet állíta- 
ni a 3D-s kép 
paramétereit. 
Ezek módosí- 
tásával sok 
szemfájástól kímél- 
hetjük meg magunkat. 
Ugyanis ha túl messze van egy- 
mástól a két képrészlet, akkor 











következő billentyűk vannak: 
SHIFT-4-F3/F4 - Interaxial 
Separation, SHIFT--F1 

F2 - Stereo Balance, SHIFT--F5 
Stereoscopic parameters reset) 
A StereoGraphics cég WWW 
HomePage-én (vagy magyarul 
Ottlapján) található táblázatban 
számos program neve szerepel, 
elég sok cég tervezi a 
SimulEyes támogatását, töb- 
bek között az Interplay és a 
NovaLogic. 


Már megjelent játékok, ame- 
lyekkel már használható a 
SimulEyes: 

Descent: Destination Saturn (15 
pályás shareware, Interplay), ez 
jár a szemüveghez. 
Wolfenstein 3D (9 pályás 
shareware, Apogee) 

VR Slingshot (Ennek a 
lik a dobozban, de nagyon gyen- 
ge program) 

Descent I és Descent II teljes 
verziók. Az utóbbihoz tanácsos 
beszerezni újabb verziójú 
LCDBIOS driver-t, mert azzal 
jobban megy) 

In Pursuit of Greed - shareware 
és teljes verió (SoftDisk 
Publishing) 


A közeljövőben megjelenő játé- 
kok: 
Descent 2:  Destination 
Ouartzon (3 pálya) (Interplay) 
Slipstream 5000 (Gremlin/ 
Interplay) 

Whiplash - speci- 
ális két pá- 
lyás 






verzió, valamint a tel- 
jes verzió is. (Interplay) 
Storm Fighter I(Maddox 







E zatőjb 





Games) 

Madspace (Maddox Games) 
Confidential (Interplay) 
Birthright (SoftDisk Publishing) 
Test Drive (Accolade) 

A NovaLogic három játékot ké- 
szít, várhatóan ősszel jelennek 
meg: 

F-22 Lightning II 





Comanche 3 

Armored Fist 2 - M1A2 Abrams 
Fejlesztenek még egy World 
Wide Web browser-t is Windows 
95-höz. 


Látható, hogy a legtöbb 
SimulEyes VR-t kezelő progra- 
mot az Interplay készíti, de va- 
lószínűleg egyre több cég fogja 
támogatni ezt a szemüveget. 
A cég WWW szerverén elérhe- 
tő még egy csomó hasznos 
anyag a szemüveghez: progra- 
mozói dokumentációk, minta- 
programok, valamint DOS és 
Windows alá történő fejlesztés- 
hez szükséges (pl. C nyelvű 
programozásnál használható) 
könyvtárak, a DOS-os verzió 
használatához 32 bites DOS- 
extender szükséges. 
Végül megemlíteném még a 
StereoGraphics cég másik 3D 
termékét, a CrystalEyes-t. Ez 
egy valamivel drágább eszköz 
(500-600 dollár, típustól függő- 
en), de sokkal jobb minőségű 
képet ad. A két LCD kijelző 120- 
szor sötétül el másodpercen- 
ként. Ezt már nem játékokhoz 
fejlesztették, hanem komolyabb 
alkalmazásokhoz, mint például 
a 3D-s CAD tervezés vagy mo- 
lekulamodellezés. Az újabb 
munkaállomásokon (pl. Silicon 
Graphics) már található csat- 
lakozó a CrystalEyes 
szemüvegnek 


ig; 
Akit további 
részletek is 
érdekelnek a 
fantasztikus 
szemüvegről, az 
nézzen be a 


ös StereoGraphics WWW ol- 


) dalára a http:// 
" . www.stereographics.com 
címen. 
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Programozási tippek és trükkök 


Hello mindenkinek! Ma végre ráté- 
rünk az X-mód boncolgatására, bár 
a programozása a következő cikk- 
ben lesz benne. Mi is az X-mód? 
Egy külföldi cikkben az olvastam, 
hogyha 10 kódernek feltennénk ezt 
a kérdést, minimum 5 mást monda- 
na. Van, aki azt állítja, hogy a 
320x200x256-os üzemmód az X- 
mód (nem a standard, 13h-val hív- 
ható szimpla képernyő-beállítás, 
hanem ennek egy fajtája), van aki a 
320x240x256-os módra szavaz. Én 
azon a véleményen vagyok, hogy 
ezt elég nehéz megállapítani, így 
arra gondoltam, hogy az X-mód 
nem más, mint a Chain 4-es mód- 
ként is emlegetett képernyőmód. 
Ugyanis ez az a dolog, amiben a 
felsorolt módok megegyeznek. A 
Chain 4 módnak az a lényege, hogy 
aképernyőt lapokban kezeli. A stan- 
dard 13h felbontásnál a VGA az aláb- 
bi módon végzi a pixel kirakást: 
megnézi az offset utolsó két bitjét, 
és így határozza meg, hogy melyik 
lapra kerüljön a pixel. Ugyanis eb- 
ben a módban a VGA egyszerre 4 
lapot használ, méghozzá úgy, hogy 
az (1,1) pozícióban levő pixelt a 0.lap 
első bytejára teszi, a (2,1) pixelt a 1. 
lap első bytejára, az (5,1) koordi- 

nátájú pixelt pedig újra a 0. 
lapra teszi, de most a 2. 
bytera. Ezt viszont ki lehet 
kapcsolni, és így 4x64 Kbyte 
videó-memóriához jutunk. Mi 
ennek a lényege? Ha mi vé- 
gezzük el a VGA kártya munká- 
ját, gyorsul a grafika, azonkívül 
az X-mód kiválóan alkalmas 
scrollozások készítéséhez. Van 
még egy jelentős tulajdonsága: 

az összes VGA és SVGA kár- 

tyával kompatibilis. Mint írtam, a 
következő számban lesz a prog- 

ramozásával kapcsolatos leírás. 
Egy kis megjegyzés a teljesség 
kedvéért: nem elég a Chain 4 bite- 
ket átállítani, ez ugyanis még nem 
biztosítja a hibátlan működést min- 
den gépen. De erről is bővebben a 
következő cikkben lesz szó. 

A mai egyik effekt a Star, azaz a 
csillag effekt lesz. Ezt előszeretet- 
tel használja mindenki a kezdő 
kóderektől kezdve a profikig, mivel 
egyszerűsége miatt nagyon sok 
más effekt mögé be lehet rakni. Ki 
ne látott volna olyan demót, amiben 
csillagok jöttek felénk, és mi repül- 
tünk a végtelen űr felé, vagy gon- 
doljunk csak a nagy sikerű Star 
Wars (Csillagok háborúja) filmre. Azt 
hiszem, ezekután mindenki tisztá- 
ban van azzal, hogy most miről lesz 
szó. A megvalósításához nem árt 
ismerni az előző cikk tartalmát. Ott 
szó volt a 3. dimenziós ábrázolás- 
ról. Ezt fogjuk felhasználni ahhoz, 
hogy megírjuk ezt a kis programot. 
Mi az algoritmusa? Erre kissé ne- 
héz válaszolni, mivel többféle 
megoldása létezik, de a legegysze- 
rűbb így néz ki: 


Feltöltés 

Ciklus amíg nincs lenyom- 
va billentyű 

Ciklus i-1-től N-ig 
stars[(i,3]:sstars[(i, 3]-1 
Ha stars[(i,3]-0 akkor 
stars[(i, 3] :-100 

Ciklus vége 

Kirajzol 

Ciklus vége 


Első látásra tényleg nem tűnik ne- 
héznek, mivel nem is az. Egysze- 
rűen csökkentjük a csillagok Z ko- 
ordinátáját, ami a stars tömb 3. ele- 
me. Ha ez nulla, azaz elért hoz- 
zánk, akkor kezdje elölről a repü- 
lést. Az N a csillagok számát jelöli, 
az új érték (100) pedig nem más, 
mint a tőlünk levő távolsága, ahon- 
nan újrakezdi a mozgást. Kicsit ér- 
dekesebbé tehetjük a dolgot azál- 
tal, ha nem csak a távolságot adjuk 
meg, ha egy csillag elért hozzánk, 
hanem véletlenszámokkal a többi 
koordinátáitis. Ezáltal nem ismétlő- 
dő csillagmozgást kapunk. Színe- 
sebbé tehetjük a hatást, ha a pa- 
lettát úgy állítjuk be, hogy 
egy átmenetet ké- 
pezzen. 


EZt 
felhasználva 
a csillag, ha köze- 
ledik, fényesedni fog. Egy 

másik effektről is szó lesz, még- 
pedig arról, hogy hogyan lehet meg- 
valósítani egy olyan szövegmoz- 
gást, mint amilyet a már említett Star 
Wars film elején láthatunk. A távol- 
ból felénk haladó szöveg, vagy en- 
nek ellentéte ugyancsak szép ha- 
tást kelt. A megvalósítás se nevez- 
hető nehéznek, csupán egy kis l0- 
gika kell hozzá. A bittérképet, amit 
mozgatni szeretnénk az előbbiek 
szerint, egyszerűen el kell forgatni 
90 fokkal az Y tengelyre merőlege- 
sen. Mintha bedöntenénk előre. Ez 
egy kicsit bonyolultnak hangzik, pe- 
dig nem az. Összesen annyi a dol- 
gunk, hogy a kép alulról számított 
első sorának a Z koordinátája 1 le- 
gyen, a 2. sorának a Z koordinátája 
2, és így tovább az utolsó sorig. A 
Z koordinátán a tőlünk levő távol- 
ságot kell érteni. Ezekután már csak 
egy síkba kell hozni a sorokat, 


amelyek eddig 45 fokot 

zártak be a végső pozí- 

ciójukkal. Ezt is elég 

könnyen megtehet- 

jük, csak az Y koor- 

NC dinátákat kell átírni 

egy általános ér- 

tékre. Mostmár 

I nincs más 

is ra dolgunk, mint 

a mozga- 

b táshozaZ 

koordináta értékét növelni vagy 

csökkenteni. Ha alkalmazzuk az 

előző effektnél leírt paletta trükköt, 

érdekes eredményt kaphatunk. Azt 

hiszem, innentől kezdve tietek a pá- 

lya, próbáljátok megvalósítani a sa- 

játötleteiteket az algoritmussal kap- 

csolatban. Csak így tanulhattok 
meg igazán programozni. 





Elérkeztünk a cikk 
utolsó effekt-le- 
írásához, ami 
nem más, 
mint a forga- 

































ta már a sinusés 
cosinus függvényeket, az 
könnyedén rájöhet a megoldás- 
ra. Gondoljunk csak a körre. A ke- 
rületén elhelyezkedő pontok r tá- 
volságra vannak a kör középpont- 
jától. Azt is észre kell venni, hogy 
egy pont a középpont körül elfor- 
gatva a körív egy másik pontjára 
esik. Ezt az összefüggést használ- 
hatjuk ki. Vegyünk egy derékszögű 
háromszöget: 


A P pontot akarjuk elforgatni az O 
pont körül. Az elfogatott pont adatai 
közül ismerjük az X tengellyel be- 
zárt szögét (most v-vel jelölve), il- 
letve még azt tudjuk, hogy az ere- 
deti és az elforgatott pont O ponttól 
való távolsága megegyezik. Az a 
oldalt felírhatjuk a sinus függvény 
alkalmazásával: 

zSin(v)"e 
A b oldal felírása csak egy kicsit 
különbözik az a oldalétól: 
b-cos(v)"e 
A vaz eredeti pont X tengellyel be- 
zárt szögét adja meg az Oponthoz 
viszonyítva. Figyelembe kell venni 
azt is, hogy a megadott szöget át 
kell váltani radiánba, amit így tehe- 








tünk meg: 

rad:-theta "pi/ 180 

Mostmár nincs más hátra, mint a 
leírt összefüggésekben megváltoz- 
tatni a szöget, majd kiszámolni az 
új koordinátákat. Tehát a Ppont v- 
vel való elforgatása: 
P(a,b)-P(sin(rad(v))"c,cos(rad(v))"c) 
Azt hiszem, viszonylag érthetőre 
sikerült. Aki nem értett meg vala- 
mit, esetleg még nem tanult a szög- 
függvényekről, az ne aggódjon, min- 
den valószínűség szerint lesz ben- 
ne része, csak nem biztos, hogy 
akkoris tetszeni fog. 


Még adok pár ötletet a leírt 
effektekhez. Ha a csillagokat for- 
gatod a Z tengely körül, miközben 
közelednek feléd, egy spirált kapsz 
eredményül. Csak arra kell ügyel- 
ned, hogy megfelelő időközönként 
forgasd a pontokat. Igaz, az előző 
cikkemben már írtam, de azért itt 
is megemlítem: a sinus és cosi- 
nus értékeket jobb előre kiszámol- 
ni, egy táblázatban eltárolni, majd 
onnan használni. Ez jelentős se- 
bességnöveléshez vezet. Ráadá- 
sul a sinus és cosinus értékeket 
egy táblázatba lehet 
tenni, mivel a cosinus a 
4 sinus fél pi-vel(90 fok) való el- 
3 e tolása. Lehet 
haz effekteket 
4 egymással is 
ötvözni, de a 
magas szintű 
(pascal, C) nyelvet 
használók hamar rá fognak jönni, 
hogy sebességben elmaradnak az 
assemblert használóktól. Ezért aján- 
lom mindazoknak, akik komolyab- 
ban akarnak foglalkozni a grafika 
programozásával, hogy térjenek át 
az assembly használatára. Ez nem 
olyan nehéz nyelv, mint ahogy első 
látásra tűnik, ráadásul kisebb és 
gyorsabb kódot kapunk, ha ebben 
írjuk a programjainkat. Aki a struk- 
turált programozás miatt aggódik, 
azt megnyugtathatom, assembler- 
ben is lehet strukturáltan progra- 
mozni. 
Utoljára egy kis tipp a gépek 
bootolásának gyorsításához: ami- 
kor az MS-DOS elindul, a Starting 
MS-DOS felirat megjelenése után 
vár kb. 2 másodpercet. Miért? Azt 
nem tudom, azt viszont igen, hogy 
hogyan lehet ezt kikapcsolni. A 
CONFIG.SYS elejére be kell írni az 
alábbi sort: 
SWITCHES-/F 
Ez kikapcsolja a várakozást. 






Akit érdekel ez a téma, az használ- 
ja az MS-DOS-hoz adott help nevű 
programot. Megéri! Mára ennyit. A 
következő számban már nagyban 
az X-móddal fogunk foglalkozni, full 
assemblyben. 

Addigis bye: 


Fec/ Orion Design 









Hogyan legyünk raverek? 


Köszöntök minden kedves PC 
nyüstölő zenészfajzatot, aki tu- 
dását és tapasztalatait a Deci- 
bel rovaton keresztül kívánja 
gyarapítani. Mint "zenész" leg- 
szívesebben a Future Crew ze- 
nekészítő programját, a Scream 
Tracker 3-at részesítem előny- 
ben, bár ez a progi lassan már 
eléggé "elavultnak" számít, hi- 
szen a Fasttracker 2 több szem- 
pontból is "kenterbe veri". Ma- 
radok hű magamhoz tehát, és 
elsőre az ST3-on bemutatok 
egy kis "rave"-ülést. 
Szerintetek mi kell egy hatásos 
rave muzak elkészítéséhez? 
Először, az alap a "lábdob", ami 
egy hatásosabb kompozíciónál 
csak később kerül be. Fontos 
szempont a dob "brutalitása", 
mélysége, amit a sample kivá- 
lasztásánál figyelembe kell ven- 
ni, bár mostanában elég sok, ti- 
pikus "réves" lábdob szerezhe- 
tő be.A második fontos elem a 
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lábcin. Ezeket érdemes variálni 
is egymással, vagy tapssal 
(clap sample-ek), fokozva a 
zene feszültségét. 

Harmadik alapanyagunk a 
basszus.Természetesen a rave, 
acid és house csak "gépi" 
basszust ismer. Basszusokból a 
loopolt változatokat ajánlanám 
az egyszerűbb zenékhez, itt 
patternenkénk lehet végighúzni 
egy-egy alaphangot. Negyedik 
anyag a "kotyvalék" elkészítésé- 
hez a szintetizátor. Több válto- 
zatot ajánlhatok, először is a 
normál vonósokat idéző strings 
kombinációkat, ezek "háttér- 
ként" ideálisak, talán a legjobb 
a loop bassokkal együtt kezelni 
ezeket. A másik a szerény sze- 
mélyem által "barbár szintinek" 
elnevezett sample-család. Itt 
aztán minden megtalálható, ami 
szem-száj ingere, aki reve-re 
akar "szakosodni" annak köte- 
lező egy "rahedli" lead synth-et 
beszereznie. Az utolsó elemek 
az "effekt" fedőnév alatt futnak, 
általános szerepük a zene 
szinesítése és feldobása. Ha 
egy elég egyszerű alapra épülő 


NYELVŰ 


SZOFTVER- 


zenét akarsz összehozni, akkor 
rengeteg ilyen hangra van szük- 
séged. A skála hál istennek 
széles, az indusztriális effektu- 
soktól kezdve (gyári gépek 
hangjai, motorhangok, fémek (a 
la" Terminator2) a női velőt rázó 
sikolyig válogathatunk. A végé- 
re maradt zenészkórban szen- 
vedők "gabbája". Ez a furcsa 
név az analóg használatot fedi. 
Nagyon népszerű fogás az alap- 
tónust felvinni fokról-fokra, bor- 
zolva az idegeket és fokozni a 
zene már adott "pattogós" fe- 
szültségét. Az ilyen "gabbák" 
sorozatban szoktak felbukkan- 
ni, minden egyes sample egy 
fokozatot takar. Általában. Egy 
ilyen sorozatot beszerezve és 
kombinálva egy kellemes hang- 
színhez jutunk, ami karaktere- 
sebbé teheti a zenét. No de lás- 
suk a rave fontosabb paramé- 
tereit az ST3-on belül. Miután 
F3-al megnéztük a sample-ket 
és Enter-rel kiválasztottuk a fen- 
tiek alapján, váltsunk F1-gyel a 
következő menüponthoz. Állít- 
suk a sebességet 4-re, a tempo 
maradhat 7d-n. Ez egy "révült" 
száguldást eredményez, de az 
"acid"-ban utazók lelassíthatnak 
6-ra 5-os tempóval. A lábdobot 
4 egységenként helyezzük el, 
ez az alaptaktust fogja adni, két 
csatornában érdemes használ- 
ni, ha ki akarjuk emelni vezető 
szerepét. Külön csatornában 
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mehet a csin-taps összeállítás. 
A bass-nak, ha elég erőteljes 
egy csatorna kell. Egy channel- 
es a szintetizátor és a lead synth 
is. Az analóg dolgokkal ezzel el- 
lentétben minimum két csator- 
nán jól variálgatnunk. Az effek- 
tek sokszor nem rendelkeznek 
kellő erősséggel, néha ide is el- 
kel a több csatorna.Persze ezek 
a channel-igények nem azt je- 
lentik, hogy rave csak multi- 
sávos formában képzelhető el, 
egy négysávos keret is tartal- 
mazhat igényes zenét változa- 
tos sample-kel. A zeneírást 
megkönnyítheti a patterneknél 
használható Alt-L kombináció, 
ezzel az egész csatorna kijelöl- 
hető, a másolás Alt-P-vel törté- 
nik. Egyes részeket az Alt-B 
(kezdés) és Alt-E (vége) hasz- 
nálatával jelölhetünk ki. Mindkét 
itt felsorolt művelet után az Alt- 
C-t kell nyomnunk (kivágás), 
enélkül nem lehet másolgatni. 
Egyébként a program menüje, 
ha elakadnátok, minden eset- 
ben segítségetekre lesz. Ennyi 
talán elég is a rave zene és a 
ST3 "szépségeiről", remélem a 
rizsázás mellett sikerült egy-két 
hasznosítható tanácsot közzé- 
tenni. Ha van valami kérdése- 
tek, észrevételetek a rovattal 
kapcsolatban, írjatok a szer- 
kesztőség címére.Sziasztok! 
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Üdv néktek, mindenféle népek! 
Mivel a nyárnak immáron utolsó 
harmadát fogyasztjuk eszeve- 
szett tempóban, (ráadásul úgy 
tűnik, egyre gyorsabban fogy) 
meggondolandó, mire használ- 
juk fel ezen értékes napokat... 
Persze akadnak olyan egyedek, 
kik az effélén már túlvannak, be- 
szerezték az ez évre kiszabott 
élménymennyiséget és éppen 
ezeket ecsetelik ismerőseiknek, 
némi körítéssel... Egyvalami biz- 
tos... bárhol vagytok is, jelen pil- 
lanatban PCU-t olvastok. Zseni- 
ális vagyok, nem? De:) Ja, majd- 
nem elfelejtettem, köszönöm 
kedves érdeklődéseteket az 
egészségi állapotom felől, reme- 
kül vagyok, már az előző levél- 
köteget is kihevertem (1.5m ma- 
gasról - a kisebbik szekrényem 
tetejéről - esett a lábamra a 
levélnehezéként alkalmazott 
1Gb-os Fujitsu vinyó. Annak 
persze semmi baja, hiszen pu- 
hán landolt :( A nyáron egyéb- 
ként elég sok helyen megfordul- 
tam, kiemelném közülük a sarki 
vegyeskereskedést és főváros- 
unk más nevezetességeit. Ebből 
már rájöhettetek arra, hogy a 
nyaralás számomra még hátra 
van, de ne féljetek, nem marad 
el... a következő havi posta sem, 
hiszen legalább a levélbontoga- 
tás idejére árnyékba vonulhatok. 
Nem is tudom, mintha valami 
hiányérzet gyötörne... Na igen. 
A levelek. Az ősz ugyan várat 
még magára, de szerencsére 
akad söprögetni való. E havi első 
választottam egy kb. 2 méter 
hosszúságú, enyhén fakó, 9 tűs 
vinnyogóval draft-ban kinyo- 
mott alkotás: 


Yikessss!!!! 

(Az meg ki a búbánat?! -Uboyka) 
Itt Sztojanov Péter(RULEZ,), a leg- 
nagyobb cracker!!! Van néhány 
gondolatom, (Nem baj, majd elmú- 
lik...-Uboyka) s gondoltam, küldök 
nektek egy kis szaftos levelet (több 
részből fog állni!) 


Level 1 


Olvastam az áprilisi számot, és 
majd az ablakon ugrottam ki "Egy 





érző szívű olvasó" c. cikk olvasá- 
sa közben... (Pedig ezzel 
sokmindentől kímélted volna 
meg magadat...-Uboyka) 
Idézek: "Az ár kiírása jó így, amíg 
ilyen olcsó az újság ára, de áreme- 
lés után kerüljön be a gerincen futó 
sávba" Hmmm. Nem hiszem, hogy- 
ha az újság címlapján 10cm-es be- 
tűkkel lenne ráírva a lap ára, akkor 
kevesebben vennék meg a PCU-t. 
(Ha 10cm-es betűkkel, akkor leg- 
alább nem lenne gondunk bori- 
tótervvel és az első néhány 
oldallal...bár ez szerintem egye- 
sekre igenis riasztóan hatna. - 
Uboyka) Később meg olyan hülye- 
ségeket ír, hogy jobb lenne, ha ki- 
sebb és kevesebb képek lennének 
az újságban!!! (Álljunk csak meg! 
Hülyeségeket írni mindenkinek 
joga van, és általában az embe- 
rek élnek is ezzel... Gondold 
meg! Mivel töltenénk meg ezt a 
két oldalt?! Ráadásul a te mű- 
vedis bekerült, akkor meg miért 
húzod effélén föl az orrod?! - 
Uboyka) Marhaság!!! A lapot pont 
aképek dobják fel, nem a betűk ten- 
gere!!! (Érdekes vélemény... lehet, 
hogy jobban megérné nekünk 
kártyanaptár formájában megje- 
lenni!?? -Uboyka) Ma már nem 
írok többet, nemsokára kezdődik az 
esti mese. Ohh, majd holnap folyta- 
tom, már hallom a TV-macit... 


Level 2 


Tegnap nem volt kedvem a billen- 
tyűzetet nyomkorászni, de ma be- 
pótolom ezekkel az infókkal: A Duke 
Nukem 3D-nél a First Aid rovatban 
kihagytátok, hogy a DNSCOTTY 
cheat után epizód és pályaszámot 
is kell írni. (Tudod, lehet hogy 
optimisták vagyunk, de az ehhez 
kellő mennyiségű IG-t feltételez- 
zük az olvasók részéről. Neked 
ki árulta el a megoldást? - 
Uboyka) Ha már itt tartunk, itt van 
néhány more cheat: -ennek már 
szakálla van, de azért kösz (az utol- 
só magyarázatát úgyis elírtad :)- 










Level 3 


MEGFEJTETTEM! A 
WT Pooh-Winnie the 
Pooh, magyarul 
Micimackót jelent! Más. 
SMILEY-t! Még több 
SMILEY-t!!! (Hangerőt! 
Fényeket!! Még több 
füstöt!!! Lábdobot!!!! 
Mentőt! -Uboyka) Ez 
az, ami kell a népnek! 
Összeírogattam néhá- 
nyat, remélem tetszik: 
Cz:-) — -kukta 

zs: () — -cilinderes 
(Kunci: c-3 Ez hogy 
tetszik ???) 





Assembly tanfolyam. Itt egy kis ru- 
tinocska, melyet az egyik nap dob- 
tam össze: 


(Ezt most nem közöljük, de sze- 
rintem más is nézte már a For- 
ráskód című magazin lemezmel- 
lékletét... Más tollával ékesked- 
ni... Ejnye-bejnye! -Uboyka) 


Level 4 


Figyuzz!!! Van egy ötletem: mi len- 
ne, ha az újság visszamenne a régi 
oldalszámra, DE a papír minősége 
jobb lenne?? (Áremelés! -Uboyka) 
(Kunci: Nem éppen. Nézd meg a 
mostani papírminőséget) No, itt 
van egy kis batch prg. is, amit na- 
gyon jól lehet használni, ha pl. ki 
akarunk tömöríteni valamit az ak- 
tuális könyvtárba: 
(Ezt ugyan valószínűleg tényleg 
te írtad, de remélem, nem gon- 
doltad komolyan a leközlését ?! 
[majdnem 2 oldal, ebből 9696 
comment. No comment.../ - 
Uboyka) Na ezzel is megvolnánk. 
Most egy darabig nem írok, mert 
gyün a húsvét... (Huhhh. Lehet, 
hogy jól teszed, mert ellenkező 
esetben nyuszi helyett jönnek a 
napszemüveges pomogácsok, 
osztán lesz nagy irgum is, meg 
burgum is...-Uboyka) 





Level 5 


Na ez a Level 5 lesz az, ami 
közkívánatra(lustaságból) elmarad. 
Na mindt. Jó kis levél volt ez. Ha 
tetszik valamelyik rutin v. cheat, 
akkor tegyétek be az újságba. 
Hiiüüüüi. .. 


Kedves cracker barátom! 

Tévedni ugyan tévedhetek, de le- 
veled alapján csupán arra tudok 
következtetni, hogy Te főleg 
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Mi Uboyka legjellemzőbb tulajdonsága, 


azon kívül, hogy lusta? 


A helyes megfejtések beküldői között egy dedikált 
Uboyka fotót sorsolunk ki. 


diót, mandulát, és egyéb csont- 
héjasokat törsz. Nem ártana, ha 
néha a fejedet is törnéd, azaz el- 
mélkednél néhány apróságon. 
Pl., ha már valamely témában 
nagyon profinak érzed magadat, 
akkor sem árt levenni a képer- 
nyőből 1-2 inch-et. 


Vidámabb barátunké a szó: 


Csocsesz Ubesz! 

Nem, nem. Most nem a Racsi in 
ECTS jön, hanem valami más. Más. 
(Jó volt, mi?) (Igen, tényleg nem 
volt rossz, bár biztos vagyok 
benne, hogy másról beszélünk... 
-Uboyka:) Volna egy ötletem az új- 
sággal kapcsolatban: mindenki, aki 
bekerül a Postába, kap egy láda 
sört. Na? (A javaslatra 5csillagos 
piros pont, hiszen én pl. mindig 
benne vagyok. Máris elkezdhetsz 
aláírásokat gyűjteni a Lajosnak 
beadandó petícióra...-Uboyka) 
Biztos vagyok benne, hogy meg- 
ugrana a levélírók száma, és így 
szegény Te sem panaszkodhatnál 
a szegényes termésre. Húú, ez 
hosszú mondat volt, asszem iszok 
egyet. (Ha én minden ilyen 
"hosszú" mondat után innék 
egyet, igazán nem tudom, ki írná 
a Postát, arról nem is beszélve, 
hogy ki fizetné a számlát. Ha Te, 
akkor benne vagyok...-Uboyka) 
Na itt is vagyok. Örülsz?! Ne gyere 
azzal a"nem akarlak elkeseríteni..." 
szöveggel. (Nem jövök. Se nem 
megyek. Sőt! Egyenesen... na, 
azt azért nem írhatom le, hogy 
örülök, /mi lenne a jó híremmel?!/ 
de mégis pozitív érzelmeket éb- 
reszt bennem e tény. Most 
örülsz? -Uboyka) Ja, előző esz- 
mefuttatásom szerint lógtok nekem 
két láda sörrel. Itt az ideje, hogy 
küldjétek. (Kettő?? Te kamatos 
kamattal számolod?! Ráadásul 
ha nekem minden eszmefuttatá- 
som valódi eredménnyel járna, 
akkor régesrég nem itt ülnék..., 
hanem valami zárt helyen, ahol 
az ablakokon fémrács, a sze- 
mélyzeten pedig fehér köpeny 
található. -Uboyka) (Aztán nehogy 
ketyegjen az a sör!) (Ahh, ketye- 
gés?! Nem, attól ne félj. Mi hala- 
dunk a korral! A speciálisan 
visszaeső levélíróknak és az 
APEH nyomtatványok beküldé- 
séhez tervezett vadonatúj levél- 
bombánk a legmodernebb digi- 
tális technikával készül. Úgy- 
hogy készülj! -Uboyka) Jó az új- 
ság. Több Postát akarok! Több 
Postát akarok! Több Postát akarok! 
Több Postát akarok! Több P..., na 


elég lesz. Na még egyszer: Több 
Postát akarok! Na azért! (Ezért?! 
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Ugyan már! Makrózni én is tu- 
dok, másrészt nem rajtam mú- 
lik...-Uboyka) Még valami: pont 
uborkát eszek! Nem vicc. (Mond- 
juk elég sz"r.) (Akkor miért eszed? 
Aha, szóval perverz mazochista 
vagy. Ja, mostmár biztos, hiszen 
levelet is írtál nekem...-Uboyka) 
Eszrevétel: túl sok az inglis kifeje- 
zés a paperben. I mean száksz, 
kúl, etc. Ezt, ha lehet, mellőzzük. 
(Ezt írója válogatja, de mivel ők 
is olvasnak postát, ezért lehet, 
hogy — magukra veszik. 
Megathanyx! Its a cool idea! - 
Uboyka) Kérdés: lesz dupla szám? 
Hát PCU-tábor, vagy ilyesmi? 
(Dupla szád az biztos lesz, PCU- 
tábor vagy ilyesmi egyelőre el- 
napolva. Jövő ilyenkor meglát- 
juk...-Uboyka) A múltkori levrov- 
ban a dizájnos fickóval nem értek 
egyet; én nem azért veszem az új- 
ságot, hogy a színes képeket né- 
zegessem, hanem a tartalomért. (Mi 
volt benne a múltkor? Tepertő? 
Gesztenye ? -Uboyka) Az újság 
papírja lehetne egy kicsit igénye- 
sebb. Jó, jó, tudom, hogy Ti vagy- 
tok a legolcsóbbak, --minden. (Ez 
így van. 4-minden -Uboyka) Ha 
mást nem is, ezt mindenképp rakd 
be a Postába: Racskó Norbertet a 
múltkori PCU Postában tévesen 
pécsi lakosként tüntettük fel. Az 
érintett elnézését kérjük, s helyes- 
bítésnek adunk helyet: 


Racskó Norbert paksi lakos. 


(Most aztán tényleg örülj!!! - 
Uboyka) 

Cső! 

Racskó Norbert, PAKS 

UI: Több Postát akarok! 

Több Postát Akarok! 

Több... 


Szeva Norbi! 

Menet közben szerintem minden 
fontos kérdést megbeszéltünk 
:), ímígyen nem sok válaszolni- 
valóm maradt számodra, a szo- 
kásos jókívánságaim mellé csu- 
pán egy apróság: Mi az hogy 
AKAROK?! Mi az hogy AKA- 
ROK?! Talán: Kérek szépen! Ké- 
rek szépen! OK, amigo? Na cső! 


Egy igazi rajongó:)) 


Hail UBOYka! 


Mottó: "Mit számít, szent-e, vagy 
őrült? A vége ugyanaz." 

S.O.S. jelzésedre reagálva gyorsan 
íróeszközt ragadtam, és írok for 
you. (Inkább, minthogy Uboyka 
írjon tenmagának... Az szörnyű 
lenne. Uhh, belegondolni is 
rossz!) (Nekem mondod?! - 
Uboyka) Levelem két részből fog 
állni: a kritikákból és a 
dícséretekből. (Szerencsére ez 
utóbbiakból lesz több.) (Mit gon- 
dolsz, ellenkező esetben lekö- 
zöltem volna ?! Na jó, választ 
nem is várok...-Uboyka) Első 


rész, amelyben a PCU a mennyek- 
be emeltetik: 

-Bár soha nem voltam CovV rajon- 
gó, annak ellenére az összes ed- 
dig megjelent PCU-t megvásárol- 
tam (4db). (Tévedsz, ha már ezt 
olvasod, akkor minimum 5. - 
Uboyka) Nagyon tetszik az újság 
hangulata, a cikkek stílusa, s ez arra 
ösztönöz, hogy a további számo- 
katis megvegyem a jövőben. Na- 
gyon yo ötlet a nyereményjáték, 
mivel ez egyfajta jutalmazási mód a 
hűséges olvasóknak. (Inkább a 
mázlistáknak...-Uboyka) (Tehát 
nekemis, bár eddig nem nyertem.) 
Sebaj; egy kis túlzással és némi jó- 
indulattal szerintem ez az újság az 
igazi nyeremény. (Legfeljebb téve- 
dek). Jó, hogy kerek 100 egység- 
gel a rivális újságok árai alatt tudjá- 
tok tartani a PCU árát. Ide lenne 
egy kérdésem: Tervezitek-e azt, 
hogy olyan flancos design-al állja- 
tok elő, minta PC G"U? (Érts: olyan 
high-tech papírminőség, stb.) Mert 
akkor ugye drágulni fog az újság... 
(Nem kell félned, amúgy is drá- 
gulni fog...-Uboyka) S végére a 
nagy durranás: Az új CD Ultra tar- 
talma. (Hmm. Volt régi is? Remé- 
lem, akkor azt nálad még meg- 
rendelhetem... -Uboyka) Kb 5x el- 
olvastam a hirdetést, mert nem akar- 
tam hinni a szememnek! Egysze- 
rűen bámulatos! Majdnem elsírtam 
magam, amikor azt látom, hogy a 
CD-n rajta lesz a CovV 1-51. (Ohó, 
álljunk meg egy szóra! Már majd- 
nem teljesen levettél a lábamról, 
DE itt akad egy kis logikai hiba: 
az előbb mintha azt írtad volna: 
"bár soha nem voltam CoV ra- 
jongó...". Bocs, hogy magaszta- 
lásaid ellenére beléd kötök, de 
egyrész nekem ugyebár ez a dol- 
gom, másrészt Neked tanulság, 
hogy vigyázzunk a szavakkal és 
ne csúsztassuk el értékrendün- 
ket pillanatnyi lelkesedés hatá- 
sára. /Rosszabb májjal rendelke- 
ző olvasók máris azt hihetik, 
hogy ezen levelet én írtam ma- 
gamnak.../ -Uboyka) Ha ez tény- 
leg így is lesz, akkor komolyan 
mondom, küldök neked 2 doboz 
Kaisert. (Már föl is adhatod! Nem! 
Nem a CoV-okhoz fűződő remé- 
nyeidet, hanem azt a 4 doboz 
Kaisert a Postára! -Uboyka) Az 
utóbbi időben olvasgatva a PCU-t 
azon tűnődtem, hogy hogyan kelle- 
ne megszerezni a régebbi CovV- 
okat. De aztán amikor ilyen pajzán 
gondolatom támadt, rögtön elis hes- 
segettem: ugyan már, biztos egy 
vagyonba kerülne... S ekkor jön(?) 
a CD-Ultra szenzációs! áron s mind- 
ezek tetejébe rajta lesz a "egen- 
dás CoVboy levelezés is"... Kész. 
Mentális orgazmusok egész sora 
rohant meg. (Naaaa... Mindjárt át- 
ugratom az Adult rovatba...- 
Ubolyka) Sorstársaim! Volt CovV 8. 
jelenlegi PCU hívek! Ezt a CD-t fő- 
benjáró bűn kihagyni! Ugye felesle- 
ges érveket felsorolnom?! 

(Lajos! Biztos, hogy nem Te ír- 
tad ?! -Uboyka) Allright. És eljöve 
vala a máodik rész, amelyben a 
PCU visszasüllyedé a Földre, ami 


sokak szerint egy másik világ pok- 
la. Tulajdonképpen csak azért ér- 
heti kritika eme nagyszerű lapot, 
mert nem sok kifogásolható rész 
található benne. Pontosabban van- 
nak apróbb hiányosságok (felesle- 
gességek), de ezek idővel pótlód- 
nak (törlődnek). Amúgy teljesen 
egyetértek a Nagy Robi által írt le- 
vél tartalmával. A folyton kritizálók- 
nak csak annyit, ha nem vették 
volna észre, ez egy új! lap, s most 
keresi az arculatát. A PCU Team 
építő jellegű kritikát vár, s nem olyan 
kislányos nyávogást, hogy ez se 
jó, az is sztr, hát ez meg minek.../ 
Vetted az adást Tompaagyú/SyD/ 
Na, ennyi voltam. Köszi hogy vé- 
gigolvastad eme irományt. Ja, 
"UBOYKA MESTER", kezdesz for- 
mába lendülni /ahh, ez egy meste- 
rien elbújtatott fricska volt./ 


Üdv: The PROPHET. 
UI: Udv a PCU Team-nek és sok 
sikert! 


Hali Próféta! 

Tudod, természetemnél fogva 
egy kicsit gyanakvó vagyok, 
ezokból elsőre elolvasva a leve- 
ledet rögvest hátsó szándékot 
gyanítottam. NYUGI! Már nem 
gyanítok... Elfogadtam, hogy lé- 
teznek lelkes és igazán jóindu- 
latú emberek ezen a planétán, bár 
olyan nehéz rájuk akadni. Az 
pedig, hogy efféle illető találna 
meg téged? Az már egyenesen 
abszurdumnak tekinthető. Min- 
denesetre kösz a csapat nevé- 
benis... 


Unatkozó barátunk: 


Helló Ubolyka! 


Borzasztó állapotban vagyok. Egy 
hét múlva megyek Angliába, és ad- 
dig itthon halálra unom magam (bár 
tegnap megjött az új PCU), ezért 
elhatároztam, hogy írok Neked va- 
lamit, már csak azért is, mert fel- 
merült bennem néhány kérdés. 
(Bennem is, hallván, miképp épp 
az unalomtól haldokolsz. Az én 
köreimben ez felettébb ritka, mi 
több, elő sem forduló dolog, 
ezért könyörgök, írd meg, ho- 
gyan csinálod!!! -Uboyka) Elő- 
ször is a CD-vel kapcsolatban. Én 
már a múlt hónapban megrendel- 
tem 598 Ft-ért (mivel előfizető vol- 
nék), meg is jött a csekk, és én be 
is fizettem. Az összevont számban 
viszont látom, hogy megemelkedett 
az ára egy százassal. A kérdés az, 
hogy nekem ki kell-e fizetni ezt a 
100 Ft különbözetet. 

(Természetes, hogy nem. Minél 
gyorsabb valaki, annál jobban 
jár. -Lajos) Más téma: a Descent 2 
szándékosan, vagy csak nyomda- 
hiba miatt kapott az IO-ra minusz 
egyet (mondjuk meg is érdemli)? 
(Szerintem ennél azért többet ér- 
demelne, mindenesetre férfiasan 
bevallom, a negatív jelzés szán- 


dékos volt. -Uboyka) Mitől függ, 
hogy az Ultra Kölyök "normálisan" 
van megrajzolva, vagy pedig olyan, 
mintha egy rossz felbontású kép- 
ernyőn nézném, amin a vonásai 
elég darabosak? (Ez attól függ, 
hogy elcsesztük a kép behelye- 
zését, vagy nem. Persze azis le- 
het, hogy alacsony felbontású 
szemüvegen át nézted, avagy B- 
vitamin hiány miatt néha kima- 
rad a látóidegeidnél az adatto- 
vábbítás. A két lehetséges válasz 
közül nyugodtan válassz szaba- 
don...-Uboyka:) A BOOT végén 
olvasottakhoz csak annyit szólnék, 
hogy semmiképpen se vegyetek 
vissza sem a minőségből, sem az 
oldalszámból. Én sajnos nem tudok 
hozzászólni mások anyagi helyze- 
téhez, de egy 100-150 forintos eme- 
lés még nem a világvége. Már több 
éve veszem a számítástechnikai 
lapokat, és már nagyon hozzá- 
szoktam, hogy a dupla, meg össze- 
vont számoknál mindig 16 oldalért 
fizetek ki annyit, amennyiért általá- 
ban 48 oldalt kapok. Sebaj, így is, 
úgy is megveszem, csak nem ér- 
tem, hogyan mennek ezek a dol- 
gok. (Ha ilyen könnyedén ve- 
szed, akkor gördülékenyen... 
Látjátok, feleim, ilyen az ideális 
olvasó. -Uboyka) Ja, nem hiszem, 
hogy szerény véleményem sokat 
számít, de a csillagok szebbek vol- 
tak a kockáknál az értékelő táblá- 
zatban. (A véleményed annyiban 
számít, hogy mostmár ezt is tud- 
juk... Amúgy nem értünk egyet... 
-Uboyka:) Na, köszönöm, hogy 
meghallgattál, sikerült 1 órára elfe- 
ledtetned velem, hogy mennyire 
unatkozom. Szevasz, minden jót 
kíván: 

Csorba Gergely 

UI: A CD-n lévő szöveganyag jó 
lenne, ha kinyomtatható lenne. 


Helló Gergely! 

Sajnálom hogy illy borzasztó ál- 
lapotban kell leveledet papírra 
vetned, ez ellen csak annyit ta- 
nácsolhatok Neked, hogy olvass 
postát, vagy tégy bármi egyebet. 
Jó tanács, ugye? A levél azért 
nem volt rossz ötlet, legalább 
találtál magadnak hatásos una- 
loműző tevékenységet. Na üdv, 
és majd írd meg, milyen volt 
Angliában. (Ha már úgyis arra 
jársz, hozhatnál nekem egy kis 
igazi angol gin-t, vagy ha a skót 
felföldet is meglátogatod, némi 
gabonából készült nedűt.) 


A móka mára végetér, a postahi- 
vatal bezár, megyek és tovább 
kovászolom magamat a napon. 
(Nu meg felkészülök a hétvégén 
várható gigantikus DOOM, C8.C, 
Warcraft, Duke és egyébb témák- 
ban rendezett összejövetelre...) 
Jót ne halljak rólatok! 
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Udv a tisztelt nagyérdeműnek! 
A múltkori lamer-rovat óta elég 
sok idő telt el, már javában tom- 
bol a nyár, mi meg itt sülünk 
meg a szerkesztőségben, rá- 
adásul elfogyott a kóla meg 
minden egyéb folyadék. (Most 
küldtem ki Kuncit egy vödör 
Cherry Coke-ért...) (Kunci: Ne 
higyjetek neki. Én itt tördelem 
az újságot, és nem mentem ki 
sehova.) A 2 oldaltól ne ijedjen 
meg senki, csak ideiglenesen 
van így, mert ebben a számban 
nem biztos hogy lesz party ro- 
vat (Kunci: Szerintem lesz). 
Szerencsére maradt még né- 
hány történet a tarsolyomban, 
bár szép számmal kaptam le- 
veleket tőletek is. Kezdjük talán 
veletek. Elsőként idé- 
zetek következnek 
Fejes Gábor (alias 6" 
Everlast) Szentend- , a. 
rei olvasónk levelé- 7" 
ből, akinek az egyik / s 
osztálytársa... 

"...vett egy XT-t, amit 444 
aztán büszkén muto- F 
gatott a haveroknak 
is. Ök persze kérdez- 
ték tőle, hogy ennyi 
pénzért (25 ezer Ft) 
miért nem 286-ost 
vett. 

Mire ő: 

-Miért, az XT az nem 
286-os?" 


Egy másik: Kiszed- 
tem a gépemből azokat a biz- 
tonsági övre hasonlító izéket, és 
most azért van szervízben a gép, 
mert amikor visszaraktam őket, 
elkezdett füstölni az egyik 
kony kis vacak, és mo: 
egész le van fagyva. Ugyane 
a srác váltig állította, hogy 

egy "SZAND BLASZT! ER7-e, mi- 
közben nagy hévvel mutogatott 
a speaker-re. 

"Magára hagytam a havert, 
Nascar-ozzon csak magában, 
mikor bemegyek, látom, hogy 
nagyon töri valamin az agyát. 
Erre megszólal: Te, a DONE az 
milyen pálya, mert amikor rávi- 
szem a kúrzort, nem adja a pá- 
dyát, hanem kilép..." 

, ez tényleg elég megrázó 
olt, nemkülömben Csernátony 






















rovat 


fogott és BERAGASZTOTTA a 
modult! Aztán körberagasztotta 
még egy kis celluxal a házat, és 
azt mondta: ne nyúljatok hoz- 
zá, most ideiglenesen megcsi- 
náltam, de majd délután jól 


Richárd levele, amit most hely- 
hiány miatt nem tudok leközöl- 
ni, de azért nagyon tetszett. 
Sorry! 


Az ehavi utolsó levelünk Khris 
Toffer küldménye a szokásos 
lamer számtechtanárt elemzi. 
Az egyik diák poénból bedobott 
egy kérdést: 

-Ha egy alkönyvtárban 2 


Én vagyok a legnagyobb láma a világon 





win.com van, és DOS-ból beír- 
juk hogy "WIN", akkor melyik in- 
dul el 

1 az teljesen 










gépet, és megmutai 

nőnek, hogy "nem sikerült meg- 
csinálni" :-). Valami gyanús volt 
neki és belenézett a gépbe. 


"rossz helyen van", jól összeszi- 
dott mindíemásiáő y szólt: A fe- 


ébe, úgy 
J látszik ezt is 
(kell ta 
















) készletét és 
! akcióba lé- 


SIMM könia; 
latokon, vé- 
gül celluxot 


av 


megjavítom." (Kunci: ÁÁááá) 
Nos, eddig a láma-sztori, de a 
levél vg-n (Ik. (gy.k.(nem gyakor- 
lás, gyengébbek kedvéért) nem 
Liu Kang): Lamerek ked- 
véért: végén) (egyébként 
jól vagyok...) 
találtam még egy furcsa 
, mondatot: "Én az áreme- 
lésre szavazok." (Kunci: 
Bölcs dolog. Majd kül- 
dünk néhány csekket 
CSAK NEKED, amin be- 
fizetheted a különböze- 













észletek az olva- 
bekü dött tibeti 










rato: Málügyekben, an- 
nak elmondom, hogy a 
MORTAL 2 a digi hango- 
kat a játék közben a 
vinyóról töltögette, így 
néha igertcsak szép leakadáso- 
kat lei ! tapasztalni. Kitalál- 
djünk ö 


honn 


-Hiába, a hangokat akkor is 
vinyóról tölti... 





mikor azt igértem, hogy a 
aját kezdeti lamerségeimből is 
tnyújtok nektek egy csokorra- 


. valót, íme: 
. Eletemben elöször láttam GUS- 


t, mire megkérdeztem: -Mi ez, 
. piros Blaster? 


ie ezer Uboykával Doom- 


a Party elött egy gépet raktunk 


össze. Berám k mindent, 
alaplapot, a k cat stb. 
Bekapcs, a gép tök süket. Még 


egyszer átnézzük az egészet de 


így jár az, aki nem olvas elég sok TN-t. 


még mindig semmi. Ezekután 
körülbelül másfél órát töltöttünk 
jumperelgetéssel, de minden 
hiába. Végül az asztalon meg- 
találtam a 2 RAM modult. 
Ugyanez a szituáció egy évvel 
később, de most Reptile lamer- 
kedett, ugyanis a tápkábelt fe- 
keré el bedugni a konnektor- 
a... 


A következő rész egy régi mo- 
toros, VaresZ! /MORTAL TEAM 
szerzeményei közül való: 
"Éppen a HiStory 3 írásával vol- 
tam elfoglalva, ami jelen eset- 
ben egy - a Nóra- néniről készí- 
tett magánfelvétel szó szerinti 
begépelését jelentette, mikor 
bejött Nagyapám. Én ugye írok 
- hallgatom a szöveget, írok - 
hall..stb... 

Kb.két percig nézi Nagyapám e 
tevékenységemet, minekutána 
megszólal: 

-Nahát, ez elmondja amit begé- 
pelsz? 

Aki nem tudná, Nóra néni 
VaresZ! szomszédja, egy kb. 70 
éves, iszonyatos öregasszony, 
aki állandóan molesztálja sze- 
gény lakókat. 


A számtech-tanárokról szóló 
lamer történetek már hagyo- 
mánnyá váltak. Most helyhiány 
miatt csak néhány sort írok a 


saját tai ról, de terveim 
szerint a köv ő számban az 
összes, alatt írt txt-met le- 
közlöm, kötsz némileg cenzú- 
rázva (les kéne érettségizni jö- 
vőre...). Egyszer a tanár német- 
óra elött Mckért minket, hogy 
hozzuk fel a Wartburgjából a 
mittudoménmilyen kulcsait. Na 
jó, addig sem kell németórán 
ülni. (Német SUXX!) 
Megmondta, hogy a 
Wartburg az iskola 
mögött parkol, balol- 
dalt hátul. Elindultunk 
a megadott helyre, 
ahol valóban parkolt 
." egy autó az elöbb 
említett márkából. 
Próbálgatjuk a kul- 
csokat . Na jó, 
ez sem "kocsija, 
úgyhogy körbejártuk 
a school-t Wartburgok 
után kutatva. Találtunk is 4-et(!), 
amibőltermészetesen a negye- 
dik volt az övé, JOBBOLDALT 
ELÖL! Közben néhány járóke- . 



































lő felfigyelt a evákanysádón mo 







vittem be neki a fél kilós 
kulccsomót, ő meg elkezdte kér- 
dezgetni, hogy minden rend- 
ben ment-e. 

















Az osztálytársam elkérte a txt-t, 
amit a nyári táborról írtam, és a 
lemezen a főkönyvtárban mind- 
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össze egy TXT alkönyvtár volt. 
Mivel előzőleg Mckérdezte tő- 
lem: 

-Hogy kell betölteni? -nyomott 
a txt könyvtáron egy F3-at! 

-Az nem egy file, hanem direc- 
tory, bele kell lépni! 
-Hogyan? 


-Enter-rel... 

Rámutatok a summer.txt-re: ez 
az. Rányomja az F3-at, lejön a 
szöveg, és megkérdezi: 

-És hol van a tábori szöveg? 
-Ez az egész a tábori szöveg... 


Lamerek beszélgetnek: 

-Kéne még venni egy kis me- 
móriát. 

-Aha, Megaram-ot! 


Éppen a kívánságműsort hall- 
gatjuk a Juventus-on. Néhány 
idézet a számcímekből: 

-Max your sex (E-Rotic) 

-Wish you wereis " (Rednex) 

-Az Erotiktól kérném a szex te- 
lefont... 


Egy nap jöttem haza a buszon, 
és jeleztem a kapaszkodón levő 
gombbal. Mire fél perc múlva 
egy nő felnéz a led-re, látja 
hogy világít, de azért megnyom- 
ja. Csak azt szeretném tudni, 
hogy ezzel mi a fenét akart elér- 
ni? Hogy jobban világítson? 

A másik, hogy az új buszokon a 
jelző nem nyomógomb, az csak 
világít, a gomb a kapaszkodón 
van. Az emberek kivétel nélkül 
elkezdik nyomogatni a led-et 
(Kunci: Te, láma! Az nem led!), 
és lamer képpel vakargatják 
lamer fejüket, hogy miért nem 
világít? Ennek egy enyhébb vál- 
tozata, mikor a vészcsengővel 
próbálnak meg jelezni... Hát 
ilyen nincs, ilyen nincs és még- 
is van! 


Éppen egy fenomenális 
számtech-órán ülök 11 lamer 
között, mindenki vagy játszi 

vagy ebédelni ! ment, vagy Tetris- 
ezik, vagy OS/2- t ír Pascalban. 
Mindegy, csak nem a feladat. 

csinálja. A tanár (egy kisebbfaj- 
ta Lamer) kijelentései néha za- 
varják csak meg a semmittevést, 





ilyenek, H0gy 


Há!" Gázsi ! Mit keres ez a nyűves itten ? 


? 
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-Namost, sedmítéle játék... 
-Egy szó mintsszáz, tessék dol- 
gozni! 
-Gáborkám, most már valami ér- 
telmeset (ezt ebben a pillanat- 
ban mondja nekem!). 
Melletten 2 lamer, az egyik el 
akarja indítani a Windows-t, de 
nem tudja, hogyan 
kell, ezért megkér- 
dezi a másikat, 
hogy"Mit kell beír- 
ni?" 
Mire az rávágja: 
:Win. 
-Micsoda, mint az 
a — súrolószer... 
?(Wim). 
2 antiláma Pascal- 
zongora-progra- 
mot-írt. Most négy- 
kezest játszanak. 
Kb úgy hangzik, 
mint egy Mortalos 
impresszionista 
zeneműve. 
A feladatunk egyébként a követ- 
kező: rajzoljunk valamit Paint- 
brush-al. Some lamer le is áll 
rajzolni: Sakktábla-mintán fel- 
iratok... AMAZING! 
Ma Foxpro-t buzeráltunk... vol- 
na, ha a LAMER tanár nem egy 
1(!) lemezes demóverziót hoz el. 
2 láma el is menti a rajzát, de 
kiterjesztést már nem ai 
neki... 


























































Megint itt ülök ezen az amázing 
számtech-szakos számt. 

spec számtech-órán, ami g 
csak most kezdődik. A lamerek 
nagy része még hiányzik, 
XaNaDu a telefonkártyákról in- 
formálja kissé lamer tanárunkat. 


Scorch-ot 
mindenki a s 

űző tevékenysi 
mert még fingi 

az órára terveze 
teljsen mindegi 
fog megvalósul 
görcsöl, hogy v 

ki az ajtót Lacinak, 
zártunk. Mi közbei 
tű vitát t folytatunk a 


kurencia !!!). 

Na, befutott két giga-la 

egyik képeket kér tőlem, meg 
"amivel meg lehet nézni". Sik. 
resen kihámoztam a szavaiból, 
hogy Gif-et, Jpg-t meg viewert 


. hogy a gpeg.cfg-be át 


másolni a saját Vga-ve: j 
nek a driver-ét, ezért Mckér- 
dezem tőle, hogy milyen a 
videókártyája. Na, a választ in- 
kább hanyagoljuk:.. Közben a 
tál 


" tanár. "elkezdi magyarázni ; 


lázatkezelés alapművi 


"ami persze semmiféle hat 


nincs az unatkozó (meg P "int 


ozó) társaságra. A 


keresi a lemezeit, persze fogal- 
mam sincs, miről beszél. Ja, 
megvan, azon adtam oda Zöld- 
kabátos Balázsnak az MK2. txt- 
met.Legújabb hírem: 


Nem semmi!! 


A múltkori táblázatkezelés óra 
a Foxpro hiányában elmaradt. 
Most meg közli a progi, hogy 
286-on bizony nem hajlandó 
futni(l(még sétálni sem). Rulez, 
akkor át kell mennünk a másik 
terembeltThere are cool 486Dx2 
machines! DOOM RULEZ! A ta- 
nárt ebben a pillanatban leta- 
nárnőztem, de szerencsére 
nem hallja. Ez nem igaz, megint 
megpróbál valami értelmeset 
mondani, és ellövi az összes 
szakkifejezést, amit i, gé (ins- 
tallálni, Foxpro, pal SSor, 
jogtiszta, meg ilyesmi). ejön 
egy másik láma tanár, aki olyan 
hangerővel szokott tanítani, 
hogy a szomszéd teremben is 
tisztán lehet hallani. Valami ver- 
senyfelhívást akar kinyomtatni, 
azaz mi nyomtassuk ki. Nosza 
rajta, addig sem kell a tanárra 
figyelni. Egy láma mellettem 
éppen örömujjongásban tör ki, 
mert átjutott a Bumpy 5-dik szint- 
jén (kb 5 évvel ezelött kiadott 
ovodás platformjáték, a háttér- 


szerint mire 
befejezzük, itt az ebédidő, 
ha azt sikerül egy kicsit el- 
ni, már sunyulhatunk is 
aza. Hát erről ennyit. 


.. 1995. június 16-án beme- 
a Csoki-ba, ahol "eeeeess 
erkedik, sze- 


Mondom neki: 
-Eressz rá egy 


ba:ceckdisk. Enter... 

A következő szava: nem jó, írd 
be nekem! 

Ám legyen, lefut a Chkdsk, sem- 
mi. Ezután kimentem a büfébe 
Gáborral. Jövünk vissza, hát ez 
még mindig ott lamerkedik a gé- 
pénél. 

-Nem akar bejönni! 

Erre Mcszólal mellettem RAT: 
-Próbáld Mc Scandisk-kel. 
Mire a lamer beírja: scendisk. 
No comment. 


Egy másik alkalommal panasz- 
kodik nekem, hogy nem műxik 
a kisfloppy-ja. Ok, megnézem: 
tényleg nem működik. Egy hir- 
telen ötlettől vezérelve leresete- 
lem a gépét, és bemegyek a se- 
tup-ba. Sejtésem beigazolódott: 


. drive A: 5.25 1.2 Mb! 


Ma a matekóra előtt bent ma- 
radtunk a fizika előadóban, és 


Abe vi 
1. sézk 
vi egek 







































Welcome! Ismét partyn a ma- 
gyar közönség, ezúttal a Békás- 
megyeri Itp. kellős közepén, 
ahol a Controlled Dreams volt 
szives összehozni nekünk egy 
FLAG 96 nevezetű rendezvényt. 
Ezeket a sorokat épp a party for- 
gatagában írom, hogy legyen 
valami aktualitása a dolognak. 
Körülöttem számítógépek, hang- 
falak, erősítők és kólásflakonok 
tömege, a zenészek fejükön fül- 
hallgatókkal tökéletesítgetik a 
produkcióikat, a hálózatban 


(EBGEG 


Doomozók és Duke Nukem- 
ezők folyamatosan szórják egy- 
másra a válogatott szidalmakat, 
(Zool: Közöd nincs a játékhoz !!!) a 
coderek a hajukat tépik, mert 
még mindig bugos a demol/intro 
stb., mindenhonnan ordít a 
zene, egyszóval fantasztikus a 
hangulat. Az eddigi versenyek 
közül a Doom compo eredmé- 
nyével tudok szolgálni: a győz- 
tes a Scenest 96-ról már ismert 
Tetris. Csak néhány perce ért 
véget a nyílt Microsoft-IBM vita- 
fórum, ahol a téma a Win 95 
kontra OS/2 volt. A baráti hang- 
vételű vita mellett azért mind az 
IBM, mind a Microsoft képvise- 





lői szájából elszállt 
néhány szurkálódó 
poén, amit a közön- 
ség minden esetben 
tapssal és füttykon- 
certtel nyugtázott. To- 
vábbá várható még 
egy videodigitalizáló 
kártya bemutató 
(Kunci: Te hülye ! 
Annak már rég vége 
1), meg persze a szo- 
kásos compo-k, de 
; I ezek valamikor 48 óra 
múlva kezdődnek. Tehát aki 
nincs itt, azt csak sajnálni tudom. 
Most pedig visszatérek Duke- 
ozni... Nos, ezeket a sorokat 
már a szerkesztőségben pötyö- 
göm az editorba, igaz jóval fá- 
radtabban, de így legalább 
mondhatok egy átfogó értéke- 
lést a FLAG-ről: az ötös skálán 
kaphat egy 4-est. Miért? Kivé- 
telesen kezdjük a napos oldal- 
lal. Volt: sok látogató, jó hangu- 
lat, party t-shirt, McDonalds 
büfé, nosztalgia compo, fun 
compo (fődíj rulez!), 
lyukas compo, szög- 
letes compo, lapos 
compo, kerek compo, 
mindenféle compo. 
Jöjjön az elkerülhe- 
tetlen dark side, 
avagy az élet (party) 
sem habostorta. Az 
egyik amit hiányol- 
tam, a vote-disk volt, 
vagy lett volna, vagy 
lehetett volna vagy volthatott 
lenne vagy miafene. Ez eléggé 
meggyorsította volna (már 
megint!) a közönségszavazatok 
kiértékelé- 
sét. A má- 
sik, hogy a 
Mc büfé 
ben a" 
party ele- 
jén a SB 
(Nem 
Sound 
Blaster, 
Sajtburger) 
75 Ft volt, 
míg 2 órá- 
val később 95. Az utolsó kis hi- 
bácska a hangosítás 
volt, ahol nem hallot- 
tunk igazán magas és 
mély hangokat, csak 
valami középszerű 
puffogást. Ezenkívül 
más hibát keresve 
sem találhattam vol- 
na. Tomcat-éknek si- 
került megoldani a 
meleg kaját (270 
pénz /fő) (Kunci: A 










minősége nem 
volt rossz, de a 
mennyiség már 
annál inkább), 
és itt végre zuha- 
nyozhattunk is, 
ráadásul meleg 
vízzel. (Többször 
nem írom le, hogy 
meleg, mert így már 
kezd kétértelművé 
válni a dolog.) A kü- 
lön alvóépületben 
(merthogy olyan is 
volt!) még néhány matrac is szol- 
gálta a party forgatagában meg- 
fáradt látogatókat. (Hogy ezt mi- 
lyen jól meg tudtam fogalmaz- 
ni...). Ennyit a szervezésről, 
most lássuk a compo-k eredmé- 
nyeit. A multichanel zenék kö- 


9 


di 


zül Rian /Majic 12 After rain c. 
zenéje bizonyult a legjobbnak. 
(A Majic 12 részvételének a 
party-n külön 
története van, 
ugyanis a party 
előtt egy héttel 
a Balatonon le- 
szólítottak a 
SCEneST pó- 
lóm miatt, így 
tudtam meg 
hogy kik is ők. 
Ezekután kér- 
dezgettek a 
mostani partykról, mire én elő- 
adtam nekik hogy lesz a Flag 
96, nem akarnak-e eljönni. A 
jelek szerint akajtak.. .). Menjünk 

égő tovább: a 
4 csator- 


É ás Ze- 





Hány résztvevője volt a FLAG96 
partynak? (4./- 100 főt elfogadunk) 


A helyes megfejtések beküldői között 3 db. CD Ultra 
96/1 CD-t sorsolunk ki. 





ét És zül bodIG 
s Roy alko- 
tása, a 
Children. 
A Fernandez compo-t (puding- 
szívás-sörivás stb.) a zenészek 
csapata nyerte, megelőzve ez- 
zel minket, a PCU csapatát. A 
nosztalgia compo-t (ahol az in- 
dulóknak Prince of Persia-ban, 
Stunts-ban, majd végül Arcade 
Vollyball-ban kellett jeleskedni- 
ük) Reptile /AstroideA 8. Mortal 
Team nyerte. A többi eredményt 
nem írnám le, beszéljenek he- 
lyettem a képek. 


Ruszi / MORTAL TEAM 












E havi mondókámat azzal kezde- 
ném, hogy köszönet mindazoknak, 
akik nem akarják kirúgni a lapból e 
rovatot! (A többiek amúgy sem ol- 
vassák! Vagy mégis?) Mostantól 
szakítani fogok az eddigi hagyo- 
mánnyal! Könnyedebb hangvétel, 
több humor, móka, kacagás... 
Kérek mindenkit, ha valamilyen 
konstruktív javaslata van, vagy ta- 
lálkozott olyan magyar CD-vel 
amely tetszett neki, de még nem 
jelent meg e hasábokon jelezze 
felém! Ígérem nem lesz semmi 
baja (csak maradandó károsodá- 
sa)! Felhívom mindenkinek a figyel- 
mét arra, hogy ha innen tovább ol- 
vasva a cikket agykárosodást 
szenved - mert mondjuk a hinta- 
szék felborult a nagy ringatózás- 
ban, a történtekért nem vállalom a 
felelősséget, mosom kezeimet! 
No, ennyi bevezető piszmogás ép- 
pen elég is volt, ugorjunk hát fe- 
jest a"Made in Hungary" rovat sö- 
tét bugyraiba! 


jZN b XÓ dee 


avagy révedezzünk a tudás 
uzi 


Az első, átfogó, mai értelemben 
vett magyar enciklopédiát a Pallas 
Irodalmi és Nyomdai Rt. adta ki - 
"Pallas nagy lexikona" címmel (1- 
16. kötet: 1893-1897, 17-18. pótkö- 
tet 1900.) Egyes vélemények sze- 
rint e lexikon a legátfogóbb a korai 
magyar enciklopédiák közül, és 
egyes cikkei mind máig forrásér- 
e Lezel EE e 

E Pallas hagyatékára és a német 
Meyer féle Conversations lexikon- 
ra épül a Révai testvérek által ki- 
adott Révai Nagy Lexikona. Révai 
Sámuel (1833-1908) és öccse Leó 
hozta létre a könyvkiadó vállalatot 
1869-ben. Révai Mór János (1860- 
1926) vezetése alatt lett a cég rész- 
vénytársaság 1895-ben, és jött lét- 
re a Révai Testvérek Irodalmi Inté- 
zet Rt. Vezérigazgatósága idejére 
tehetők a Kiadó legtermékenyebb 
évei, ez az az időszak, amikor 
több, máig maradandó alkotás 
került napvilágra. Így a híres, 100 
kötetes Jókai (1894-98) , Mikszáth 
műveinek jubileumi kiadása 12 kö- 
tetben (1889-96), és természete- 
sen a most tárgyalt Nagy Lexikon 
is, a maga szerény 21 kötetével 
(1911-35). A Lexikon tehát 24 éven 
át készült, több mint 900 tudós és 
segítő közreműködésével! 
Erdekességként megjegyezném, 
hogy a cég 1948-ig működött - ek- 
kor jött az államosítás - jogutódja 
a Szépirodalmi Kiadó lett. Egyéb- 


[o Tv] 


a kek há té 





ként a Pallas Kiadót is elérte ez a 
végzet: előbb Szikra, majd Kossuth 
Kiadó lett. Felmerülhet a kérdés, ha 
a szakértők szerint a Pallas féle en- 
ciklopédia sokkal alaposabb, miért 
a Révaira esett a választás (most 
itt igazából nem a CD-re gondolok, 
hanem az elmúlt években, és most 
is folyamatban lévő Révai kiadás- 
ra). Talán a két kiadás között eltelt 
harmincöt év, és ebből fakadó 
korszerűbbsége lehet az oka? 
Meglehet. A lényeg az, hogy a 
Révai Nagy Lexikona hazánkban 
Ve áeaesyzetasezz tási eszet date] 
csodálkozom azon, hogy a 
CyberStone is igazodva a sorhoz, 
a Révait mint kurrens cikket jelen- 
tette meg CD-n. 


00 ABEL e AA ET MENET 
múlt és jelen találkozása 


A SyberStone, Automex, Libri Kft 
és a Samsung Electronics által 
megjelentetett CD-s kiadvány so- 
kat ígér magáról: több mint 230.000 
címszó, 17.800 oldal, 16,5 millió 
szó, 117,8 millió betű, több ezer 
ábra és kép. Elképesztő adatok! 
Mindez a hatalmas adathalmaz 
négy lemezre került, és várható 
egy ötödik megjelenése is, mely 
korunk aktualitásait tartalmazza 
majd. A fenti felsorolás szép len- 
ne, ha nem lenne benne némi 
csúsztatás, mely esetleg félreérté- 
sekre adhat okot, és előre vetül a 
négy CD kezelésének problémája 
is. Az utóbbi problémával rögtön az 
installációnál találkozunk: az első 
lemez meghajtóba tétele után - 
revai.exe indításával elkezdődő 
program végignyalja az összes le- 
mezt, lehet mindegyiket ki-be pa- 
kolgatni. Milyen jó, hogy csak négy 
lemez van! Ha minden rendben, és 
a negyedik lemezt is kiszedtük - és 
betettük helyette az egyes lemezt, 
akkor elis indíthatjuk a programot 
(mely ugye csak az első lemezzel 
hajlandó elindulni). 

A program DOS alatt működik, a 
készítők szerinti minimális hardver 
igénye: 486DX2-66, 4 Mb. RAM, 2x 
CD-ROM. Optimálisnak pedig a kö- 
vetkezőket adták meg: Pentium100 
(kis vacak), 16 Mb. RAM, 4x 
SAMSUNG CD-ROM (Kunci: Mi- 
ért pont SAMSUNG ? Ja, ők is 
támogatták a kiadást.) . Winches- 
ter igény minimális: 30 Mb. (ebbe 
már biztos nem fért bele, hogy a 
szócikk listát az első CD nélkül is 
meg tudja jeleníteni). Automatiku- 
san használja SoundBlaster kom- 
patibilis hangkártyánkat, ha rendel- 





kezünk ilyennel - egyébként, hogy 
tudná a szerencsétlen? A 4 CD 
használata, mint a későbbiekben 
tapasztalni fogjuk CD-váltós meg- 
[gizi (ot ete CET ágy eesyáeteol elte 
gondoltak (egy kis árukapcsolás): 
lehet ilyet rendelni (persze borsos 
áron), plusz felárért némi kiegészí- 
tést - amitől a program hajlandó is 
lesz kezelni az új, imént rendelt 
edz eeial ei ő 

A programot elindítva a bevezető 
szövegek elolvasgatása után ka- 
punk egy kereső dobozt, ebben le- 
het kotorászni (ötletes a magyar 
ékezetek funkciógombra tétele). 
Gyötörjük agyunkat, melyik is le- 
gyen az a szó amit meg akarunk 
keresni! Megvan! Gépeljük be egy 
részét, majd élvezkedjünk a scroll 
gyorsaságán, ha megvan üssünk 
(Enter)]-t, majd tegyük be azt a le- 
mezt, amelyiket kéri! Gyorsan, 
gyorsan, lássuk mi az eredmény! 
Hö??? Hogyan??? 

ulozáaí át rá ctalala sa ea a zvaeigt 
kellett hát a négy lemez! Itt van az 
a csúsztatás amire az elején utal- 
tam: a 17800 oldal lehet igaz, 230 
ezer címszó is, de bocsánat, ezek 
beszkennelt oldalak, úgyhogy sen- 
ki ne jöjjön nekem a betűkkel, meg 
a szavakkal! Ha a szöveget gép- 
pel dolgozták volna fel, akkor le- 
hetne ezeket az adatokat megem- 
líteni, mellesleg akkor elférne az 
egész egy lemezen. Engem telje- 
sen felbőszített az, amikor a rádió- 
ban valaki azt nyilatkozta, hogy a 
21 kötetes Révai-nak akkora in- 
formációtartalma van, hogy csak 4 
iedaaezzzteteta d [gavzta data etet 3i 
akompaktlemez kapacitását így le- 
degradálni! Ugyanakkor, elismeré- 
sem a szerzők azon törekvéséért, 
hogy lemezüket - idézem: "korhű- 
ség, az eredeti forma visszaadás 
iránti elkötelezettség" jegyében ké- 
szítették, választva ezt az utat, de 
a tárolási technikáról (értsd: 
szkennelés) egy szó sincs a do- 
bozon! 

A szkennelés témáról ennyit - volt 
olyan barátom akinek pont ezért 
tetszett, én meg sajnos nem tudok 
leszokni a Microsoft Home színvo- 
nalról - de térjünk vissza a keze- 
[dts] 

Ha a listán kiválasztottuk a kere- 
sett szót, és a megfelelő CD is a 
meghajtóban van, a program 
rázoomol a keresett szócikkre a 
lapon. Ha ezt meg tudták csinálni, 
nem értem miért nem lehetett - 
akár külön ablakban - egy hivatko- 
zási listát készíteni. Hasznos lett 
volna az is ha a kereső listában 
first zá tá ol a CN zkdejpi ice 
lálható az adott oldal - sokszor az 
ember százszor is meggondolja, 
hogy percenként rakosgassa ki-be 
alemezt. 

era leletet tala te [d edategky dolt to lsió 
az egér segítségével tudjuk moz- 
gatni. Egyéb lehetőség a funkció- 
gombok nyomkodása: F2 - zoom 










a keresett kifejezésre, F-3-F4 - la- 
pozás előre/hátra, F5-F6-F7 - a 
nagyítás állítgatása, F-8 - esetleges 
kép megtekintése (apropó képek: 
ez is elég bosszantó: az összes 
kép a 4. lemezen van - újabb drive 
nyitogatás), F9-F10 - a mozgatás 
letiltása vízszintesen /függőlege- 
sen, F11-SHIFT-Le Nyíl - váltó a 
második adag funkció eléréséhez, 
F12 - keresőlista. Második funkció- 
gomb sor : F3 - hang ki/be, F4 
system méricske, F5 mentés le- 
mezre (ez tényleg nagyon hasz- 
nos, így a beszkennelt lapok ki- 
nyomtathatók, erről majd lejjebb 
egy kicsit bővebben), F6 - háttér- 
szín változtatgatása, F12 - rend- 
szer beállítások. 

Visszatérve a mentésre, minden 
oldal kimenthető BMP formátum- 
ban - a file név alapján még az is 
látszik melyik kötet, hányadik olda- 
láról van szó. A képek felbontása 
elég nagy 73-7492-os kicsinyítés- 
sel lehet az oldalakat A3! méret- 
ben kinyomtatni. A4 még kisebb 
lehet, de azt nem próbáltam. Mint 
már mondtam ez a leghasználha- 
tóbb funkció, ez is illeszkedik bele 
leginkább az eredeti "korhűség" 
koncepcióba. Ugyanakkor nagyon 
hiányolom, hogy nincsenek ke- 
reszthivatkozások, és nincs lehe- 
tőség szóra - nem címszóra! - ke- 
resni! Áthidaló megoldásként java- 
solnám, a feldolgozott szöveg ki- 
adását egy külön lemezen - meg- 
felelő keresőprogrammal (témák; 
szavak előfordulása a szövegben, 
stb. - lásd mondjuk MS Encarta). 
E mellett használható lenne a mos- 
tani négy lemez - a lexikon archív 
változataként, bármikor kinyomtat- 
ható oldalakkal. Lehet, hogy hatal- 
mas munka lenne, de sokkal hasz- 
nálhatóbb, kezelhetőbb lenne az 
egész! Ekkor már elmondhatnánk, 
hogy a század eleje találkozott a 
század végével! 


Összességében tehát felfoghatjuk 
úgy is, hogy van egy archivált 
Révai enciklopédiánk, de attól még 
ennek így nem sok köze van a mai, 
igazi interaktív lexikonokhoz. A 
gyorsabb szócikk megtaláláson 
kívül semmivel sem nyújt többet 
mint az eredeti, nyomtatott kiadás. 
Igaz nem kell lapozgatni, helyette 
inkább új idők szeleként CD-t cse- 
rélgetni. Szép a megőrzés gondo- 
lata, azonban mindenféle kényel- 
mi körítés nélkül vajmi keveset 
nyújt ahhoz, hogy felvegye a ver- 
senyt a korszerű multimédiás lexi- 
konokkal, de azt az érzést sem ad- 
hatja vissza, melyet a míves, ere- 
deti kötet lapozgatásakor érez az 
(iga el:1eRA 


Mr. X. 


(A választ megtalálod Révay Nagy Lexikonában). 


A helyes megfejtést beküldők között CD-ROMtár 5. 
CD-ket sorsolunk ki. 


B. 0anp4a 
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Hol lehet ? Már mindenütt ke- 
restem. Itt sincs, és itt sem... 
AAAÁááá ! Udv mindenkinek ! 
Bocs, hogy még be sem mutat- 
koztam, de annyira el voltam 
foglalva ezzel a sok ásvánnyal. 
Tudjátok van egy geológiai 
gyűjteményem, de sajnos el- 
vesztettem néhány követ ezek 
közül. Arnold vagyok, és ez itt 
mellettem az osztályom. 
Az egyik kedvenc 
tantárgyam a geo- 
lógia. Most is 
éppen egy 
földrajzórára 
készülünk, 7 
ami nem lesz / 75oei 
akármilyen, 
hiszen tanul- 
mányi kirándu- 
lásra megyünk 
Frizzle tanár- 
nővel, és ami sár- // 
a iskolabuszunk-! "da 
al. Már sok kalandot ) 
éltünk át ezzel a rozzant, ámde 
kényelmes járművel, de ... 


... de milyen feledékeny is va- 
gyes hiszen még nem is talál- 
oztál az osztálytársaimmal, 

és barátaimmal. 
Először 









őket. TT. 


Mindjárt itt áll mellettem (" 
baloldalt Ralphie. Ő is 

nagy szeretettel gyűjti a külön- 
böző kőzetfajtákat, és nagyon 
sokat tud róluk mesélni. Kícsit 
hátrébb áll Tim, és Keesha, két 
jóbarát. Tim-et a Grand Canyon, 
míg Kesha-t a barlangok 

















Explores 






INSIDE THE EARTH 


De várj ! Megszólalt Ms. Frizzle, 
hogy már indulnunk kellene. 


Igen. Mint az már a bevezető- 
ben kiderült, a Microsoft, és a 
Scholastic folytatta 
a már nagysi- 
kerű soroza- 
tát, a Magic 
Scool Bus-t. 
7.5 Ezzel a 
busszal ba- 
rangoltunk 
már az embe- 
ri szervezet- 
ben, repked- 
tünk a boly- 
ók között, 
e még a ten- 
8 A gerek mélyét 
is megjártuk, és most itt a folyta- 
tás, amely a geológia világába 
röpít el bennünket, hogy köze- 
lebbről megismerked- 
jünk bayaánk - 
kal, a Földdel, ! 
s —— mégna- 
yobb jára- 





g 5 vs 
e tosságot sze- rezzünk ter- 


mészeti kincseink 
világában. 


ea Induljunk 
., tehát el erre a cso- 
.. dálatos 


- 


AG ae 
ér jea 





A tanteremben  körülnéz- 
hetünk, és mindenre kattintha- 
tunk. Minden szereplő elmond 
magáról egy kis történetet, és a 
tárgyak között is hasznos dol- 
gokat fedezhetünk fel, amelyek 
szinte megelevenednek a cse- 
lekedeteink során. Ha már min- 
dent alaposan . 





vonzzák HAS Tőlük is ma ] :szlgt 
sok dolgot fogunk megtud- 2 I 1/ 
ni ezekről a 73 // 
témáról. 1 É // 


Phoebe-t 


az óceánok, vala- 
KT az ezekből ki- 
á 


és vulká- 
he érdek- / 


ik. 9 

Ez utóbbi E el 
szintén 

kedvenc témája Wanda- 


nak is. De itt van Liz is, a l € 
gyík, aki szintén nagyon 











LL. —S- átnéz- 


L 9 tünk s 
J irány a 


] kedvenc sárga iskolabu- 





segítőkész. Frizzle tanárnő 
néha emiatt egy kicsit meg i 
bünteti őt, mivel még a dolgo- 
zatok, vagy a felelés alatt is szo- 
kott súgni. Ejnye Liz. Ezt azért 
mégse kellene. 


szunk, és megkezdődhet a ki- 
rándulás. 

De mostjut eszembe, hogy még 
sosem vezettem buszt, és még 
jogosítványom sincs. 

Sebaj, majd csinálunk egyet 
(Kunci: Hamisítunk, hamísí- 
tunk ...???). 


é 


L 8 

"E mee szesz 

kirándu- L— 

Jágras a ő T B — 
santé eszak 


Megtervezzük saját arcunkat 
(szemet, fület, hajat, stb.-t vá- 
lasztunk magunknak), beírjuk a 
nevünket, életkorunkat, és már 
mehetünk is. Első látásra talán 
bonyolultnak tűnik ez a jármű, 
pedig nem az. A mellékelt áb- 
rákkal, és táblázatokkal szinte 
gyerekjáték lesz a vezetés. 


Egy kis jelmagyarázat: 


1. A leghasznosabb része a 
pioaramhak ugyanis itt lehet 
ilépni, és visszatérni az 
oprendszernek nem éppen ne- 
vezhető valamibe. — 
2. Ha a busz hátuljába (a 
másik ábra) szeretnél eljut- 
ni, akkor kattints ide. j 





3. Mint a 
neve is 


18 ű 
[ mutatja, 
eme ez pZOY 
egy röntgen. Használati 


utasítás: Vg egy modemet, 
Ág elég elíte, és nézz be az 
INSANITY 1 BBS-re. Máris ta- 
lálkozhatsz X-Ray / OrioN 
DesiGN-el. 
4. Egy kis oktató rész. Mindent 
elmond - képekkel, animációk- 
kal illusztrálva - az ásványokról, 
a föld belsejéről, valamint az 
egyéb geológiai csodákról. 
5. Ha ki akarsz lépni (na nem a 
BEEE Gee a 
uszból, akkor 
) kattints ide. 
16, 7, 8, 9, 
Where do 
want to go today ? E kér- 
, désre itt tudod 
5 megadni a vá- 
— 0 —— )laszt, s kijelölni, 
- hogy éppenség- 
6 ] el egy barlang mé- 
. J yén szeretnél hűsöl- 
ni, vagy megfőni egy 
vulkán lávájában. 
11. Liz volt olyan kedves, hogy 
már az installálás során is segí- 
tett tönkreb"""ni szeretett 
Windowsunkat. ő lesz a szemé- 
lyes súgónk magyar Windows- 
os terminológiában. 
12. Szintén egy hasznos funk- 
ció. Felhasználási területe meg- 
GAVE az 1-el. 
13. Sokak szerint ez egy sze- 
rencsétlen szám. Arnold (nem 
a Terminator) szerint is az, mert 


Messzi 





itt gyűjtötte azokat a felbecsül- 
hetetlen értékű kristályokat, 
amelyeket elhagyott a program 
Lelek én. 8 

14. A kézikönyv szerint ez egy 
Rock Transformer. Hát akkor 
csak had transzformálja a kö- 
veket. 

15. Egy földgömb. Használatát 
most inkább nem részletezem, 
mert a gömb érintősíkjára me- 
rőleges egyságvetáoi nem 
szublimál a konstitúciós izomé- 
ria relatív admittanciájának frak- 
cionált desztillációja miatt. 

16. Ez bizony egy poster. A címe: 
Censored, és a tartalma meg- 
TETT, a mostani PCU címlap- 
jával. 

17, 18.. Csak hogy megté- 
vesszenek a készítők, ez egy 3D 


Beee ae ami jelen esetünk- 
en nem a gép belsejében lévő 
.. Villanyrezsó. Mele- 


TERT edni ugyan ez is 
íz egsai 


melegszik, de hogy 
he salt nézne ki egy 
sütő az alapla- 














podban, 

mert ez bi- 

zony az. 
" 19. Ezen a 
kis aztalon 
I egy kés, és 
mezei egy kalapács ta- 

lálható. Egyesek itt 

élik ki szadista hajlamaikat 
(Duke helyett), egyesek pedig 
csak kristályokat vernek szét, 
hogy a nagyító alatt alaposan 
szemügyre vegyék őket. Az 
asztal mellett egy KISS SATee is 
állt, akit szintén megpróbáltunk 
kalapács alá helyezni, de ezen 
ötletünket a program nem támo- 

atta. 

0. Lásd 5. 
21. A busz elejébe kerülsz 
vissza. 


Mit mondhatnánk még így a 
vége felé. Szerintünk nem is 
rossz. Tele van ötletes rejtvé- 
nyekkel, fejtörőkkel (pl. kala- 
pács), játékokkal, valamint egé- 


u szen közérthető formában tárja 


elénk a geológia Világát. Telje- 
sen intelligens, ugyanis a Ruszi 
hülye ötletére a főhősünket 
Kiss Lacit) nevéhez hűen 
oVboy-nak öltözettük fel, mire 
a egerem beszóllt: "Azt hiszem, 
elhagytam a lovamat". Húú, hát 
ez már majdnem a mesterséges 
intelligencia. Egy apró hibája 
azonban van mind ennek, mind 
az összes Scholastics kiad- 
ványnak, miszerint idehaza ke- 
vés hatéves gyerek beszél kö- 
zépfokon angolul. Mi azért re- 
mekül elszórakoztunk vele ;-). 


Kunci / OrioN DesIGn 
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Ruszi / Mortal Team 














Honnan kaphatom meg a hol- 

nap reggel kilenckor esedékes 
kutatási projekthez szükséges 
naprakész statisztikai adato- 
kat? A könyvtár tíz percen belül 
bezár, de a gyerekemnek hol- 
napra tudnia kellene néhány 
dolgot Madagaszkárról. Mit 
tegyek? Milyen filmet kölcsö- 
nözzek ki? Melyik a legrövidebb 
út a mi házunktól a nagynéni 
házáig? Melyek a pénztárcám- 
hoz is igazodó, de az igénye- 
imnek is megfeleli új autó mo- 
dellek? 


A Microsoft sokrétű referencia 

termékeivel könnyen és szóra- 
koztató módon találhatjuk meg 
a választ a fenti kérdésekre. A 
multimédia CD-ROM-ot, online 
és Internet forrásokat nagysze- 
rűen integráló programokkal 
szabadon mozoghat egyik for- 
rástól a másikig, az adatokat 
több könyvtárból és adatbázis- 
ból összegyűjtve. Ezzel a vég- 
telennek tűnő, felfedezés és fel- 
használás céljából nyitott infor- 
mációs forrással könnyű a ke- 
resett adatokhoz hozzáférni, és 
TETT mindig naprakésznek 
enni. 


A Microsoft 1996 végen meg- 
jelenő referenciatermékei kö- 
zött található a Microsoft 
Encarta 97, a világ (digitális és. 
nyomtatott formában kapható 
enciklopédiái között egyaránt) 
leginkább keresett enciklopédi- 
ájának legújabb változata, mely 
most új, két CD-ből álló bővített 
változatban is kapható; az 
Automap Streets Plus, mely fej- 
lett és teljeskörű utcai és térkép 
program PC-re; az Észak-Ame- 
rika területét feldolgozó 
Automap Trip Planner elektro- 
nikus út és vakáció tervező 
program; az autókkal kapcsola- 
tos naprakész információval 
szolgáló egyedülálló online 
szolgáltatás, a CarPoint; vala- 
mint a Cinemania "97, a nép- 
szerű interaktív filmkalauz új, 
online lehetőségekkel bővített 
változata. 


"A Microsoft referencia termé- 
keivel a tanulás dinamikus, in- 
teraktív, életreszóló kalanddá 
válik az egész család számá- 
ra, mondta Scott Langmack, a 
Microsoft információs csoport- 
jának vezetője. "A World Wide 
Web és a Microsoft online szol- 
gáltatásaihoz csatlakoztatva a 
személyi számítógépeken ke- 
resztül a felhasználok előtt fel- 








tárul az egész világ, és 
lehetővé válik, hogy 
folyamatosan kapcso- 
latban maradjunk ro- 
hamosan változó kör- 
nyezetünkkel." 


1993 évi első kiadása 
óta a Microsoft Encarta 
Encyclopedia - "az 
első teljes enciklopé- 
dia egyetlen lemezen" 
- több, mint 40 nemzetközi díjat 
nyert, és a világ legkeresettebb 
enciklopédiája lett, mind a digi- 
tális, mind a nyomtatott kategó- 
riában. A hamarosan megjele- 
nő Encarta 97 Encyclopedia 
minden eddiginél nagyobb 
(több, mint 4000 új cikket tartal- 
maz), ezen kívül multimédia tar- 
talom, valamint online elérés te- 
kintetében is bővült. Az érdekes 
multimédia információ közpon- 
ti forrása mellett az Encarta 97 
mint információs szolgáltatás is 
megállja a helyét, hiszen szá- 
mos kiváló online és Internet in- 
formációs forráshoz csatlakoz- 
tatható. 


Az Encarta 97 egy 29 kötetes 
nyomtatott enciklopédia teljes 
anyagát tartalmazza egyetlen 
CD-n, melyhez egy szótár, egy 
világatlasz és több, mint 300000 
témák alapján megadott kap- 
csolódási pont tartozik, a leme- 
zen most minden eddiginél több 
kép, videó, animáció és hang- 
anyag található. Az Encarta 97 
a web-en megjelenő cikkek se- 
gítségével képes naprakész fris- 
sítésekkel és a legújabb web 
kapcsolatokkal jelentkezni. 
Csak az Encarta rendelkezik le- 
hetőségekkel a tartalom frissí- 
tésére, a letölthető új cikkek 
közvetlenül beépülnek az encik- 
lopédia tartalmába, és az 
Encarta az egyetlen olyan ter- 
mék, mellyel a különféle online 
szolgáltatókhoz tartozó felhasz- 
nálok a web-en keresztül meg- 
kaphatják a frissítéseket. 


A Microsoft idén két CD-ből álló 
készlet formájában adja ki az 
Encarta bővített változatát, az 
Encarta 97 Deluxe-t. mely több 
ezer új és frissített cikket, az ere- 
deti kiadásban található média 
dupláját, havonta jelentkező 
online frissítést és World Wide 
Web kapcsolatokat tartalmaz, 
ezenkívül különálló jegyzetelő 
és adatgyűjtő, adatrendszerező 
eszközzel ís rendelkezik. 


Az Encarta felhasználók szá- 
mára elérhető online források a 
következők: az Encwire havon- 
ta más-más témakört feldolgo- 
zó online oktató és foglalkozta- 
tó központ tanároknak és diá- 
koknak, és az Online Librarian 
több, mint 800 információs for- 
rást felvonultató online adatbá- 
Zis, melynek minden tagja elér- 
hető egy könnyen kezelhető és 
hatékony keresőeszközzel. 


A Microsoft Automap Streets 
Plus termékkel Amerika bár- 
mely pontjára rákereshetünk - 
még azt is megtudhatjuk, hogy 
a címben jelzett ház az utca me- 
lyik oldalán fekszik. Az Egyesült 
Államok területét feldolgozó új 
generációs utcatérkép napra- 
kész, részletes és jól olvasható 
atlaszt tartalmaz, mely 5 millió 
mérföldnyi utcát dolgoz fel két 
CD-ROM lemezen. A térképek 
testreszabhatók, saját jegyze- 
tekkel és jelzésekkel megjelöl- 
hetőek a felhasználó számára 
érdekes vagy fontos pontok. A 
termék másik adottsága, hogy 
a címek egy személyes, illetve 
üzleti címeket tartalmazó adat- 
bázis alapján kikereshetőek és 
feltérképezhetőek. A program- 
mal megkereshető a két hely- 
szín közötti legrövidebb útvonal 
is. A Streets Plus nemzeti adat- 
bankja több, mint 360 000 étte- 
remről és 14 000 szállodáról is 
tartalmaz információt. Az egér 
egyetlen kattintásával elérhető 
az Automap Online, mely de- 
mográfiai és utazási adatokkal 
szolgál 450 amerikai várossal 
és érdekes helyszínnel kapcso- 
latban. 


Az Automap Trip Planner a Mic- 
rosoft Észak Amerika területét 
feldolgozó útiterv és vakáció 
tervezője, a Streets Plus töké- 
letes kiegeszítője. A két termék 
térképes adatai teljes mérték- 
ben megegyeznek, így nem 
okoz gondot, ha a termékeket 
felváltva használjuk, hiszen vé- 
gül mindig ugyanannál a föld- 
rajzi helynél folytathatjuk, ahol 
az előző termékben befejeztük. 
A Trip Planner 1997-es frissített 
kiadása új, részletesebb or- 
szágúti és várostérképekkel 
bővült. A Trip Planner jellemzői 
között megtalálható a Moon 
Publishing kiadásában megje- 
lent Travel Guide of North 
America teljes változata, mely 
részletes információval szolgál 
több ezer észak amerikai szál- 
lodával, étteremmel, motellel, 
valamint a látványosságokkal, 
bevásárlóközpontokkal és az 
amerikai nemzeti parkokkal 
kapcsolatban. A termék készí- 
tői a gyerekek számára is érde- 
kes és megfelelő helyszíneket 
is megjelöltek. Online szolgál- 
tatásokon keresztül 500 észak 
amerikai városról kaphatunk 
további részletes információt, a 
Microsoft utazási szolgáltatása- 
in át online elintézhetjük az uta- 
záshoz szükséges helyfoglalá- 
sokat is. 


A legtöbb ember számára egy 
új autó vásárlása komoly befek- 
tetést jelent, így az autóvásár- 
lást alaposan meg kell fontolni. 
A szokásos "kerékrugdosós" 
módszer azonban időigényes, 
és sokszor bizony elég fárasztó 
is. A Microsoft új web szolgálta- 
tása, a CarPoint az autóvásár- 
lásban kiván segítséget nyújta- 






ni a felhasználóknak, végigve- 
zetve őket az autóvásárlás min- 
den szakaszán - a megfelelő 
modell kiválasztásától online 
kapcsolatba lépve a kereske- 
dőkkel, egészen az autó keze- 
léséig, felszereléséig és szere- 
léséig. A CarPoint szolgáltatá- 
sai 1997 elején indulnak a 
World Wide Web-en, az év kö- 
zepére a szolgáltatási kör a 
használt autók piacára is kiter- 
jed. (Kunci: Erről jut eszembe, 
hogy a múlt hónapban Lajos 
feladott egy hirdetést, misze- 
rint eladó a Mazdája. Termé- 
szetesen a szerkesztőségi te- 
lefonszámot adta meg, ahol a 
legkevesebbet tartózkodott 
abban az időben. A telefonok 
percenként csörögtek, de a 
kocsi már a második nap el- 
kelt. Ujra csörgött a telefon, és 
WT Pooh vette fel - aki már egy 
kicsit ideges volt, mert kb. ez 
volt a 158. érdeklődő aznap - . 
Uboykát keresték, de úgy lát- 
szik, hogy ezt Karcsi nem ér- 
tette tisztán, mert csak annyit 
ordított a kagylóba, hogy elad- 
tuk, és lecsapta a telefont. 
Képzeld el szegény gyereket 
a másik oldalon, hogy ledöb- 
bent). 


A legújabb és a klasszikus fil- 
mek egyaránt megtalálhatóak a 
Microsoft Cinemania 97 köz- 
kedvelt naprakész és szórakoz- 
tató multimédia filmkalauzban, 
mely tartalmazza a filmek és a 
filmes szakemberek adatait. Az 
1997 évi kiadásban minden ed- 
diginél több szórakoztató elem 
van, például  filmkritikák, 
videóklippek, beszámolók és 
híres emberek életrajzai. A fil- 
mes világ jobb megismerése 
érdekében a Cinemania 97 
most integrált kapcsolatokat köt 
az Internettel és a terméket ki- 
egészítő, a legújabb filmes té- 
makörökről tudósító és a 
hollywood-i színészekkel foglal- 
kozó web magazinokkal. 


Az új 1997-es változattal gyor- 
san és könnyen hozzáférhető- 
vé válik 25 000 film kritikája. A 
kívánt filmekre kulcsszavak 
alapján, például a kedvenc szí- 
nész, rendező, vagy más filmes 
figura nevére, vagy filmkategó- 
riák alapján kereshetünk. A 
Cinemania a legújabb filmekről 
is beszámol, a kritikát elismert 
kritikusok, Roger Ebert, Leonard 
Maltin és Pauline Kael írták. A 
termek új jellemzője a híressé- 
geket közelebbről is bemutató 
túrák, melyekkel a kedvencek 
hangját, meglátásait és szóra- 
koztatását varázsolhatjuk sze- 
mélyi számítógépünkre. 

A Microsoft Magyarország írá- 
sos anyaga alapján összegyűj- 
tötte: 
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BATMAN FOREVER 

Gépeld be a LULLABY szót, 
amikor hallod, hogy egy női 
hang azt mondja: "game 
activated". Ezután választhatsz, 
hogy melyik pályán szeretnél 
játszani. Ha megnyomod az 
F10-et, akkor attól kezdve egy 
ütéssel megölöd ellenfeleidet, 
valamint használhatod az 
összes fegyvert. 


CIVNET 

Amikor megjelenik az End Turn 
felirat, nyomd meg a CTRL-t, 
majd a következő billentyűket: 
AODBAMFrF. Ezután a World 
menü mellett egy újabb opció 
jelenik meg, a Cheat menü. 


DEVIL LAND 

Indítsd a játékot a következő pa- 
rancssorral: 

dliand urmel 

Backspace -t L - Extra-élet. 
Backspace 1 W - Ugrás a kö- 
vetkező szintre. 

Backspace -- K - A képernyőn 
levő összes ellenség meghal. 
Backspace -- E - Ellenségek ki- 
kapcsolása. 


DUKE NUKEM 3D 

Az 1.3d verzió új kódjai (a ré- 
gebbi kódokat a PCUtt4-ben 
találod meg). 
DNWEAPONS - Összes fegyver 
és maximális muníció. 
DNINVENTORY - Összes tárgy. 
DNKEYS - Összes kulcs. 
DNCLIP - Át lehet menni a fala- 
kon. 

DNSHOWMAP - Teljes térkép 
bekapcsolása. . 

DNUNLOCK - Összes ajtó kinyi- 
tása. 

DNSCOTTYXyy - Ugrás az x. 
epizód yy. szintjére. A szintet 
mindenképpen két szám- 
jeggyel kell megadni! (Azaz pl. 
a 2-es szint esetén 02-t kell írni.) 
DNMONSTERS - A szörnyek 
eltűnnek, amint meglátják 
Duke-ot. 

DNCOORDS - Aktuális koordi- 
náták kiírása. 

DNDEBUG - Debug informáci- 
ók. 


FIFA SOCCER 96 

Ha speciális csapatokkal sze- 
retnél játszani, nyomd meg a 
Game-Select menü Cuit to DOS 


gombját, majd mikor a készítők 
névsora jelenik meg, gépeld be 
az XPLAY szót, és üsd lé az 
Enter-t. Ekkor a Friendly Team 
menübe jutsz, ahol öt új csapat 
fog szerepelni: 

All Nighters 

As Designed 

Strontium 90 

The Gimps 

The Rod Benders 

Ezekben a csapatokban né- 
hány játékosnak speciális ké- 
pességei vannak. 

Egy másik csalási lehetőség: 
Menj a Friendly Team menübe, 
a bal oldalra válaszd ki a Van- 
couver csapatot az amerikai li- 
gában, jobb oldalra pedig Ka- 
nadát a nemzetközi ligából. 
Nyomd meg a CTRL-ALT- 
INSERT gombokat. Ekkor elő- 
jön egy rejtett menü, ahol kü- 
lönböző paramétereket állít- 
hatsz be. (Pl. labda mérete, lát- 
hatatlan falak, játékosok tulaj- 
donságai és mérete.) Miután 
kiléptél az extra menüből, ké- 
sőbb az F1-el hozhatod elő újra. 


FRAMED 

A cheat-mód aktivizálásához 
nyomd meg a C és a 4 gombo- 
kat, az utóbbit a numerikus bil- 
lentyűzeten (a szürkét). Ezután 
a következő billentyűkkel segít- 
hetsz magadon: 

F1 - Visszanyered az egészsé- 
gedet. 

F2 - Megkapod az összes tár- 
gyat. 

F3 - Szintugrás. 

F4 - Koordinátáid kijelzése. 


GUAKE SHAREWARE 

A kódokat a konzolon kell be- 
gépelni (ez az a parancssor, 
amit elő lehet hívni játék köz- 
ben a - megnyomásával, vagy 
a menüből). 

GOD - Sérthetetlenség. 
NOCLIP - A falakon át lehet 
menni. A 

IMPULSE 9 - Összes fegyver , 
és a kulcsok. 

KILL - Öngyilkosság. 

GIVE x - x. fegyver (x-1-8). 

FLY - Repülés. 

NOTARGET - Bekapcsolása 
után a szörnyek csak akkor tá- 


madnak ránk, ha mi megtámad- 
juk azokat. 

MAP ExWNy - Ugrás az x. epizód 
y. pályájára. 

NAME ... - Játékosunk átneve- 
zése. 


SETTLERS 2 

Játék közben gépeld be: 
THUNDER. Ezután az ALT - 1..6 
megnyomásával változtathatod 
a játék sebességét, ay ALT -- F7- 
el pedig a teljes térképet kap- 
csolhatod be. 


SCREAMER 

Miután begépelted a kiválasz- 
tott kódot, egy hang fog meg- 
szólalni: "Wanna play dirty? 
Then lets play dirty." 
MONTY - A pálya szélén levő 
tárgyakat lecseréli nyulakra, il- 
letve babakocsikra. 

JOINT - A pálya szélén levő tár- 
gyakat tekebábukra cseréli. 
VTELO - Az összes pálya közül 
lehet választani. 

INVER - Összes pálya, plusz 
mindegyiknek az inverze. 
TAZOR - A rakétaautót (Bullet 
Car) is lehet választani. 
ABURN - Mindegyik versenyző- 
nek rakétaautója lesz. 
CLOCK - Nem fogy az idő. 
UPDOW - Fejjel lefelé lehet ját- 
szani. 

MIRRO- Tükrüzi a képet. 

Az elsőnek használt kódot van, 
hogy kétszer is be kell írni, és 
csak akkor fog működni. Addig 
próbálkozz, amíg nem hallod 
meg a gúnyos szöveget. 


STRIFE 

Ez a játék már kétszer szerepelt 
ebben a rovatban, de eddig még 
csak a shareware verzió cheat- 
jeivel. Itt következik néhány kód 
a teljes verzióhoz: 
OMNIPOTENT -Sérthetetlenség 
JIMMY - Összes kulcs 

ELVIS -A falakon át lehet menni 


THE NEED FOR SPEED 
Németh Zsolt Monostorapátiból 
írta a következő ötletet: 









CD-t sorsolunk ki. 


Játék € 


Melyik party díjnyertes lamerdemója figurázta ki a 
Vészhelyzet című filmsorozatot? 


A helyes megfejtések beküldői között 3 db. CD Ultra 96/1 


Ha egyedül játszunk, és követ- 
ni kezd a rendőr, gyorsan áll- 
junk meg, mert akkor nem bün- 
tet meg, csak egy figyelmezte- 
tést ad. 


WITCHAVEN 2 

A kódokat a Backspace meg- 
nyomása után kell beírni, utá- 
nuk pedig Enter-t kell ütni. 
MARKETING - Sérthetetlenség 
WEAPONS - Összes fegyver 
HEALTH - 100 HP, majd összes 
ital 

ARMOR - Maximális páncélzat 
STRENGTH - Maximális erő 
POTIONS - Összes ital 
SPELLS - Összes varázslat 
KEYS - Összes kulcs 

INVIS - Láthatatlanság 

NUKE - Megöli a szinten levő 
összes ellenséget 

LEVELÁ6 - A megadott sorszá- 
mú pályára ugrik 


WRATH OF EARTH 

A programot a következő pa- 
rancssorral indítsd: 

WOE TranSend 

Játék közben nyomd meg egy- 
szerre a SHIFT és ESC gombo- 
kat. Ezután a következő csalá- 
sokat használhatod: 

G - Falon átmenés 

1 - Összes fegyver 

M - Teljes térkép 

S - Szihtugrás (nyomd meg utá- 
na az ESC-t és a pálya számát) 
Z - Sérthetetlenség 


Továbbra is várom cheatjeiteket 
a szerkesztőség posta- vagy 
e-mail címére (a borítékra írjá- 
tok rá: Elsősegély). Ha valami 
kérdésetek vagy javaslatotok 
van a rovattal kapcsolatban, 
akkor is írhattok. 


Dino 
(dinoowildfire.fido.hu) 
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Kérdéseivel keresse a Microsoft Szoftver Információt: 2-MSINFO (267-4636), vagy msinfor(rodms.zene.hu 
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Grrrrrrr! Ezek a Németek... 
Hát nem megnyerték? Grrrr... 
Mi? Hogy ti nem a Csehek- 
nek nyomtatok? Hát micsoda 
felfogás ez? Na de kérem 
szépen! Pedig megérdemel- 
ték volna... Na de elég itt a 
kesergésemből, most már 
mindenki úgy alakítja a 96-os 
angliai labdarúgó Európa Baj- 
nokságot, ahogyan neki tet- 
szik. Már amenyibben meg- 
veszi, vagy megszerzi vala- 


h A St dül (B 4 d 





Ravanelli trükkje. Német szerkóba 


öltözött. 


honnan a Gremlin Actua 
Soccerjének Eb-s verzióját. A 
stuff igencsak aktuálisra sike- 
redett, hiszen pár nappal 
ezelőtt fejeződött be az Eb 
(mire ezt olvasod, már pár 
hete) (Kunci: Ahogy én a 
nyomdát ismerem, szerin- 
tem pár hónapja), és az ilyen 
aktuális programoknak mind- 
ig nagy sikere van. Hiszen 
melyik fociszerető emberke 
nem szórakozna el egy ilyen 
programmal akár egész soká- 
ig is? Én jómagam is kedve- 
lem ezt a sportágat, amit nyu- 
godtan kikiálthatunk Európa, 
sőt akár a világ legnépsze- 
rűbbjének is, (Persze a Blood 
Bowl-t még jobban szeretem), 
de a számítógépes megvaló- 
sítása a dolognak minded - 



















Melyiket robbantsuk fel ? 


dig hidegen hagyott, mert nem 
volt elég élethű. Azt hiszem 
a szimulációk lényege pedig 
ezen alapszik. A mai állása 
azonban a számitástech- 
nikának (sok-sok hely egy 
CD-n, mindenki fel tápolva va- 





lamilyen §€ 

zajkatyóval, 100 

Mhz alatt ma már 
kevés ember- 


lehetővé tette egy 
cool focis program 
megalkotását, amit 
a Gremlin meg is 
próbált. És az ered- 
mény : Nem is lett 
rossz! Sőt! A grafi- 
ka gyönyörű, a han- 
gok eszmélet- 
lenek (pl. ha va- 
lakit felvágnak, 
annak hallani lehet a 88 
szenvedő ordítozását), 
és a készítők kínosan 
ügyeltek az élethűségre, 
így a játékosok a pályán 
futnak, csúsznak, mász- 
nak, fejelnek, lihegnek, 
hörögnek, sőt közelről 
nézve még a játékosok ( 
arcai is kivannak dolgoz- 
va (persze az eredeti fut- 


ballistákra egyik sem ha- Tombol a Wembley. McManaman betápolt 


sonlít, de annyi éppen 
elég, hogy egyik sem hason- 
lít egy másik játékosra). Na 
de ennyi rizsa után talán ma- 
gát a progit is elkezdhetném 
ismertetni : 


Miután elindítottuk, 
a főmenü jön be, 
ahol három ikon ta- 
lálható. A legfelső- 
vel tudjuk kiválasz- 
tani a játék típusát. 
Alapban az EB ku- 
pát látjuk, de van- 
nak még bőven le- 
hetőségeink, úgy 
mint barátságos 
mérkőzés, tizen- 
egyesek gyakorlá- 
sa, meccs gyakorlása, háló- 
ban barátságos meccs, 
modemen keresztül barátsá- 
gos meccs, illetve két gépet 










nyomulhatunk a 
haverral. A középsővel el- 
mentett bajnokságunkat foly- 
tathatjuk. Mit nem adna akár- 
melyik szövetségi kapitány 
ezért a menüpontért... Végül 
a legalsóval, a labda-ikonnal 
belevághatunk abba, amit ki- 
választottunk. A következő 
menüpontokkal találkozhatunk 
ezek után : 
Enviroment: Itt a szokásos 
dolgok találhatók, úgy mint 










DATTLTT 


felbontás, hang ki/be, kame- 
ra, stb. 

Control Setup: A bill. kiosz- 
tást kukkanthatod meg, 
vagy megváltoztathatod, 
esetleg a Joy-al is fel vagy 
szerelve, akkor azt is itt ka- 
librálhatod. 

Team Setup: Meg 

lehet változtatni 

csapat formáció 
ját, megnézhetjük 

a csapat statiszti- 

káját a kérdőjelre 

kattintva, valamint 
az egyes játékoso- 
két úgy, hogy a ne- 
vüket az egérrelrá- 


re. 






CD-t sorsolunk ki. 






ezé éée 


visszük a kérdőjel- A döntő Londonban. 


Játék 


Mikor nyert utoljára a magyar labdarúgó válogatott 
VB aranyérmet, és szerintetek mikor fog újra? (a má- 
sodik kérdésre 4/- 100 év eltérést fogadunk el). 


A helyes megfejtések beküldői között 3 db. ECTS 96 


Player Setup: Kiválaszthat- 
juk, hogy csak egy megha- 
tározott emberkét akarunk 
irányítani (a bírót, mi?), vagy 
mindig azt, akihez a 
legközelebb van a labda. 
Ajánlom ezt, mert így min- 
dig játékban leszel. A ka- 
pust semmiképpen nem le- 
het választani. 

Match Setup: A játékkal kap- 
csolatos dolgok beállításá- 


Na most elkapja a Seaman, 
vagy nem ? 


ra van itt lehetősé- 
günk. Milyen hosszú 
Hi legyen a meccs, le- 
ai gyen-e les, fújja-e le 
ii a szabálytalanságo- 
kat a bíró, legyenek- 
e elkönyvelve a la- 
pok, stb. Barátságos 
meccsen a bírót és 
IS a pályátis kiválaszt- 
hatjuk. 


Talán végre rá is 
nyomhatunk a Start 
Match gombra. Kis 
töltögetés, és bejön 
a lényeg. Szép nem? Irányí- 
tani ugye a négy kurzorral le- 
het plusz van még két gomb, 
amit állítsuk be úgy, ahogy 
nekünk tetszik: a lövés és a 
passz. A következő lövési 
variációk léteznek: 








pol LYa 





bálkozni. 

Disguissed Pass: Kapáslö- 
vésre kínáljuk fel valakinek. 
Nyomjuk le mindkét gombot 
egyszerre, irányítsuk embe- 
rünket a megfelelő irányba, 
és engedjük el a lövést. El- 
vileg lehet kényszerítőzni is 
vele csak nekem még nem 
jött össze. 

Chip Shot: Emelés. A kapu- 
sokatlehet mcszivatni vele. 
Nyomjuk meg mindkettő 
gombot, majd 
eresszük el 
a lövést. 

High 


PLAYER 1 CHOOSE TEAM 





Ez honnan tudja, hogy ki fog 
nyerni ? 


Normal pass: irány--passz. 
Először a passzt kell le- 
nyomni utána az irányt le- 
het variálni, hogy merre 





















juk le a lövést, mire 
emberünk jól meg- 
küldi a bogyót. 


Játék közben a lehe- 
tőségek : 


F1 (Replay): Itt min- 
denki előtt világos 
minden. Lehet Teker- 
ni ide-oda, pause- 
olni, stb. 

F2 (Substitution): Állásunka 6,7: Szintén, de csak Aáblay 
tabellán. módban. 

F3 (Formation): 8: Az egérrel Replay módban 
Megváltoztat- tudjuk akamerát állítgatni. Bal 
hatjuk a felál- gomb távolít, jobb gomb kö- 


ELÁLL TETTTI 


Klinsmannkám ! Erről nem volt sz 













passzolja. Ezmindenüttúgy pass: lást. zelít, nozgatásra meg nézhe- 
van, ahol valami--irány van. . Maga- F4 tünk mindenfelé. 

Normál shot: irány--lövés. san (Cancel): 

First Time Touch: Akkor csi-  passzol- Vissza a Ennyi lenne az ismertetése 
nálhatjuk meg, ha aközel- . ja át a gyepre! ennek a rulez programnak, és 
ben van alabda, nemná-  csa- F5-F10: bátran állíthatom, hogy az 
lunk, de másnál sem. pat- Detail állít eddig megjelent futball-szimu- 


Nyomjuk le a lövést men- . társnak gatások. lációk között ez az ÁSZ!!! Per- 


jünk a labdához, majd en- " alabdát, S ale: sze most úgyis nyár van, in- 
gedjük el a gombot. Embe- így az ellen- A screen kább mindenki húzzon le va- 
rünk ráfordulva kapura kül- . fél nem nyúlcN nagysága. lahova nyaralni, ok? 

di bikából a lasztit. A tizen- . hat bele. Ke- Tab: Kis térkép, 


hatostól már érdemes pró- " resztlabdáknál jól 
használható. Nyom- 
juk le mindkét gom- 


bot egyszerre, majd 


pöttyökkel. 
Break: Pause. 
1,2,3,4,5: Kamera állítgatása. 


Iwo / OrionDesign 




































mindkettőt engedjük . ! Minimum hardver: 486DX2-66, 
metán is el. Vigyázzunk, ] 8MBRAM,2xCD-ROMSB, GUS. 


[eza ha túl sokáig nyom- 
É juk, emberünk még 
kirúgja véletlenül a 
stadionból. 


Power pass: Simán 


Kiadó:Gremlin Interactive 
Tesztpéldány: Mixim Kft 





csak passz gomb. kesáső Haat Tny . 

Mint ahogy neve is] ang: a 
CEST mutatja, erős labdát ]) Design: SEEN um 
Puhl Sanyeszt megváltoztatta egy juttatunk IG: e. HE 


valakinkek. 


kicsit ez a Gremlin. 
Power Shot: Nyom- 





(onfigúrác 
R8.M ZATU 100. 
MHz, burst-cache;, 
8MB RAM; 1.44MB! 
"FDD, 850MB!HDD" 

d4j/color SVGA! 
monitor, 2MBIPCI/ 

SVGA vezérlő, 

billentyűzet [4x: 

seb. CD-ROM, 

hullámtáblás 

hangkártya, 
hardwarelMPEG- 
lejátszás; képdi- 
gitalizáló, TV-tu- 
ner, TXT-dekóder 


[MIXIIV 


11092 Budapest, Erkel u, 13/A, Tel.: 217-8762, fax: 218-5099 
1085 Budapest, József krt. 36. Telefon/fax: 210-2800 
Az árak a 259 AFA-t nem tartalmazzák! 
















16 bit Acer hangkártya 6.880,- 
16 bit Acer:wavetable — 13.800.- 
16 bit Soundblaster 10.400,- 





PCIL2MB video RAM; 





Bardware 
MPEG-dekóder, képdigitalizáló 16 bit Soundblaster PNP12. 800.- 
TV-i Mass ragáta sp. Ta 5 AWE 32 Soundblaster 24. 19007 


ekkor már annyi- 

ra elfajultak a dolgok, hogy 

a CD-t a kenyérpirítóba dugta bele. 
Ennek ellenére sajnos nem volt mit 
tennem, mivel ő a legnagyobb Earth 
Worm Jim szakértő, így egyik nap 
meglátogattam egy szép sárga 
épületben (no nem a JAG-ban ?) : 






Igen mélyen tisztelt hölgyeim és 
nyulaim, van szerencsém önökkel 
közölni azt a csodálatos hírt, hogy 


aj közeljövőben megjelenik Ez eTtT ői Hello Józsi! - kezdtem a beszél- 


getést. 

- Hello Hacker... 
mi már valahol? 
- Hmmm, inkább ne feszegessük 
a múltat, de gondolom tudod, hogy 
most én miért vagyok itt! 
- Kakukkóra!!!! 

- Tessék? - és közben rájöttem, 
hogy most egy elmegyógyintézet- 
ben vagyok. 
- Melyik az a növény, amit ha so- 
káig szagolsz alulról, akkor meg- 
halsz???.... Tavirózsa! 

- EARTH WORM JIM 2, Józsi, E 
WJ2! 

- Rulez, rulez, rulez! 

- Maradj már, most nyilvánosság 
előtt vagy Jocó fiam! 












nem találkoztunk 





Worm Jim 2, ami igen kellemes ki- 
kapcsolódást ígér néhány pohár 
Tonic-kal... Igen? Tényleg? Kérem 
szépen mostkaptam hírt arról, hogy 
már meg is jelent PC-re, DOS-alál! - 
kü tné ugyanezt akármelyik 





őrülteknek ajánlom, mint amilyen 
, magamis vagyok. 
- No, és milyenek a pályák? 


- A játék készítőkről nem 
igazán lehet azt állítani, 


hogy ötlethiányban szen- 
— " vednek. 
24  Egyikpálya sem hasonlít 
elődjére, egyedül Jim és 
fegyvere maradt ugyanaz. No per- 
sze Psycrow nem változott sokat, 
csak egy kicsit lefogyott. Sok pá- 
lyán nem - csak egyszerűen - Jim 
bőrében vagyunk. Gondolok most 
az első pályák egyikére, amikor egy 
sötét barlangi szalamandrát kell 
megtestesítenünk. Ilyenkor ajánla- 
tos minél több kukacot összeszed- 
ni, hogy a végén sok találós kér- 
désre tudjunk válaszolni, amiért ju- 
talmat kapunk (egyébként a találós 
kérdések igen "értelmesek": "Me- 
lyik Jim kedvenc piros színe? 1 - 
kék, 2 - zöld, 3 - lila", vagy mondjuk 
Hogyan betűzi Jim a nevét? 1 - MiJ, 
2 - IJM, 3 - JMV", stb.). Szintén igen 
mókás pálya, mikor a számlahegye- 
ken (Kunci: Adóhivatal RULEZ 
!!! ugrálva néha ránk támad né- 
hány vérszomjas szekrény. Ezeken 
a pályákon kell majd a későbbiek- 
ben felvennünk egy szekrényt, az- 
tán azt ráhajítani egy ajtóra, ami 
megpróbál előlünk elmenekülni. Szin- 
tén, a szó szoros értelmében "! 
hajó" az "Udderly Abducted" 
vezésű pálya, ahol a teheneket el 
kell juttatni az istál- 
lóig, hogy ott a te- KI 
jük súlya felemelje Hi 














































tyaólba eljuttassuk. Addig nem is 
lenne baj, amíg egy kutyát dob, de 
mikor már a hetediket hajítja, akkor 
már... - és ekkor Józsi akkorát ütött 





az asztalra, hogy eltörhetett vagy 
három ujja. - Visszatérve a pályák- 
hoz, ha sikeresen befejeztünk 
egyet, akkor eme alkalomból egy 
tehén gratulál nekünk. 

- Nyugi, nyugi. És azt még eltudnád 
árulni, hogy mit rejt az utolsó pá- 

? 


lya? 
- Áá, az a legkönnyebb. Egyszerű- 
en csak versenyt kell futnunk 
Psycrow-val, és nekünk kell elő- 
ször célba, pontosabban a király- 
nőhöz érni. Persze ezt ellenfelünk 
igyekszik megakadályozni, de mi 
csak rohanjunk. Ha pedig megnyer- 
tük a játékot lassan mindegyik sze- 
replő - Psycrow, a királynő és Jim 
Vé átalakul tehénné... (CoVboy: 
égre egy jó játék a Panzer 
General után) 





Ez kélölssava. 
kat kiejtve Józsi 


csütörtök este Friderikusz Sándor, 
mivel igaz. 

Ha valaki még nemismerné az elő- 
döt (vagy nem olvasta volna a PC 
Ultra korábbi számait - vegye 
meg!:), az Earth Worm Jim 1-et, 
akkor annak elárulom, hogy ez a 
játék a platform gámák királya. 
Nemcsak korszakalkotó grafikája 
miatt mondhatom el ezt, hanem 
ötletáradata, hangja, zenéje. 
és nem utolsó sorban szel- 










- Khm, elnézést kérek. 
- Sebaj. Elsőnek azt szeretném 
megkérdezni, hogy mi is az alap- 
történet? 
- Alaptörténet. Hah, te még azt is 
elvárod, hogy egy ilyen jó program- 
nak még története is legyen? Mert 
van. Igaz, a kitalálója nem lehet egy 
IG bajnok, de azért a célnak töké- 
letesen megfelel: a rettenetes 
Psycrow visszatért, és a kukac- 





gú keze a tarkójához 
az ajtót, ami addig 3 
elállta az utunkat 
(CoVboy, akarom 
mondani Lacus: 
0 ). Sajnos ezt al 
procedúrát még az § 
is nehezíti, hogy a s 
tehenek fel vannak ! 
szerelve egy bombával, amit t hatás- 
talanítani kell (megfogod, azt bedo- 
bod a kádba), mielőtt a kedves állat 


gadtL 
Ször csak azt hit- 
tem, h az a 
3 § pulóverének a 
v " vége. Nem az 
volt. Az égés; kevesebb mint két 
másodperc alatt zajlott le. A cipzárt 
lehúzva először csak egy fej két 














királynőre fáj megint a foga, így 
—. Jim és Psycrow között 
örnyű küzdelem 
veszi kezdetét. A 
tét: kié lesz a 
! királynő. 


lemesen találó poénjai 
miatt. Szerencsére 
már az első rész 
megjelenését! 
vetően a másodi- 











§ SZETA .- Igazi Poe 
katis és elődjét is B 

A ZÉJÉSET 5 story!:) Tudnál 

kiadták DOS alá, KATE TOT LES 


így már nem kell a 


úgymond örökre elszenderülne (és 
mi vele együtt - ez már kicsivel kí- 
nosabb). Persze, hogy ne legyen 
olyan szép az élet, mindig 
odapofátlankodik egy repülő csé- 










nagy füllel, majd egy óriási mellkas, 
és végül négy láb bontakozott ki a 
takaró alól... Józsi tehénné válto- 
zott. (CoVboy: Tiltakozom !!!) 
Felsikoltottam. lIjedtemben kirohan- 













szealj, és megpróbálja elrabolni sze- 


tam a kórteremből, azonban a fo- 





retett tehenünket. Ekkor nyugodtan 


lyosón összefutottam Uboykával, 





csak rittyentsünk oda az ostorunk- 


aki épp egy sprét szorongatott a 





kal, és már el is húzza olajozatlan a 


kezében, fején pedig egy furcsa 






General Protection Faul- 

tokkal kínlódnunk. Azonban egy dol- 
got nem igen csípek a Windwos 95- 
ös verzióval ellentétben: itt nem 
csak egyszerűen kiválasztom egy 
ablakból, hogy melyik pályáról foly- 
tassam a játékot, hanem annak ér- 
dekében, hogy az adott pályától 
kezdjük meg kell szerezni három 
tárgyat (ID: később). Természete- 
sen a játék olyan best, hogy már 
néhányan bele is bolondultak. Ilyen 
pszihopata mondjuk Józsi, a már 
jólismert jegyellenőr. Bár az is igaz, 
hogy az utóbbi napokban azt hallot- 
tam róla, hogy valójában ő egy ideg- 
beteg volt, aki minden kisgyereket 
halálra rémített azzal, hogy ellenőr- 
nek adta ki magát, és az 
álkalauzkodása során összeszedett 
összegből vette meg az EWJ2-t. 


ni az irányításá- 
ról? 

- Naná! Jobbra, balra, guggolás - 
triviális. (Ruszi: Alsóütés, kisrú- 
gás, etc.) Azonban ugrás közben 
lehet ostorozni (igaz, ilyenkor nem 
tudunk himbálózni, mint az előző 
részben), de ha az ugrást nyom- 
juk meg ismét, akkor egy zöld 
trutyit lövünk ki, amivel ha hasonló 
- a plafonról csöpögő - trutyit érin- 
tünk, akkor így már himbálózni is 
tudunk. Lőni lehet, de - of coz - 
több fajta löveggel. Ezeket azt aján- 
lom próbáld ki magad, mivel van 
vagy öt féle. 

- Es a nehézsége milyen? 

- Állítom, sokkal könnyebb, mint az 
előző részé. Ugy három óra alatt 
könnyedény végig lehet játszani, 
persze csak easy fokozaton. A 
hardot már csak olyan fanatikus 





belét. Engem mindenekelőtt a 
"Puppy Love 1-2-3" juttatott ide, mi- 
vel a végére már üvöltve vertem a 
fejem a falba. Ekkor ugyanis nem 
más a feladat, mint az, hogy a go- 
nosz Psycrow által magasból kido- 
bált kiskutyákat a biztonságos ku- 


kalap volt. Amikor megkérdeztem 
tőle, hogy mit keres itt, csak valami 
gombát emlegetett... 


Hacker/ ORION DESIGN 




























Az egész dolog még annak idején 
2165-ben kezdődött. Senki sem 
tudja pontosan hogy fajulhattak idáig 
a férfiak és a nők közti ellentétek. 
2165 volt a szakadás éve. Két kü- 
lön állam jött létre, a férfiaké, és a 
nőké. A férfiak vezére a Pátriárka 
lett, míg a nőké a Mátriárka. Ez a 
korántsem ideális helyzet ugyan 
fennmaradt egy pár évtizedig, ám a 
két nem közti béke meglehetősen 










Mortal Kombat XXVI AD 2211 


törékenynek bizonyult. A helyzet 
2211-ben mérgesedett el végleg, 
amikor a Férfi-női Szenátus ülésén 
merényletet követtek el mind a Pát- 
riárka, mind a Mátriárka ellen. Mind- 
két nem a másikat okolta a történ- 
tekért, és ezért elkezdődött a vé- 
res és hosszú háború. A küzdő fe- 
lek azonban hamarosan rájöttek, 
hogy szokványos stratégiával nem 
jutnak semmire, ezért óriási, föld- 
alatti városokat építettek, amelye- 
ket nem lehetett lebombázni. Így 
azonban már nem volt szükség ha- 
talmas hadseregekre, hanem mind- 
két fél inkább kis, elit csapatokat 
küldözgetett a másik városaiba fon- 
tos katonai célpontok megsemmi- 
sítésére. Volt még egy apró kis bibi: 
az egyik nem nem tudna a másik 
nélkül fennmaradni. Erre a kérdés- 
re a klónozási technikák, illetve a 
génsebészet fejlődése adott vá- 
laszt. Hát ennyi lenne a stuff 
kerettörténete.A játék Syndicate 
stílusú, azaz van egy kis csapa- 
tunk, és őket kell irányítanunk 14 
küldetésen át, rombolva és pusz- 
títva az ellenséget. Miután "kigyö- 
nyörködtük" magunkat a szerintem 
nagyon gyérre sikeredett intróban, 


ugorjunk neki egy new game-nak. 
Első harci feladatunk az lesz, hogy 
kiválasszuk melyik nemmel aka- 
runk játszani. Tulajdonképpen 
egyenlőek az esélyek, bár a nők- 
nek valamivel egyszerűbbek a kül- 
detéseik (Kunci: UFO-t már lát- 
tam, de okos nőt még nem), míg 
a férfiaknak előbb vannak jó fegy- 
vereik (Kunci: Csak nem arra 





gonolsz ?). Ha túlestünk a nehéz 
választáson, akkor kisebb animá- 
ció után a vezérlő teremben találjuk 
magunkat. Itt rengeteg menüpont- 
tal találkozhatunk, ismerkedjünk hát 
meg velük. 

Briefing: a következő küldeté- 
sünkről tudhatunk meg infókat, 
többek között a küldetés céljait, 
illetve helyszínét. 

Select sguad: csapatunk tagjait 
tudjuk kiválasztani. Egy 
csapatban összesen 4 
ember lehet, ebből egy 
sguad leader, azaz csa- 
pat vezető, illetve 3 köz- 
katona. Katonáinknak 
négy fontos tulajdonsá- 
ga van: célzási pontos- 
ság (acc), intelligencia 
(int), reakció idő (ret), il- 
letve agresszió (agg). 
Embereink kitüntetése- 
ket is kaphatnak, példá- 
ul: jó célzásért(ss), jó 
gondolkodásért(gt) 
gyors reflexekért (Ir) 
vagy azért mert már sok 
ellenséget küldtek az 
örök vadászmezőkre 

(bz). Eguipment-nél tudjuk őket 

ellátni fegyverekkel. A játék so- 

rán a következő pusztító eszkö- 
zökből válogathatunk: 

Machine gun: ez a fegyver min- 
den katona alapfelszerelésébe 

tartozik. Korlátlan töltény van 

hozzá, és igen gyors, ám erős- 
sége nagyon gyenge. 

Plasma rifle: ez se egy jó fegyver, 
gyenge és lassú. Energia alapú, 
tehát nem kell hozzá töltény, csak 
energia. 

Heavy pluse rifle: ez már 
gyengébb katonák ellen elég 
hatásos. Hátránya, hogy ke- 
vés töltény van hozzá 

Laser rifle: tulajdonképpen 
olyan mint a plazma gun, 
csak erősebb és gyorsabb. $8s 
Szintén energiával működik. 

Stasis gun: nem öli meg a cél- fi 
pontot, pusztán csak lefa- 
gyasztja. Nagy hasznát ve- 
hetjük foglyok ejtésekor. 

Grenade launcher: ez kérem 






Options: különféle opciók, 
save, load, hangerő stb., 
ezeket nem részletezném. 

Enter Mission: ha már meg- 
van a csapat és fel is 
cuccoltuk őket, akkor itt tud- 
juk elkezdeni a küldetést. 

Még egy fontos dologról kell 
szólnom, mégpedig katoná- 
ink viselkedéséről. Négy féle 
viselkedésformát tudunk be- 
állítani, ezeket a pgup pgdn- 
al tudjuk állítani: 

Fire at will: katonáink minden- 
re lőnek, ami él és mozog. 
On my signal: a katonák csak 
akkor kezdenek el lövöldöz- 

ni, ha előbb mi lövünk. 

Defensive only: embereink csak 
önvédelemből lőnek. 

Fall back: nem lőnek senkire, 
ha az ellenség lövi is őket. 


még 


Most pedig következzen egy pár tipp 
a játékhoz: 

A sguad leader-ekre nagyon vigyáz- 
zunk, mivel ha kifogyunk belőlük, 
game over. Fegyvertelen, pánikoló 
civilek legyilkolását, illetve épületek 
lerombolást legegyszerűbben gép- 
puskával tudjuk elintézni, mivel na- 
gyon gyors, és nem fogyaszt töl- 
tényt. A géppuska a fentieken kívül 
még jó távoli célpontok ellen is, mi- 
vel relatíve nagy a hatótávolsága. 
Ha nincs ellenség a közelben, ak- 
kor állítsuk az embereket "fall back" 
módra, és így szépen engedelme- 
sen követik a sguad leadert, viszont 
amint látunk ellenséget, azonnal üs- 
sünk a pgup-ra egy párat, és tegyük 
"fire at will"-re. Ha észreveszünk egy 





egy jó fegyver. Pusztító grá- Üllő alkalmatosság kovács nélkül 


nátokat lő ki, ráadásul elég 

sok (100) töltény van hozzá. 
Evil eye launcher: egy intelligens 
töltényt lő ki, amely megkeresi és 
megsemmisíti a célpontot. Sajnos 
nagyon kevés lövedék van hoz- 


zá. 

Laser burst launcher: egyszer- 
re rengeteg lézer sugarat lő, ak- 
kor használjuk, ha sok ellenfél 
van a közelben. 

Limpet mine launcher: na ez se 
kutya! Aknákat lő ki, amelyek bár- 
milyen felülethez odatapadnak, 
majd 5 másodperc múlva robban- 
nak. 

Sentry gun: tulajdonképpen egy 
robot, amit ha lerakunk, akkor au- 
tomatikusan lövi az ellenségeket. 

Training: ha úgy gondoljuk, akkor 
gyatrább katonáinkat elküldhetjük 
egy kis tovább képzésre. Állítsuk 
be, hogy hány misszió erejéig le- 
gyen tréningen az illető, és már 
meg is van a dolog. 


kamerát, akkor azonnallikvidáljuk, 
ugyanis ha ő vesz észre minket, ak- 
kor erősítés jön az ellenségnek. 
Minnél több küldetésben vesz részt 
egy katona, annál magasabb rangot 
szerez és annál tapasztaltabb lesz. 
Vigyázzunk tehát katonáinkra, ne- 


Múszerfalba ütköztünk 


hogy lemészárolják őket. Fontos, 
hogy a minden küldetéshez a hoz- 
zá megfelelő embert válasszuk. 
Például kémkedéshez nem érde- 
mes agresszív embereket válasz- 
tani, védekezési missziókhoz vi- 
szont annál inkább! Jó lenne, ha 
csak magas intelligenciájú katoná- 
kat vennénk be osztagainkba, mi- 
vel a hülyék néha "önálló" akciók- 
ba bonyolódnak, és tojnak követni 
a sguad leadert. Ő bajuk... Ha ka- 
tonákat tréningre küldünk, akkor 
érdemes egy sguad leader-t is ve- 
lük küldeni, hogy megossza ta- 
pasztalatait az újoncokkal. Jól gon- 
doljuk meg, hogy kit és mennyi idő- 
re küldünk tréningelni, mert ha egy- 
szer elküldtünk valakit, akkot már 
nincs visszaút. Utközben találha- 
tunk energia feltöltő fülkéket. Ezek- 
be egyszerűen csak álljunk be, és 
máris maximumon van katonánk 
pajzsa, illetve energia alapú fegy- 
verének (ha van neki egyáltalán) 
ereje. 

Összefoglalóul talán még annyit, 
hogy a játék, a kissé bugyuta sztori 
ellenére is nagyon jó, érdemes ki- 
próbálni. Meglepően gyors volt a 
DX2 66-omon, bár elég sokszor 
lefagyott, és történtek néha kisebb- 
nagyobb "furcsaságok" is, például 
eltűntek a katonáim (nem haltak 
meg, egyszerűen eltűntek). A leg- 
idegesítőbb azonban az, hogy nem 
lehet misszió közben save-elni (le- 
het csak én vagyok a hülye és 
nem jöttem rá, de ezt kétlem). Egy- 
szer például előfordult, hogy már 
teljesen a küldetés végén voltam, 
amikor kifagyott.... Mindenesetre, 
akik szerették a Syndicate-et, azok 
ebben se fognak csalódni. 
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RAM, 2x CD-ROM,SB, GUS. 
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Tesztpéldány: Ecobit Kft. 
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Minimum hardver: 486DX33, 8MB 













ACOMP Minden, 
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DE ha hozzáadunk még ... g 


S B 
Intel Pentium 100MHz -t cooler, 256KB cache, Í 
8MB RAM, 1,44MB fioppy, 85O0MB HDD, j 
PCI VGA kártya 1 MB RAM, DeskTop ház, ; 
102 gombos billentyűzet, PowerClick mouse 








.. akkor ez egy DÍfiGe computer!!! CSAK 74.992 Ft--ÁFA! Tf 





"ami a PC-be kell! 









Alaplapok: Memória-cache elemek: Winchesterek: 
ABB TITI 512Kb DRAM 70 EH n 
7 E E? [ - [ 4Mb SIMM7Ons, 32bit ] — 3390 ] HE 
slat tü e őtet eti CCD Nz BMb SIMM 7Öns, 32bit LETI 2.1Gb SeaGate 
IDE: (Mode 4) Acorp s 2 1 
Pentium 75-IS6MHz, 256Kb Pipeline Bur 
1 Triton chipset, Award bios (PgP. 








































(TT ER EE 
31SA , Intel Triton 2 HX chipset, Award 
Green), PCI IDE: (Mode 4. tlzgülsd 
Pentium 75-166MHz, 256Kb Fipet 
SS Le er Az ÜLET ötaele lelet 
en) PCI IDE: (Mode 4)-ASIJS 












































[EI Et aal elol deja sek a Ered 
IDEt HDDIFDD 2S1P1IG vezérlő Vesa Local Bus 
Tekram IDE vezériő PCI Bus (0C390) 7. TEA 
Tekram Cache vezérlő, VLB (DC 680C) Sony CD-R § 

Tekram SCSI vezérlő, VLB (DC 380) í Hitachi CD-RÖM 2x 
































Tekram SC31 0. PCI(DC 330) FI S0ny765 CD. 
[7] Adaptec AHA 2940 SCSI vezérlő, PCI. OEM 1 293992] EE 109982 








vamaha CORI 185000. 









Ethernet 16bit hálozati k. ERTEENI 
Í  [ Ethernet 32bit hálozati kánya (PCI 
TB 
NESNETEI 






















TYATSZSAZ NEE NETAN] 
A (10247768, 0.28 LR. NI) 
(EÉTEHEETKTIZNT SEN NETTE[I 
157 Daewoo (1280"1024, 0.28, LR, NI, Digital) 











) (30 gyorsító) 4.0 
ETTE ETEK TT ETEK TETT ze §] ETET E Trnitron (128071024, 0.26. LR, NI, Dig) 108800 
TV Tunner) VE M MGATTNETTTEI 192.000 
28.LR, NI, Digiítab 232.000 


TT] monitor fíter üveg a 
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Guick Shot 
MS 10A hanadfal (tápeg 


B ENEET ZETT ENEETETT 


ledia Labs (16bit. stereo 





entyüzet, mouse, gamepad, scanner: 
102 gombos billentyűzet Kanrich-Chicony (Hun) 
102 gombos billentyűzet BTC (Angob) 

105 gornbos YVIN95 billentyűzet Kanrich (Hun) 

102 gombos billentyűzet Stamford Cheny (E ! H) 
Microsoft Natural Keyboard OEM 

Microsoft Natural Keyboard 

Microsoft mouse ŐEM RET 
Power Click 800 
ar mouse EM 
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Sound Blaster 16 (16bit, ster 
Sound Blaster 322AWVE (16bit. 

















































Genius Easy Mouse 992 

j - MS-700 mouse t pad 1.680 
öltrix 96/4812. Eta lödem 4 Sv 75 

Zoltrix 96/48/24bps belső Fax/Modem 4 sw Genius Mouse T00 1.840 









Hornet 14400bps belső Fax/Modem 4 sw 

Modem Blaster 28800bps belső Fax/Modem OEM 
Modem Blaster 28800bps belső Fax/Modem 
(IEEE T ELTE EZT TKZ] 











MISETESEI 1.992 
nius My Mouse í4 szinben) 2.400 
Handy Scanner (800dnpi, 256 szürke) 
scanner (800dpi, 16.8M szin) 
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SP 1000L (3 








1db-os tok slim 
ALTER TET 
2db-os tok normál 
4db-os tok dupla 
NoName írható CO 
NoName írható CD 25db-tól 1.350 
NolNName írható CD 100db-tól 1.300 
NolName írható CD 500db-tól 


Archiválás CD-ROM lemezre 
















































Központi üzlet: 1135 Budapest, Szent László u. 74/a. Tel./Fax: 149-6165, Tel.: 140-2101 
ACOMP BUDA: 1125 Budapest, Királyhágó utca 2. Tel./Fax: 156-6790 
Nyitvatartás: Hétfő-Péntek: 9.00-17.00, ebédidő: 12.30-13.00, Szombaton: 9.00-13.00 
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